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ΜΑΡΤΙΟΣ 1994 


ΔΡΧ. 800 



ΜΒΟνΕΒΕΜΟΡΕ 
ΙΟΒϋΧΟίΙΕΟΒΡ 
ϋΙΤΕΒ 0ΗΑΙ1ΕΝ6Ε 
5ΗΑ00ν$0ί0ΜΚΝΕ55 



κχιτ 


ΑΜΙΟΑ Οϋ 32 


Η επαναστατική κονσόλα... 

Οταν η τεχνολογία αποφασίζει να διασκεδάσει 


Δοκιμάστε τη μια φορά και θα καταλάβετε οτι μπήκατε οε 
μια νέα εποχή της τεχνολογίας της διασκέδασης. Ποτέ 
πριν δεν υπήρξε τόση πολλή δύναμη ενσωματωμένη 
σε ένα μηχάνημα. Η ΑΜΙΟΑ ΟΟ 32 με τον ίυΙΙ 32μπιτο 
προσέσσορα και τα επαναστατικά γραφικά, έχει όλη 
την ταχύτητα και τη γοητεία που χρειάζεστε 
για καταπληκτική δράση κάθε δευτερόλεπτο. 

Απλά φορτώστε το οά στο σά-άπνθ 
και ζήστε την περιπέτεια. 




ΡΙΙ1.1 ΜΟΤΙΟΝ νΐΟΕΟ 

• Παρέχει πάνω απο 70 λεπτά 
κινηματογραφικής ποιότητας 
νΐάθο 

• Ολοζώντανη δράση και 
ταχύτητα 30 ί/5θο 

• Στερεοφωνικό ήχο 
επιπέδου οά 

• Πανεύκολο χειρισμό 

ΑΜΙΟΑ ΟΟ 32 ΚΟΝΣΟΛΑ 

·32μπιτη ταχύτητα και δύναμη 

• Φόρτωμα του οά απο την 
κορυφή 

• Σύνδεση με 5ΐ3ηά3Γά τν και 
νΐάθο 

• 16,8 εκατομμύρια χρώματα 

• Δυνατότητα στερεοφωνικών 
ακουστικών 

• Απόλυτο έλεγχο στο κοντρόλ 
και κίνηση προς κάθε κατεύθυνση 

• Συμβατό με οά: ΑΜΙΟΑ ΟΟ 32 


ορ+α οοτν 


ΠΛΗΡΩΜΗ ΜΕ ΤΗΝ ΠΙΣΤΩΤΙΚΗ ΣΑΣ ΚΑΡΤΑ 
Η 70.000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ 4 ΔΟΣΕΙΣ 



Αγ. Κωνσταντίνον 40 · ΑΙΘΡΙΟ - Μαρούσι 
Μίετο 5θ/ηναΓ€ ΙώΓαΓγ 151 24 Αθήνα· Τηλ.: 68.93.590·Ραχ: 68.93.589 






















ΕΙΝΑΙ 


ΕΔΩ ΚΑΙ 


ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 



ϋυηΑδδίο ραβκ 

Μετο την απίθανη 
ταινία και σε 
παιχνίδι που θα 
οφηοει εποχή· 


I ΕΤΕΡΟΙ ΟΗΑΜΡ*ΟΝ$ 
κ{οχο.ηραιΛητ«ο4ιθ- 
στικοΐιβΛ «*»μ-Ρ'- 97% 
ΜμπΜκΠτ** 


ΡΟΛίΝΐυβ* 


ροαλα-δτ 


Ρ03/Α6Τ Μ 


ΡΟΛΟ· 


ροΑαδτ/Μο 


>4$Τ€0ι 


ΙΟΟΙΟ 3 ΤΣΑΝΤ ΑΚΙ 
Γιο Οβιηβ ΟλγιΒο» 
με θήκες γ» παχνί· 
δια. καλώδια, 
μπαταρίες 


ΤΕηΜΙΝΑΤΟη 2 


I ΜΟΡΤΑΙΚΟΜΒΑΤ 

I Σκληρός, γρήγορος. 

I μανιώδης αγωνος 
I στη μακρινή ΚΙνο' 

Ι·ΒΗΑ 


|ΑιΟΝΕ(ΝΤΗΕ0ΑΒΚ2 
ΤοΛΛορηοσπκΰ 
Λσγ*η*υτ*ονθνεωθΐκε 
«ααναιε-ΛταΐνοαρΓ· 
σοεηοχη' 


Ι ΑΙΙΑΟΙΝ 
Σείστε τώρα τις 
περιπετειες του 
Αΐ»<χ|η'Φαντοσπκα 
I νοο*κ04ιη«η*ΐκ)η· 


Ε 5ΤΡΕΕΤΡΙΟΜΤΕΟI 
II Επιτέλους· Το φο· 
■ ντοσπκοτερο&^β»· 


'βτπ-υρ της χρόνιός 
κυκλοφορεί· 


Ι ΒΑΙΙΥ 
Παγκόσμιό Ραλυδβ' 
Ενορβλυ απόλαυση 4 
δοκιμασία σε μτγευτ*α 
Μ ρθνΐα<νθ ΤΟ ΠΟ 1 

»·Η· 


1 Αγώνες φόρμουλος 
και πώλι'Γρήγοροι. 
τολ*0γροί. για απίθα¬ 
νη οδηγηση! 


ΙΝΟν ΟΑΒ ΒΑΟΙΝΟ 


:, «ρα Κ Η «β 




αυτοκίνητου που 


λκΟ ΐοΓοτπκίβ IΟΡ 


ΟΕΕολοθκυτης 
χεται δυναμκος 


ζοναρχεται δανεικός η 
«αι τιμωρος. οε νεες 
αποστολές· 




»Ρ0ννΝ ΛβτοΤ ·Γ»··- αοιηιϊγ -21 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ | ΟΕ5ΕΒΤ5ΤΒΚΕ 
ΜΑΝΑΟΕΒ 'θδ I Ευφεστοτη μετατροπή 
Τοκατσπληκηκομανο· ΙενύςαΐΜασηουαίΜτν 
Γζμεντ Πΐδοοψα^ου Τω I λ·*.)» Ο"* τ^©α ο’ενο τα- ·ΒΜ 
ρα«α γο ΛΊΝΟΟΥΥί I ιυτοτοΛβί-βη-ί*· μη 


Ϊ228Τ 


Ι ΟΒΑΟυΐΑ | ΗΟΟΚ 

Παιχνίδι-θριλερ 1 ■ Εντυπωσιακό νραψικο. 

Ο Δροκουλος δωο I 


»I Β 5ΑΜ4ΜΑΙ 

■ Ξοαρντκτ πεαπί τμ χ 
(Λ τας μονΑας $*τ 4 

Οιι· 


ΓΙΙΟΗΤ 5ΙΜ ΤΟΟΙΚΙΤ Η 5ΡΟΒΤ5 5000ΕΒ 
Γο^ν.το,^·»» Ιτιηο»-: '6Μ»ίΐ0/!τ» 
I '«·'»>'Πωοοουκ 

μοωτη πτήσής 1 I £-πε<*α ταρο παχΛδ· 


ΜΙ0ΒΟ50ΓΤ 

Πετβξτε με τις ειρηνευ- | ΡΙΚ*Τ δΙΜΟίΑΤΟΒ 5 
τ«ς δυνάμεις του <ΧΕ I κατααληΐτικοςεΣομοω 


ΤΟΡΝΑΟΟ 
Ενας »9Μ·5«πυΙβϊοτ 
προκληε*}· 
•σντοστικος' 


Πιος ιοοα«*ηρ€ζ4 
δρόυι με τον φοθεοο 
Κόπταιν Χοεκ· 


οε Α)Οεη*Γνδυνις απο¬ 
στολές· 


γιοεκδβπσηίαεΛ 


•Πά^ϊί 


2 τ’ ι 'Ί 

8 / > I 


'Ρ03ΐυ«Α6 
τυβΜΟ 17Μ 
^$ΝΕ5«Μ 


- 

. Λ , ΙΕΤΗΑΙ'ΛΕΑΡΟΝ 

(/}| Ενα δυναμικό 

Χ · ρΙϋΙΙΟΉΐϊΛοοΤ- ΟΓΠ- 

■ υρ για γρήγορους 4 
εύστοχους παίκτες· 


3 ·:·α. 


ΛΓΜ-ΒΟΥΑΙΒυΐΑΒίΕ ■ ΤΗΕ 5·ΜΡ$ΟΝ$ 
*&τί*.«κ2ι!χ*κ' 

α τους φανατικούς του ■ απολαυστικό ρΐίποττη 
είδους· I πβχνίδι' Πβξτε το' 


Α-ΤΒΑΙΝ 

Οργάνωσε ενο ορκττο α- 
δηροδροινο δκπυο πβ- 
(οντοςαυτοτοηοπτνΛ 
στροτηναακ · πραιλησι 


ννίΝΟΟΟΜΑΑΑΝΟΕΡ 

Ενα ευφυέστατος 

»<Ν·η*ι.τ«-εΕομοιωτ»κ 

πτη<^ςδιαστΤ|ΐατος' 

Αριστούργημα* 


ΡΟΘΟΟΟΡ3 
Ενος«αταη.υχιτ*ος 
σΐΛδυοσμοςοδηγηαης 
πτήσής, μοχηςοε 5 
ναό* τμτματα' 


υΐΤΙΜΑΘ ■ Ι.ΑΝ05 ΟΕ ΙΟΡΕ I Π-Α$ΗΒΑ(Χ 

Το τελευτά» απο I Τοτο^ρίβΛία αβίτ^ I Παίξτε το "οροσημο· 
την καταπληκτική σει 1 η Γ .ο η .- υ ^, - 1 . 9 ,^-. η , I στοβομοτοΟνβοΐυΓβ' 

00 των υΠίτπβΓοί* ■ πουθαοσηοειεηοχη' | πρα^γ*,) 

ρΆγε>β 3β·π«· ■ Εντυηω«*ο πβχνίδι' ■ «νστοιυγτχΛΐ 


Το φαντοστ» 
κνίδι ποδοο» 


Απο τον θειο Οκΐι και 


-χ* 




Α' ί ' 


ΤΗΕ ΗΑΝΟΟΡΡΑΤΕ 
<ΥΒ ΑΝΟΙΑ II · Η ετίτν- 
χημενηΛτνεχειατων 
αριστουογηράτων της 
ΜΜμμ Μ V ->·■ 


•Ν01ΑΝΑΛΝΕ5ΑΝ0 
ΤΗΕΡΑΤΕΟΓΑΤΙΑΝΤίδ 
ΤομυσπιοΒροκετβ 
θαμμένο στη χαμένη 
μι--Μ βπΒαί 


ΕΥΕΟΡΒΕΗΟίΟΕΒ 
Το τοίβ-ρΐίγτιβ 
που εκπλησσα, προ- 
καλεικα τονώνει 
την φαντοο»· 


ϋΑΥ ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟΙΕ 
Το πλοκ^Μ τουΔρ 
•ρεντ απειλεί νο «πα¬ 
λαβό τον κσομο' 


Μ0ΝΚΕΥΙ51ΑΝ0 
Η ΙμςειΑχίε οος προ- 
καλ« σε απίθανες πε¬ 
ριπέτειες για το μυστι¬ 
κό του νησιού· 


ΕΡΟΝΤΙΕΒ ΕΙΙΤΕΙΙ ■ ΒΕΝΕΑΤΗΑ$ΤΕΕΙ»Υ ■ 5ΟΝ*03 

οξιδειίε σε μβρινους I η πρ^ττ, ε^δοστ, I Παίξτε με τον διάσημο 
γαλαςιες μ αυτό το ■ ίθ.«οΐι/ϊ υνοκ^νων ι η 2 παίκτες ,οε 

□π»τευταρεαλ»στ»ο ■ σχεδκΛ οε πηνδ νο I 7 νεα επίπεδα τριπλά - 

παιχνίδι· I ΡΟ' Εθίστε ποονκχωα’ I σιατουδοτκ?· 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ 5000ΕΒ 
ΑκαταμαχητοΈτίσκιά 
ίο Ολα τα άλλο ποβο- 


Η ι ■ 


• - 


5ΡΕΕΟΜθυ5Ε 


9 μικροδ. σκαπτές 


Απείοουβ ΡΟ ργίύΟ, 


ΓΕιΤΑ 


βυΐοίτβ & λειτουργία 


1 ΙΟΟΗΙΟΙ' I ·ς 


βρβ νβ 


ατσάλινο 


>» Γ ··: 


σημε» 


■γβεονες 


μισηοε 


ΙΟΟΡΑΟ 
Πλήρως με μκρο- 
δι»θπτες,6Λτβ 
6υΙ1θπ$ βυ«ο»τβ 8 δι- 
ευθυνσεων 


Ι ΒΑΤΤΕΒΥ ΑΟΑΡΤΟΡ | ΡΟΛΕΡ ΑΟΑΡΤΟΒ 
Επανβ^ορπίομενος Κ Επιτρέπει τπλειτουρ- 
7 ώρες διαρκές πα^ι- I ηατουάβπ* 
μο (θελα Ροννβτ ■ Ομτ/Βου απευθείας 
Ατίβρίοκ) ■ αποτορευμο 


50ΡΕΕΝΒΕΑΤ2 
Ηχε» οδικοσχεδ»· 
σμενα για απόλυτη 
προσαρμογή σης 
πλευρές της οθονης 


■ ΑΟΤΙΟΝΡΕΡΙΑΥ 
I Το φανταστικό μηχο 
I '.ημο που σου δίνει 

■ απερΰίχστη ενεργεια 

■ 4 άπειρες (ωες' 


Ι·κ^«Ν».ω* (/) 


πθη το. μαλακό 
| 0ες, ΡΟ 800αρ 


σης,Λυίοίπ· 

Ο 


■ 

οι 

ΓΟ 

Ο 

ο 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

(0231) 42842 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 

(0231) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
ΑΧΟΑΟί ΕΠΙ ΕΛΛΙΣΟΝΟΣ 3.35100 ΛΑΜΙΑ 


Προς ΑΡΟΑϋΕ ΕΠΕ Ελασσονος 3,35100 Λαμία θέλω νο παραγγείλω: * 
ΤΙΤΛΟΣ ΡΟΒΜΑΤ ΑΕΙ* 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΤΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ +ΕΞΟΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ...700δρχ. 

Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 1231-42142 ΣΥΝΟΛΟ_ | 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΙΩΒ 

ΒΡΕΙ ΤΟΝ ΚΟΛΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΠΠΗ ΣΟΥ: 
Ρ03= ΙΒΜ ΡΟ 31/Γ 003! - ΑΜΙΟΑ 0032 
ΡΟΟΟ=ΙΒΜ 00 ΒΟΜ Ρ0*ΙΝ=Ρ0 »ΙΝ00«$ 
ΑΟίΑΜΙΟΑ 5Τ=ΑΤΑΒΙ $Τ 

00=ΟΟΜΜΟ[)ΟΒΕ 0Α85ΕΙΤΕ 30=8ΡΕ0ΤΒυΜ 0Α35ΕΤΤΕ 
Α0:ΑΜ$ΤΡΑ0 0Α55ΕΤΤΕ Α 0=ΑΜ$ΤΒΑΟ 0150 
ΜΟ=5ΕΟΑ ΝΕΟΑϋΒίνΕ Μ5=$Ε0Α ΜΑ8ΤΕΒ 5ν$ΤΕΜ 

ΝΕ$=ΝΙΝΤΕΝ00$ΝΕ$:5υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝβΟ 
ΟΟγΟΑΜΕ 0ΕΑ> ΒΒγΒΑΜΕ ΒΟΥ 

ηαι*·ι>νν. «ΜΤΙ -το**™ Μ ν&α ™. ..««υ. 


I θόλωναπληρωσωμε: 

ΥΙ5Λ □ ΕΛΚηΟΡΟΚΑΓΓΑ □ ΕΠίΓΑΙΗ/ΤΑΧΙΠΙΤ. I ΜΕΤΡΗΤΑ : ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Π 


Υττουοοφπ 


Ηα£θ. ληΕηο 

1_ 

Ονοαα 

Διεκθυνση 


τχ 


Πόλη ,. 


Τηλ . . . 



ΥποΑοτιοτίΚ 


3000Ε. 
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ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 ΚΟΛΩΝΟΣ 
ΤΗΛ. 51 49 943 


ΕΚΔΟΤΗΣ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ “5ΟΝΙ0" ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΑΝΤΩΝΗΣ ΌΟΠΕ” ΚΟΤΖΙΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΠΑΥΛΟΣ “8Ιΐ3θΙοννθ33ΐθΓ" ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ϋΕΡΕΚ ΩΕίΑ ΡίΙΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΜΑΝΟΣ ΚΡΟΚΟΣ 

ϋΤΡ 

ΜΑΝΟΣ ΚΡΟΚΟΣ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΩΕίΤΑ ΟΗΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΣΥΚΑΡΗΣ - ΙΝΤΕΠΡΠΕ33 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσί¬ 
ευση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια 
της εταιρίας ΟΕΙ.ΤΑ ΟΒΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις 
που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση 
του περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό παραδίδε- 
ται στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα 
στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστρο¬ 
φής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 7700 
Κύπρος: 8800 





4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

7 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

8 ΡΟννΕΚ ΟΝ ΝΕΜ$ 

12 ΡΒΕΥΙΕΜ8 

18 ΘΕΜΑ 

νιητυΑί. βεαιιτυ 

20 ΜΕΟΑ ΒΕνίΕΜ 

ΟΑΒΒΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ (ΡΟ) 

26 $ΗΑ00νν$ ΟΡ ϋΑΒΚΝΕδδ (ΡΟ) 

Είναι το Ουβ$1 Ρογ ΟΙοιγ 4 


30 ΒηυτΑί $ροητ (αμιοα) 

Ε, ρε Μουντιάλ βρώμικο! 


32 Α0Ε8 ΟνΕΒ ΕυΒΟΡΕ (ΑΜΙΟΑ) 

Προετοιμάζεστε για ΜΑΟΕΟΟΝΙΑ; 

34 ΝΑυΟΗΤΥ ΟΝΕ3 (ΑΜΙΟΑ) 

35 ΒΕΝΕΑΤΗ Α δΤΕΕί 8ΚΥ (ΡΟ) 

1984 μου θυμίζει ο τίτλος 

36 ννίΝΤΕΗ ΟΗΑΙίΕΝΟΕ (ΑΜΙΟΑ/ΡΟ) 
Το τεστάραμε και στα 

δύο μηχανήματα ταυτόχρονα 

39 ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΙΙΒΝδ (ΑΜΙΟΑ) 

Η επιστροφή του ασώτου 

40 ΟΒΑουυν (ΡΟ) 

Εσκισε η Ρ3γ9ηο8Ϊ$ 


ΙΙ5ΕΗ 










42 

44 

46 


ΟΑΤΕΜΑΥ (ΡΟ) 

Για τους ρομαντικούς 

ΗΟΜΕΜΟΒΙΟ: ΟΑΤΕΜΑΥ 2 (ΡΟ) 

Θα γίνει τριλογία; 

ΟΥΒΕΒΑΟΕ (ΡΟ) 

Αλλού φωνές ακούγονται 
κι αλλού ·■· 
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ΜΟΡΙΟ ΟΡ ΙΕΟΕΝϋ (ΑΜΙΟΑ) 

80ΗΙΖ0ΡΗΒΕΝΙΑ (ΑΜΙΟΑ) 

Οτι γίνεται καθημερινά στα 
γραφεία μας 

8ΡΕΙ.Ι.8ΗΟΡ 
ΟΑΒΒΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ ϋογ 1 
ΒΙΝΟΜΟΒΙΟ 100% 

ΗΟΟΚ 100% 

ΧΑΡΤΕΣ ΟΑΒΚ8ΕΕΟ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Κερδίστε ένα ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ 
ΣΥΓΚΡΟΤΗΜΑ 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
ΜβραΙοιπαηϊα μέρος β’ 

8631 Τ63ΓΠ μέρος β’ 

ΒΕΑ3ΤΙΟΒΟ μέχρι τελικής πτώσης 

ΤΙΡδ’Ν’ΤΒΙΟΚδ 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

ΚΟΥΠΟΝΙΑ 
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✓ ύύο ΒυΙΙοη Ρίιβ 

✓ 0(Ι|Ο Ρΐτβ 

✓ Βτσάβινα σημεία τριβής 

✓ Ρουβεμάν στον μοχβό 

✓ Εργονομική σχεδίαση 

✓ Εξι μικροδιακόπτες 

✓ Εγγύηση 3 χρόνια 
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ΑΜΑΡΤΙΑΙ ΓΟΝΕΩΝ... 


Υφεση στην αγορά τν» υπολο¬ 
γιστών τον τελευταίο καιρό τουλάχι¬ 
στον σε ό,τι αφορά το ΙιβπίννΒΓβ. Πά¬ 
ντως οι τιμές των οπςίηβΙ παιχνιδιών 
σε όλα σχεδόν τα μηχανήματα δεν 
φαίνεται να ακολουθούν πτωτική τά¬ 
ση. Και αυτό δεν το αναφέρω τυχαία. 
Μετά από την αναθέρμανση -για να 
μην πω ανακύκλωση (5ίο)- του θέμα¬ 
τος της πειρατείας πολλοί μιλάνε για 
την ακρίβεια των πρωτότυπων προ¬ 
γραμμάτων για να δικαιολογήσουν τις 
πομπές τους. 

Αν και δεν καταφέρνουν να δικαιολο¬ 
γήσουν πολλά πράγματα έτσι οπωσ¬ 
δήποτε μας θυμίζουν ότι όταν ένα 
παιχνίδι που θα μπορούσε να έχει 
6000 δρχ και να κερδίζουν όλοι οι συ¬ 
ντελεστές του πωλείται τελικά 15000 
κάτι δεν πάει καλά. Και ενός κακού 
μύρια έπονται... 

Οπως βλέπετε αυτό το τεύχος είναι 
πάλι ένας χώρος όπου η 5ϊθγγ3 κυ¬ 
ριαρχεί με δύο από τις δυνατότερες 
παραγωγές της τα τελευταία χρόνια. 
Το ΟαύποΙ ΚηίςΙιΙ προβλέπεται να ε¬ 
ξελιχθεί σε ουΙΙ κομμάτι και το Ουοδί 
Γογ ΟΙοΓγ 4 δεν αφήνει κανέναν αδιά¬ 
φορο. 

ΥΓ1. Ξέρω, θέλετε τις απαντήσεις 
του διαγωνισμού για το μπλουζάκι 
του ΜοιΊαΙ Κ' .ιόαΙ... Εχουμε και λέ¬ 
με λοιπόν: 5Ηαης Τδυης, ΑεοΙθϊιπ/ 
Μϊόννβγ, 30 εκατοστά... 

ΥΓ2. Και για όποιους έκαναν πονηρές 
σκέψεις... ο διαγωνισμός έχει λήξει. 

ΥΓ3. Οχι δεν έχουμε ακόμα κληρώσει 
τους νικητές! 

ΥΓ4. Ναι, εγώ έχω μπλουζάκι! 

ΥΓ5. ΠΡΟΣΟΧΗ, το ΙΙ8ΕΒ δεν στέλνει 
πλέον λύσεις θάνοηΐυΐ’βδ στους αγα¬ 
πημένους του αναγνώστες. Αντ’αυ- 
τού καθιερώνουμε ειδική στήλη αλλη¬ 
λογραφίας στο 8ρβΙΓ όπου θα απα¬ 
ντούμε σε ειδικές απορίες πάνω σε 
συγκεκριμένα σημεία από αάνβ- 



ηϊυΓθδ που μας ζητάτε με τα γράμμα¬ 
τά σας. Ολοκληρωμένες λύσεις συνε¬ 
χίζουμε να δημοσιεύουμε σε κάθε 
τεύχος. 

ΥΓ6. Ξέρετε έγινε μια μικρή αλλαγή 
στο τηλέφωνο για 81ΐΌβ( ΡίςΗΙβι· στα 
ηλεκτρονικά. Πάρτε στο νέο τηλέφω¬ 
νο: 514 4943 και αφήστε μήνυμα 
στην γραμματέα, θα σας βρω! 

ΥΓ7. Είναι ακριβά τα οιΐθΐηαΐ παιχνί¬ 
δια; Ενα θέμα που θέλει και τις δικές 
σας απόψεις. 

ΥΓ8. Αμαρτίαι γενναίων; ή ο πόλεμος 
είναι για τους φλώρους; 





υδΕϋ 











IΙΡΟΣΘΕΣΕΤΕ ΡΟΜΟΙΑ ΘΥΡΕΣ ΣΤΟΝ ΡΟ ΣΑΣ 


Το περιφερειακό της φωτογρα¬ 
φίας, σας δίνει την δυνατότητα 
να προσθέσετε στον 386 ή 486 
ΡΟ που διαθέτεται θύρες 
ΡΟΜΟΙΑ. Τοποθετείται απλά, και 
καταλαμβάνει την κενή θέση για 
άπνθ του υπολογιστή σας. Επίσης 
είναι συμβατό με τις πιο πολλές 
ΡΟΜΟΙΑ 03Γ05 της αγοράς. 


ΤΟΛΜΗΡΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
ΤΗΣ 00ΜΜ000ΗΕ 


Η Οοππποάοΐ'β δεν φαί¬ 
νεται να αρκέστηκε 
στις τρομερές της εμπορι¬ 
κές επιτυχίες, όσον αφο¬ 
ρά τις πωλήσεις του 00 
32 και της ΑιπΙρα 1200 
την περίοδο των Χριστου¬ 
γέννων. Οι πωλήσεις του 
00 32, ξεπερνούν κατά 
πολύ τις πωλήσεις του 
γνωστού Μβρα 00 της 
$β93. Η δορά μετά από 
την εμπορική της αποτυ¬ 
χία (σε σύγκριση με την 
ΟοππποάοΓβ) είχε να αντι¬ 
μετωπίσει και την τολμη¬ 
ρή διαφημιστική καμπάνια 
της ΟοιπιποάΟΓβ. Μόλις 
μερικά μέτρα απο τα κε¬ 
ντρικά γραφεία της $«93, 
υπάρχει μια τεράστια δια¬ 
φήμιση της Οοιπιποάοτβ, 
η οποία ξεπερνάει τα ό¬ 


ρια, έχοντας ως διαφημι¬ 
στικό βρο! την τολμηρή ε¬ 
πιγραφή “ΤΟ ΒΕ ΤΗΙ5 
0000 ΝΙΙΙ ΤΑΚΕ 8Ε0Α 
ΑΟΕδϋ”. Τα πρωινά των υ¬ 
παλλήλων της $«93 δεν 
θα είναι και τόσο ρόδινα. 
Οσο και να θέλουμε δεν 
μπορούμε να βγάλουμε 
απ’ το μυαλό 
μας την εικό¬ 
να που φέρει 
τους μέτο¬ 
χους της 
$•93 να παρ¬ 
κάρουν το α¬ 
μάξι τους κά¬ 
τω απο την 
σκιά της δια¬ 
φήμισης της 
ΟοπιπΜάοτ·. 
Και δεν φτά¬ 


νει αυτό, έχουν να αντιμε¬ 
τωπίσουν και τα άσχημα 
νέα της χριστουγεννιάτι¬ 
κης αγγλικής αγοράς που 
φέρουν το 00 32 στις 
70,000 πωλήσεις και την 
Αιπί 98 1200 στις 160,000. 
Εμείς πάντως δεν θα τους 
συνιστούσαμε να θαυμά¬ 
σουν την θέα απο το πα¬ 
ράθυρο τους για να ηρε¬ 
μήσουν. 

Κλείνοντας θέλουμε να 
επκτημάνουμε ο τι η εμπο¬ 
ρική επιτυχία κάποιου μη¬ 
χανήματος, σημαίνει οτι οι 
κάτοχοι του, θα έχουν 
πλήρη υποστήριξη σε ό¬ 
λους τους τομείς, ενώ κά¬ 
ποιοι άλλοι καλά θα κά¬ 
νουν να αρχίσουν να ανη¬ 
συχούν. 


ΝΕΑ ΣΤΕΓΗ ΓΙΑ 
ΤΟ ΡΚΕΕ ΒΥΤΕ5 

Τ ο γνωστό κατάστημα Ργθθ 
Βγίθδ μεταφέρθηκε, θα το βρί¬ 
σκετε πολύ πιο εύκολα στον νέο 
χώρο του στην οδό Βορ. Ηπείρου 
στον Κολωνό. Εκτός από όλα τα 
νέα μοντέλα και περιφερειακά για 
Αιπί93 και ΡΟ, το Ργθθ Βγΐβδ πρό- 
σθεσε και ένα νέο τομέα στις δρα¬ 
στηριότητες του, αυτόν του 
δβτνίοθ. Για οποιοδήποτε πρόβλη¬ 
μα έχετε σε ΜθΓάννβΓθ ή δοίίννβτβ 
για Απηίρθ και ΡΟ, μπορείτε να α¬ 
πευθυνθείτε στο Ργθθ Βγίθδ στο 
τηλέφωνο 5132673. 

Εκτός από ΡΟ. Αγπι 93 και 
Ββινίοβ, στο Ργθθ Βγίβδ θα βρείτε 
πολλά καινούργια και κλασσικά 
ΟοπιρυίθΓ ΟθΓΠθδ, και ότι άλλο α- 
ξεσουάρ μπορεί να χρειαστείτε. 




ΑΓΡΙΟΙ 

ΜΕ...Γ0ΥΖΤ0 

Οι άγγλοι παρά τα μειονεκτήμα¬ 
τα τους, αποδεικνείουν οτι έχουν 
γούστο. Αυτό φαίνεται απο το τε¬ 
λευταίο τους ΤΟΡ ΤΕΝ για την 
Αιπί93 1200, και για το Οϋ 32. Αυ¬ 
τό βέβαια δεν σημαίνει οτι έμαθαν 
να παίζουν ποδόσφαιρο!! 


Μ2(Η! <ηιτ! <Μ)32 <·ητηι· 


ΤΟΡ ΙΟ 
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Κ ανείς απο εμάς δεν μπορεί να πει πιά ότι το Οϋ 32 πρόκειται για μια 
απλή παιχνιδομηχανή. Η υποστήριξη που έχει απο ίιβΓάννβι-θ το επιβε¬ 
βαιώνει. Πραγματικά νέοι ορίζοντες ανοίγονται με την τελευταία δη¬ 
μιουργία της ΟοπίΓηοάοΓβ που ακούει στο όνομα Ρυΐ_Ι_ ΜΟΤΙΟΝ 
νΐϋΕΟ. Συνδιάζοντας το Οϋ 32 με αυτό το υπέροχο κατασκεύασμα, μετατρέ¬ 
πετε την κονσόλα σας σε νίόβο Οϋ. Δηλαδή θα μπορείτε να δείτε ταινίες στην 
κονσόλα σας οι οποίες θα διαθέτουν τον τέλειο ήχο και την τέλεια εικόνα. Αυ¬ 
τές οι ταινίες θα είναι φυσικά Οϋ’δ, τα οποία θα συνεργάζονται άψογα με το 
ΟΌ 32. 



Τα παιχνίδια που θα εκμεταλεύ- 
ονται τις δυνατότητες του ΡΙΙ11 
ΜΟΤΙΟΝ νΐϋΕΟ θα είναι υπέροχα 
και θα διαθέτουν απίστευτα γρα¬ 
φικά και ήχο. Ηδη εταιρίες ασχο¬ 
λούνται με το Ρυΐί ΜΟΤΙΟΝ 
νΐϋΕΟ. Τίτλοι αναμένονται απο 
στιγμή σε στιγμή. Μην απορήσετε 
αν στο άμεσο μέλλον τα νίάθο 
οΐυάε αντικατασταθούν πλήρως α¬ 
πο Οϋ νΐϋΕΟ 0Ι_ΙΙΒ3. 


ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΑΥΙΗ ΓΙΑ 
ΛΗΜΙΟΥΡΓΙΕΙ ΕΠΙ ΠΙΛΟΥ 

Αν έχετε Αχπϊ^β σίγουρα θα έχετε και Οβίαχο ραία*. Οσο και να ασχο¬ 
ληθείτε όμως, ποτέ δεν πρόκειται να μάθετε όλα τα μυστικά του. Οπως 
ξέρετε το πακέτο έχει πολλές λειτουργίες που εκφράζονται απο συνδυα¬ 
σμούς πλήκτρων που είναι αδύνατο να τις μάθετε και να τις χρησψοποι- 
ήτε άνετα. Η ΑΑΡ δοήνατβ έκανε τα αδύνατα δυνατά δίνοντας πρακτική 
λύση στο πρόβλημα δημιουργοντας το Κβγήοβτά Τβπιρίαίο. Το Ιτεγήοατά 
Τεηιρίηίε είναι ένας λεπτός πλαστικός δείκτης, που προσαρμόζεται άνε¬ 
τα στην Αιηίμα σας. Επάνω του είναι γραμμένοι με κατανοητό τρόπο όλοι 
οι συνδυασμοί πλήκτρων του Οείηχε ΡιίηΙ Η τιμή του κειμένεται γύρω 
στα δέκα δολάρια, δηλαδή γύρω στις 2.500 δραχμές. 



ΠΛΗΡΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΓΊΑ ΤΟΥΣ ΚΑΤΟΧΟΥΣ 



Αν είστε έ¬ 
νας απο τους 
τυχερούς κά- 
τοχους του 
απίθανου Οϋ 
32, σύντομα 
θα είστε και 
αναγνώστης 
του αγγλικού 
περιοδικού 
ΑΜΙΟΑ Οϋ 
ΡΟΒΜΑΤ. 



Πρόκειται για ένα περιοδικό το οποίο 
θα περιέχει τα πιό αξιόπιστα νέα, κα¬ 
θώς και Γβνίβννδ, ρΓβνίβΜδ, και γενικό¬ 
τερα οτιδήποτε έχει σχέση με το Οϋ 


32. 


Εκτός απο την πλούσια ύλη του 
ΑΜΙΟΑ Οϋ ΡΟΒΜΑΤ, το περιοδικό θα 
διανέμεται με Οϋ το οποίο θα περιέχει 
όβπΊΟδ, παιχνίδια, καθώς και πολλές 
εκλήξεις. Το περιοδικό αναμένεται να 
κυκλοφορήσει στην χώρα μας στα τέ¬ 
λη του Απρίλη, αν και η τιμή του θα εί¬ 
ναι λίγο “τσουχτερή”. 


ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟΙ ΙΟΙ 
ΑΠΟ ΕΥΡΩΠΗ 

Η Αγπϊ 93 σας κινδυνεύει απο ι¬ 
ούς οι οποίοι τρυπώνουν ύπουλα 
στο σύστημα καταστρέφοντας 
τα πάντα. Τα ονόματα των ιών 
αυτών είναι τα εξής: Οτββρίηο 
ΕβΙ νίτυβ, ΤΙιβ ΟβδοπρΙοτ 3.0, 
Οβδοτ 4.0, ζ-βρββά.ίΗβ.Όι ιοί αυ¬ 
τοί δεν είναι σαν τους άλλους, 
και είναι ικανοί να προκαλέσουν 
σοβαρότατα προβλήματα. Μερι¬ 
κοί απο αυτούς χρησιμοποιούν 
το όνομα τους, και αρχικά σας 
παρουσιάζονται ως υΗΜΙίββ. 
Οπου τους δείτε, καταστρέψετε 
τους αμέσως. 


υ$εη 
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ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 

ΣΧΕΔΙΟ 

Τ ο ΡήοΙοδίγΙβΓ αντεπιτίθεται με 
την τελευταία του έκδοση 2.0. 
Οι δυνατότητες του προγράμμα¬ 
τος είναι δύσκολο να εκφραστούν 
με λέξεις. Αναμφισβήτητα είναι έ¬ 
να απο τα πιό δυνατά προγράμμα¬ 
τα στον χώρο του σχεδίου. Το 
πρόγραμμα εξοικονομεί χρόνο 
στον χρήστη, κάνοντας δυνατή 
την πολλαπλή επεξεργασία της ο¬ 
θόνης. Πολλά ννίηάοννδ δίνουν 
στον χρήστη μια αναλυτικότερη 
άποψη του σχεδίου, που βοηθούν 
τον καλλιτέχνη να εκφραστεί έτσι 
ακριβώς όπως επιθυμεί. Η σωστή 
σχεδίαση των ννίπάοννδ, και γενι¬ 
κότερα η εργονομία που υπάρχει 
δεν αφήνει πολλά περιθώρια λά¬ 
θους. Ολα αυτά και εκαντοντάδες 
άλλα για να λειτουργήσουν χρειά¬ 
ζονται έναν 486 στα 33 με 8 ΜΒ 
μνήμη τουλάχιστον! Το τίμημα 
της δύναμης είναι μεγάλο, αλλά 
αξίζει τον κόπο. 



ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 


Το νι-ββιπ νίτΐυβί Πβ3ΐϊγ ΟβνβΙορπιβηΙ δγδίβπι πρόκειται για ένα πρόγραμμα 
κατασκευής ίηΙβΓβεΙίνβδ σε τριδιάστατο χώρο. Το πρόγραμμα είναι σχεδιασμένο 
για ΡΟ, και δεν πρόκειται να βγει για άλλο υπολογιστή. Το πακέτο είναι ανώτε¬ 
ρο απο όλα του είδους, και διαθέτει λειτουργίες που αποτελούν καινοτομίες 
στον χώρο της τρισδιάστατης σχεδίασης. Αξίζει να πούμε οτι το πακέτο είναι 
φιλικότατο προς τον χρήστη. 



υΡΟΚΑΰΕ, ΜΕ ΜΙΑ ΚΙΝΗΣΗ 


Η ννοΓΚδΙβηίοη δουτοβ λύνει το 
πρόβλημα του υρςτβάβ με τον α- 
πλούστερο τρόπο. Κάντε τον 286 
σας 386, ή των 386, 486, και όλα 



αυτά με μια κίνηση. Δεν χρειάζε¬ 
ται να αλλάξετε Βίοε, δεν χρεια¬ 
ζόσαστε 5οΝ\λ/3γθ, απλά βγάζετε 
το 286 ή 386 οίιίρ, και το αντικα¬ 
θιστάτε με το 386 ή με το 486 
οΓιίρ. Οπως υποστηρίζει η εταιρία, 
δεν θα έχετε κανένα πρόβλημα 
συμβατότητας, απλά θα αποκτή¬ 
σετε ξαφνικά ένα γρηγορώτερο 
μηχάνημα. Δελεαστική όπως μά¬ 
θαμε θα είναι και η τιμή η οποία 
όμως είναι ακόμα άγνωστη. 


ΓΙ£ΡΙ£Ρί£Ζ ΓΡΑΜΜ/Π01£ΙΡ£Ζ Γί/> ΡΟ 

Το ΡοηΙ-ο-Μοίίο, είναι ένα υΙίΙΝγ που 
σας δίνει την δυνατότητα να δημιουρ¬ 
γήσετε πρωτότυπες γραμματοσειρές, ή 
να διαλέξετε μια, μέσα από έναν μεγάλο 
κατάλογο. Χρήσιμο το ΡοηΙ-ο-ΜβΙίο, ει¬ 
δικά για αυτούς που ασχολούνται με ε¬ 
πεξεργασία κειμένου. Οι γραμματοσει¬ 
ρές αυτές μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
σε οποιοδήποτε πρόγραμμα που χρησι¬ 
μοποιεί ννϊηάοννδ. Η τιμή του είναι γύρω 
στα 60 δολάρια. 


& ® 


Αβ ο© 

1ΒΙΡ 


10 


ΙΙ5ΕΠ 




















































ΟΥ *Ν 


τιαοΜ 


ΕΞΕΛΙΞΗ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΟΜΟΜ ΟΑΜΕ5 

Η 5ΙΟΜΑ ϋΕδΙΟΝδ εκμεταλλεύεται πλήρως την τεχνολογία που 
ακούει στο όνομα σά-Γοπι δημιουργώντας ένα πλήρες πιυΙΙίπίθόια ΚιΙ 
που απογειώνει τις δυνατότητες του ΡΟ σας. Παίζοντας χρησιμοποι¬ 
ώντας το πακέτο της δΙΟΜΑ ϋΕδΙΟΝδ νομίζετε οτι βρίσκεστε στο 
θέατρο και καθορίζετε την δράση με το ϋογεΙίοΚ. Αυτό το πραγματικά 
επαναστατικό πακέτο φέρνει την νέα γενιά στον κόσμο των οά-Γοπι 
93ΠΊΘ5. Ξεχάστε τα “άχρωμα” γραφικά, το ψεύτικο βηίπίθίΐοπ, και τον 
απλό ήχο. Μπείτε και εσείς στον υπέροχο κόσμο του ΒΕΕΕΜΑΟΙΟ. 
Το διαφημιστικό σλόγκαν της εταιρείας σας δεινή μια γενικότερη ει¬ 
κόνα του ΠΕΕί-ΜΑΟΙΟ. ΙΤ'δ ΝΟΤ ΠΕΑΕ ΙΙΝΕΕδδ ΙΤ’δ ΒΕΕΙ.ΜΑΟΙΟ. 



I 


Η 5ΕΟΑ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ 
ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 



Το δΕ<3Α Αδ-1 είναι ένα από τα πρώτα βήματα της δβ93 στον κόσμο της 
εναλλακτικής πραγματικότητας. Πρόκειται για ένα ΡΙίςΙιί δίΓπυΙβίΟΓ το 
οποίο χρησιμοποιεί σύστημα υδραυλικής κίνησης, σε απόλυτο 
συνδιασμό με την ταινεία που προβάλει ταυτό¬ 
χρονα. Αυτά τα στοιχεία συνδιάζονται με 
των ενεργό ρόλο που έχετε στο παι¬ 
χνίδι, κάνοντας σας παίκτη, και 
όχι επιβάτη. 

Το αποτέλεσμα όπως καταλα¬ 
βαίνετε είναι τρομακτικά ρεαλι¬ 
στικό, και δεν το 
συνιστούμε 
στους παί¬ 
χτες με καρ¬ 
διακές παθή¬ 
σεις. 


ΜΥΡΑΟ 



Ενα νέο ίογρβά για ΡΟ, έρχεται 
να φέρει επανάσταση στον χώ¬ 
ρο. Η εταιρεία που το κατασκευ¬ 
άζει, πιστεύει ότι το ΤϋΡΒΟ 
ΤΟϋΟΗ 360 θα ξετρελάνει 
όλους τους 93 γπθγ 3 που διαθέ¬ 
τουν ΡΟ. Η κατασκευή του απο¬ 
τελεί καινοτομία, απλά περνάτε 
τον αντίχειρα σας πάνω απ τόν 
αισθητήρα ελέγχου για να πετύ- 
χετε την λειτουργία που επιλέ- 
ξατε. Σύμφωνα με τις μαρτυρίες 
δεκάδων ανθρώπων που είδη το 
έχουν δοκιμάσει, το ΤϋΡΒΟ 
ΤΟυΟΗ 360 είναι ο καλύτερος 
τρόπος να χαρείτε τα αγαπημέ¬ 
να σας παιχνίδια. Αναμφισβήτη¬ 
τα το ]ογρ3ά αυτό, είναι ένα 
“πτυδΓ για τους πιο απαιτητικούς 
παίκτες. 
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ί ο παιχνίδι αυτό της νίι-ςίη δεν έχει κα¬ 
μία σχέση με λυκανθρώπους όπως 
μπορεί να νομίσετε από τον τίτλο του. 
Είναι γρσμμένο από την ειδικό στους 
εξομοιωτές $ΐπιΐ$ που η τελευταία της 
ανάλογη δουλειά ήταν το ΡΙ 19 Μ Οοηεΐηι- 
εΐϊοπ Κϊί για την ΟογπογΚ. Μέχριτ ώρα η 
$ϊπιϊ5 πίστευε ότι οι οπαδοί των εξομοιω- 
τών ελικοπτέρων δεν είχαν την αυθεντική 
αίσθηση της πτήσης με ελικόπτερο και α¬ 
κόμα και με προγράμματα σαν το 
Ουη$Ηΐρ μένει χώρος για βελτιώσεις. Και 
η προσπάθεια της είναι να δημιουργήσει 
μια ισορροπία ανάμεσα στα γραφικά και 
την αίσθηση. 

Τα ελικόπτερα που θα έχει στην διάθε¬ 
σή του ο παίκτης είναι τέσσερα αρχίζο¬ 
ντας από το ΜοιόμοΙϊ μέχρι το ΗοΚυπι 
Το πρόγραμμα χωρίζεται σε 2 κύρια χα¬ 
ρακτηριστικά πρώτον με τον έλεγχο των 
ελικοπτέρων να γίνεται από τον πύργο ε¬ 
λέγχου όπου ο υπολογιστής ελέγχει τα ε¬ 
λικόπτερα αφού εσείς έχετε δώσει τις λε¬ 
πτομερείς οδηγίες ή να πάρετε εσείς τον 
πλήρη έλεγχο του δικού σας σκάφους μέ¬ 
σα από το κόκπιτ. Το σενάριο περιστρέ¬ 
φεται γύρω από τις θάλασσες της Νότιας 
Κίνας όπου διάφορα πλοία δέχονται επι¬ 
θέσεις από πειρατές. Η κυβέρνηση έχει 
αναθέσει σε σας να δώσετε ένα τέλος 
στην δράση των πειρατών χρησιμοποιώ¬ 
ντας μισθοφόρους. 

Μια από τις πιο ενδιαφέρουσες απο¬ 
στολές είναι όταν θα χρειαστεί να οδηγή¬ 
σετε σε μεγάλες ταχύτητες το ελικόπτε¬ 
ρό σας μέσα σε φαράγγια όπου το παρα¬ 
μικρό λάθος θα σας επιφυλάσσει ένα κι¬ 
νηματογραφικό τέλος! Το να έχεις και ε¬ 


χθρούς να σε καταδιώκουν σε μια τέτοια 
περίπτωση... 

Η εταιρία χρησιμοποιεί τεχνικές τεχνί¬ 
της νοημοσίνης στους αντιπάλους σας 
για να τους κάνει οσο το δυνατόν πιο α¬ 
νταγωνιστικούς έτσι ώστε να βρίσκουν ό¬ 
λο καικαλύτερους τρόπους και διαδρό¬ 
μους για να σας επιτίθονται. Υπάρχουν 
περίπου 140 νησιά να περπτολείτε και αυ¬ 
τό κάνει το σενάριο αρκετά... τεράστιο! 
Με κάθε επιτυχία θα πάρετε χρήματα με 


τα οποία θα μπορέσετε οχι μόνο να πάρε¬ 
τε νέα ελικόπτερα αλλά να βελτιώσετε 
και τις ικανότητες των όπλων σας έτσι ώ¬ 
στε να μπορείτε να έχετε μέχρι και πέντε 
πολυβόλα πάνω στο σκάφος σας. 0 χώ¬ 
ρος της δράσης εξαπλώνεται σε 200 χι¬ 
λιόμετρα μήκος και αυτό σημαίνει (βάση 
των περιορισμών ταχύτητας/καυσίμων) ό¬ 
τι θα πρέπει να έχετε σταμπάρει τα ση¬ 
μεία ανεφοδιασμού για να μην βρεθείτε 
προ εκπλήξεων. 
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$ΙΙϋΕΚΒ 

Αίί 


ΡΟ 



Το παιχνίδι φλίππερ για το οποίο μιλούσαμε 
ΡίηήαΙΙ Γ&ηίαβΙβΒ είναι το νέο δημιούργημα της 
ΤΕΑΜ 17, μιάς από τιος πιο προικισμένες προ· 
γραμματιστικά ομάδες της δεκαετίας. Δεν μπορού¬ 
με να κάνουμε σύγκριση με ασφάλεια με άλλα 
φλιππεράιαα γιατί το μαιηβρίαγ είναι αυτό που εν¬ 
διαφέρει στο συγκεκριμένο είδος παιχνιδιού. Θα 
περιμένουμε μέχρι το ι-βνίβτν λοιπόν. Εδώ υπάρ¬ 
χουν όχι τέσσερα αλλά πέντε επίπεδα με πολλά 
φώτα και ήχους μοναδικούς και ένα τέτοιο σύστη¬ 
μα προγραμματισμού ώστε πολύ γρήγορα να μπο¬ 
ρείτε να περνάτε από το ένα στο άλλο επίπεδο. 
Υπάρχουν ακόμα τρία επίπεδα οπτικής γωνίας αλ¬ 
λά για να είμαστε ειλικρινείς δεν είναι και τόσο 
διαφορετικά. Υπάρχουνα κόμα δύο επίπεδα ταχύ¬ 
τητας της μπάλλας αλλά εμάς μας αρέσει μόνο το 
γρήγορο. 




ΑΜΙΟΑ 1200 .125000 

ΑΜΙΟΑ 2000 .120000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΗΑΜ 512Κ .10000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΗΑΜ 

ΟΟΜΜΟϋΟΗΕ Α-501 .12000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΗΑΜ 2-8 ΜΒ 

(ΜΕ 2 ΜΕΟΑ) .50000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΗΑΜ 2ΜΒ 

για 600/1200 .40000 

ΟΟΤν για ΑΜΙΟΑ.89000 

νίΟΙ ΑΜΙΟΑ (ΗΕΑί ΤΙΜΕ) .45000 

Μ0ΝΙΤ0Η5 ΟΟΙΟΒ-δΤΕΚΕΟ ΑΤΑΒΙ .75000 

νΐϋΕΟ ϋΙΟΙΤΙΖΕΗ .60000 

8θυΝϋ 8ΑΜΡΙΕΗ.8000 

ΟΟΝΤΗΟΙΕΠ για ΑΜ 500 .50000 

ΟΟΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ .140000 

0ΗΐνΕ8.ΟΑίί 

ΟΕΝΙ.ΟΟΚ 3000.110000 

8θυΝΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΗ.22000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 


ΜΟΧΛΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΣ ΚΑΙ ΑυΤΟ ΡΙΗΕ ΜΟΝΟ .3400 


ΑΤΑΗΙ 520 

με 100 οΗ 9 ΐηαΙ ςαιηβδ....100000 

ΟΗΙΥΕ8.ΟΑΙ.Ι 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ · ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ · ΚΑΛΥ Μ ΑΤΑ 
Μ01Ι8Ε · ΜΟυδΕ ΡΑΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΑΠΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ Ηϋ 3V: ΑΤ Β15 
ΜΕ ΚΟΣΤΟΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΗΣ ΣΥΣΚΕΥΗΣ 
ΜΕ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ ΔΙΚΟ ΤΗΣ 25.000 
ΚΑΙ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΤΗΝ ΑΞΙΑ ΤΟΥ ΣΚΛΗΡΟΥ 
ΑΙΣΚΟΥ ΑΝΑΛΟΓΑ ΜΕ ΤΑ ΜΒ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
36.32.551 - 36.15.362 













































τίτλος Οβηοείδ δεν είναι 
τελικός για το παιχνίδι. 
Είναι προς το παρόν ο 
τίτλος που χρησιμοποιεί 
η ΡΙ3ΪΓ για το νέο της 
παιχνίδι που θα κυκλοφορήσει μέσα 
στον Μάρτιο. Ηδη η ΡΙηϊγ μεγαλώνει 
σαν εταιρία και έχουν δική τους εσωτε¬ 
ρική προγραμματιστική ομάδα έχοντας 
δημιουργήσει μια δική τους προγραμ- 
ματιστική “μηχανή” που επιτρεπει σε 
πολλούς προγραμματιστές μα συνεργά¬ 
ζονται μαζί και να παράγουν παιχνίδια 
υψηλής ποιότητας. Κοιτάζοντας τις ο¬ 
θόνες που μας έδωσε η ΡΙβίι· για το 
Οεηβδίδ βλέπουμε ότι έχουμε ακόμα έ¬ 
να αριστούργημα και το ίδιο το παιχνίδι 
έχει μια αίσθηση από 108ΤΙΝ Τ1ΜΕ. 




Το πρόγραμμα ξεκίνησε πριν από 7 
μήνες και αρκετές φορές στην διάρκειά 
του σταμάτησε και ξεκίνησε πάλι απο 
την αρχή. Η ΡΙαΪΓ χρησιμοποιεί μερικές 
από τις πρωτοπορειακές ιδέες που έ¬ 
χουμε δει και σε άλλα προγράμματα 
αλλά τις προχωράει ακόμα παραπέρα. 
Το κύριο χαρακτηριστικό του προγράμ¬ 
ματος είναι τα ψηφιοποιημένα 03θΚ· 
9 Γουπάδ που έρχονται σε επαφή και 
αλληλεπιδρούν με την δράση. 

Οι εικόνες των άαολςΓουπά -μερικές 
από τις οποίες βλέπετε εδώ- έχουν φω- 
τογραφηθεί αρχικά στην Γαλλία και τα 
ερπίβδ είναι παρμένα από αληθινούς 
ανθρώπους για να εξασφαλιστεί η ποι¬ 
ότητα και η πιστότητα του αηίιπαϋοη. 

Αν περάσουμε και στην υπόθεση θα 


δούμε μια όμορφη και ξανθιά ύπαξη να 
ταξιδεύει στον χρόνο αναζητώντας ένα 
μαγικό αντικείμενο. Η υπόθεση και η ε¬ 
κτέλεση καθιστούν το παιχνίδι ένα κα¬ 
λό ί3Πΐ33γ ΠΡΟ με έμφαση στην 3Γ03άβ 
δράση. Η κοπελιά φυσικά ξεκινάει το 
ταξίδι της από την Ιουράσσεια περίοδο 
όπου συναντάει όλα τα γνωστά πλά¬ 
σματα από την ακόμα πιο γνωστή ται¬ 
νία του Σπήλμπεργκ. Υστερα επισκέ¬ 
πτεται τον Μεσαίωνα με τους περίερ¬ 
γους ανθρώπους. 

Χρησιμοποιώντας νέες τεχνολογίες 
στην κατασκευή των γραφικών και της 
κίνησης η ΡΙ3ΪΓ μας προσφέρει ένα μο¬ 
ναδικό ΡβπΙβεγ ΠΡΟ, μοναδικό όχι μό¬ 
νο σαν ομορφιά αλλά και σαν ρεαλι¬ 
σμός. 












ΟΙΑ55ΙΟ 

ΡϋΝΡΑΟΚ 
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Αυτή η συλλογή από 5 
(συν τις παραλλαγές 
τους) παιχνίδια για νΥϊη- 
άοννβ μπορεί να μην εί¬ 
ναι ΤΟ αριστούργημα και 
τα περισσότερα μπορεί 
να υπάρχουν εδώ και πο¬ 
λύ καιρό στην αγορά με διάφορες μορφές, ακόμα και σαν 
ρυόΐϊο Οοπιοϊπ, αλλά με το που αρχίζετε να παίζετε παιχνί¬ 
δια που είναι “αθάνατα” θα δείτε ότι δεν μπορείτε να στα¬ 
ματήσετε. Αυτό σκέφτηκε και η ΙπιρΓΟδδΐοηδ όταν σε αυτή 
τη συλλογή μας έδωσε το ΟΟΟΕ ΒΗΕΑΚΕΗ που είναι ένα 
παιχνίδι που θυμίζει το ΜοδΙοιπιίηύ, 3 Οοι-ό Οοιπβδ που 
δεν είναι τίποτε άλλο από τρία παιχνίδια με χαρτιά τα οποία 
βασίζονται στην τέλεια θοΐίίαπο των Μΐηύοπδ, το ΡΕΟ 
ϋΙΙΜΡ στηρίζεται στην μετακίνηση πιονιών σε κάποιον πί¬ 
νακα μςε σκοπό να τελειώσετε αφήνοντας μόνο ένα στην ο¬ 
θόνη. Το ΜίοΓά 5β3ΓθΗ είναι κάτι σαν τα τηλεπαιχνίδια που 
βλέπετε στην τηλεόραση και προσπαθείτε να μαντέψετε 
τις λέξεις και τέλος το ϋΐάδΙ/ΥΑ όπυ μια εικόνα εμφανίζεται 

στην οθόνη σας ολόκλη¬ 
ρη για μερικά δευτερό¬ 
λεπτα και μετά σπάει σε 
πολλά ανκατεμένα κομ¬ 
μάτια. Ενα ρυζζΐβ που 
πρέπει να λύσετε χρη¬ 
σιμοποιώντας τον μι¬ 
κρότερο δυνατό αριθμό 
κινήσεων. 

Δεν είναι τίποτα το τρο¬ 
μερό αλλά τα 5 αυτά 
παιχνίδια παρουσιάζο¬ 
νται με νέα γραφικά, 
ποιοτικά και σε πολύ 


ΤΗ0ΜΑ8 $ΟΓΓ 

ΟΟΜΡυΤΕΒ & δΟΡΤννΔΒΕ 
ΡΟ 


ΑΙΓΑ 4 386/ΟΧ · 40 ΜΗζ .ΟΑΙΙ. 

ΑΙ.ΓΑ 4 ΑΜ486/0Χ · 40ΜΗζ .ΟΑΙ.Ι. 

ΑΙΓΑ 4 486/0X2 - 66ΜΗζ .ΟΑΙ.Ι 

ΑΙΓΑ 4 486/ΟΧ - 50ΜΗζ .ΟΑΙ.Ι. 


51ΙΡΕΠΠΡΟΣΦΟΡΑ 


386/ΟΧ - 40 ΜΗζ .ΟΑΙ.Ι. 

486/ΟΧ · 33 ΜΗζ · 40ΜΗζ.ΟΑΙΙ. 


ΗΔΡϋ ΡΙδΚδ 


130 ΜΒ .ΟΑΙΙ. 

170 ΜΒ .ΟΑΙΙ. 

200 ΜΒ .ΟΑΙΙ. 

250 ΜΒ .0ΑΙ_1_ 

340 ΜΒ .ΟΑΙΙ. 

535 ΜΒ .ΟΑίΙ. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ · ΚΑΡΤΕΣ · 0ΑΜΕ8 
ΙΟΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΗΟΙΕΠ 
ΙΟΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΗΟΙ.ΕΗ VI. 
ΚΕΥΒ0ΑΠ08 
0Ι5Κ ϋΒίνΕδ 
νΟΑ ΚΑΡΤΕΣ 
80ΑΝΝΕΒ5 από 45000 
5θυΝϋ ΟΑΗϋδ - Μ01Ι5Ε 
ΟΟΕΟυΠ ΜΟΝΙΤΟΗ5 
(ΗΑΝΤΑΗΕΧ · ΡΗΙΕΙΡ5 · 8ΑΜ61ΙΝ0) 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ (8ΤΑΠ - ΟΙΤΙΖΕΝ) 
ΟΑΜΕ8 ΟΒΙΟΙΝΑΙ. από 1000 


386 ΟΧ 40 .55000 

386 5Χ 33 .30000 

486 ΟΧ 60 .ΟΑΙΙ. 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ ΤΑ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΥ ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΜΕ ΑΛΛΑ! 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΠΙ ΡΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

( 33 ^ 00 ^ 3 © 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΠΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 
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ΡΚμ 


(ΑΜΙβΑ/ΡΟ) 


Υπάρχουν 2 Ηπειροι σύμφωνα με 
το σενάριο αυτού το παιχνιδιού. Η 
μία από αυτές προστατεύεται από 
κάθε επίθεση από την δύναμη 
των 7 σπαθιών. Οπως περιμένατε 
τα σπαθιά κάποια στιγμή κλέβο¬ 
νται και ένός κακού μύρια έπο- 
νται! Σκοπός σας είναι να 
βρείτε τα σπαθιά και να τα ε¬ 
πιστρέφετε στους κατόχους 
τους πριν εξαπολυθεί κάποια 
καταστροφική επίθεση ενα¬ 
ντίον της χώρας σας. 

Το παιχνίδι στηρίζεται στο 
παλιό στήσιμο των ϋ&ϋ αλλά 
η τεχνιτή νοημοσίνη που έχει 
μπει στο πρόγραμμα με στατι¬ 
στικές και μετρήσεις συνέχεια 
-χωρίς να τις παίρνει είδηση ο 
παίκτης- εξασφαλίζουν την τελειότητα του προγράμματος, τον 
ρεαλισμό και τον εθισμό. Το πρόγραμμα είναι προγραμματισμένο 
να χρησιμοποιεί και την δνΟΑ σας αν υπάρχει με ανάλυση 
640*480 με 256 χρώματα ταυτόχρονα. Αυτή είναι και η ανάλυση 
των φωτογραφιών που βλέπετε. Το ςβπΊβρΙβγ είναι ακόμα δυνα¬ 
τότερο με 150 διαφορετικά ξόρκια και πάνω από 100 τέρατα να 
αντιμετωπίσετε. 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ! ΦΠΑ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν.0.0. 

3863Χ/40 2Μ6 .125000 

386 ϋΧ/40 4Μβ.165000 

4860 X 40 4Μϋ 2100ΑΙ.245000 

4860 X 50 4Μ& 2100ΑΙ..274000 

486ΩΧ2/66 4Μ6 2100ΑΙ..305000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03Γύ 1024 χ 768 11(1 31/2 Κβγ&03Γ(1 101 
2 5ΘΠ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙθΙ 1 03Γηβ ρογΙ Πολλά 03ΐτιβ5 δώρο 

Ο ΑΤΑ ΟΑΗΗΙΕΗ 

3865Χ/33 .115000 

3860Χ/40 .130000 

4860Χ/33 .270000 

4860Χ/50 .330000 

5νθΑ ΜΟΝΟ 03Γ(1 1024x768 1 ίο) 5 1/4 
Κβγΐ303Γ(1 101 2 5ΘΠ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 α3Γηθ ροΓί 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 

ΙΟΕ ΧΟ 8ΕΒΙΕ5 

3865Χ/40 2Μβ .129000 

386 0Χ/40 4Μβ.169000 

4860Χ'40 4ΜΡ 2100ΑΙ..249000 

486ϋΧ/50 4Μ& 2Ι_Ο0ΑΙ_.278000 

4860X2/66 4Μ6 21.00ΑΙ.309000 

δνΟΑ ΟΑΡϋ 1ΜΒ ΤΡΙΙΕ ΟΟίΟΡ ΙΡϋ 3 1/2 
ϋΡ ϋΟδ 6.0 

Κθν6θ3Γ(1 101 2 5ΘΓΙ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93ΓΠΘ ΡΟΓΙ ΓΠ0υ3θ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 

ΓΙΑ 5νθΑ ΗΑΝΤΑΡΕΧ 5Ε Ι_0\Λ/ ΡΑΩ +54000 
Ρϋ 5 1/4 .+14000 


ΡΚΙΝΤΕΒ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡ50Ν - ΡΑΝΑ50ΝΙ0 - 5ΤΑΡ 

υΡΟΒΑΩΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 

οο ηομ 

00 ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΟΟυΒίΕ 5ΡΕΕ0 69500 

00 ΜΙΤδϋΜΙ ΜΕ ΟΟΝΤΠΟΙΙΕΒ.49000 

ΔΙΣΚΟΙ Οϋ.ΑΠΟ 6000 


ΑΤΑΒΙ 

ΡΑΙΟΟΝ 0.30. 


1 


ΝΕΟ ■ ΟΕΟ 


.109000 


ΑΜΙΟΑ 

Α-500 .ΟΑϋ. 

Α-500+.Ο ΑΙ_Ι_ 

Α-600.0ΑΙ_Ι_ 

Α-1200 . 106000 

Α-2000 .130000 

Α-4000 .ΟΑΙ_Ι_ 

Οϋ 32.106000 

ΟϋΤν ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ .94000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10845 .65000 

ΡΗΙϋΡδ 88325 .60000 

Ρϋ 31/2 .19000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512ΚΒ .9900 

ΗΑΒΟ ΟΙ8Κ8 

ΗΩ 80ΜΒ .45000 

ΗΟ 120ΜΒ .55000 

ΗΩ 170ΜΒ .62000 

ΗΩ 260ΜΒ .72000 

ΗΩ 340ΜΒ .89000 

ΟΟ ΡΒ03Ε330Β 

287 .20000 

387-5X25 .25000 

387-ΩΧ40 .29000 

Μυ8Ι0 ΟΑΒΩ 

501ΙΝΩΒΙ.Α5ΤΕΡ 2 .28000 

δΟϋΝΩ ΜΑΟΗΙΝΕ & ΗΧΕΙΑ.27000 

δΟΙΙΝΩΒΙΑδΤΕΡ ΡΡΟ 

(δΤΑΝΩΑΡΩ-ΒΑδΙΟ).42000 

Μ.Μ. ΙΙΡΟΡΑΩΕ ΚΙΤ 

0Ω.Ρ0Μ.5.Β.ΡΡ0 7 ΩΙδΚ .159000 

δΟΙΙΝΩ ΒΟΟΜΕΡ .15000 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ!! 


δεον/ΟΕ Η γ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 5ΕΒΥΙΟΕ * 


Α-500 . 

.49000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

.30000 

ΑΤΑΒ11040 5ΤΕ. 

..70000 

Α-600 . 

.55000 

286-386 . 

.0Αϋ_ 

ΑΤΑΒΙ 5Μ 125 . 

.25000 

Α-2000 . 

.95000 

ϋΡίνΕ ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ. 

.15000 

ΟΑΜΕΒΟΥ . 

..15000 

6128 0ΒΕΕΝ. 

.20000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ512Κ . 

.8000 

ΑΤΑΒΙίΥΝΧ 

24000 

6128 ΟΟΙΟΒ. 

.40000 

0ΑΤΒΙΩ6Ε ΑΠΟ. 

.3500 

ΑΤΑΒΙ 50 124 ΟΟΙΟΒ. 

55000 

ευπο Ρ0 1. 

.30000 

ΑΤΑΒΙ 520 δΤΡΜ . 

.45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ. 

...35000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.35000 

ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ. 

.55000 

ρπρκτδυμ Δπη ρ 9 (κτρ τρ 9 μβ 

ΐΒΡηη 

ΗΥΙΙΝΩΑΙ16\/. 

.45000 

ΑΤΑΒΙ1040 5ΤΡΜ. 

.65000 

•ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


ΟΑΜΕ5 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΩΡΟΜ 


ΐ5% 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ. 4951816 4965511 
ΡΑΧ. 4951816 

















































































ΤΟΥ ϋΕΒΕΚ ϋΕΙ-Α ΡίΙΕΝΤΕ 


Η νίιΙυβΙ ΡΓβδβηοβ είναι 
πρωταρχικά μια συμβου¬ 
λευτική υπηρεσία και βά¬ 
ση. Αυτή τη στιγμή τα κύ¬ 
ρια γραφεία τους βρίσκο¬ 
νται στις ΗΠΑ με ακόμα μία 
βάση στο Λονδίνο και τώρα ε¬ 
ξαπλώνονται στην Γερμανία 
και την Γαλλία. Μια μεγάλη 
γκάμα ειδικών μηχανημάτων 
είναι σε κατασκευή αυτή τη 
στιγμή από την εταιρία και 
παρόλο που οι ίδιοι δεν έχουν 
σχέδια για να μπουν στον κο- 
σμο της ψυχαγωγίας, βλέ¬ 
πουν με καλό μάτι τις προ¬ 
σπάθειες άλλων εταιριών ό¬ 
πως η νΥθδίβπι ΙηάυδίΓΐθδ και 
η Οϊνϊδΐοπ σαν μια κίνηση 
προς την σωστή κα¬ 
τεύθυνση έτσι ώστε η 
συνεργασία μεγάλων 
εταιριών να οδηγήσει σε 
πλατύτερη βάση νΡ 
χρηστών. Η κύρια αγο¬ 
ρά αυτή τη στιγμή για 
την νΐίΐυδί ΡΓβδβηοβ 
είναι τα Πανεπιστήμια, 
τα νοσοκομεία, οι ε¬ 
ταιρείες πυρηνικών 
και άλλες μεγάλες 
βιομηχανίες. 




ΐθ υδΕπ 


Μιλήσαμε λοιπόν με την \/Ρ για το ποιοι 
την αποτελούν, τους κύριους πελάτες τους 
και το τί περιμένουμε από αυτούς, τον λόγο 
για τον οποίο κάνουν αυτά που κάνουν και 
άλλες “εσωτερικές" πληροφορίες. Οι περισ¬ 
σότερες εταιρίες, όπως η ΡίΓβ Βπάςβ, θα 
χρησιμοποιούσαν ένα νΡ σαν μια ασφαλή 
και εύκολη λύση για να εκπαιδεύουν πυρο¬ 
σβέστες ώστε να δουν πώς θα αντιδρούσαν 
σε μια σειρά από διαφορετικές και επικίνδυ¬ 
νες καταστάσεις. Δεν είναι μόνο η πλευρά 
της ασφάλειας που λαμβάνουν υπόψη τους 
οι εταιρίες αλλά και το υψηλό κόστος της 
κατασκευής ενός χώρου ανάλογου με το 
σενάριο ιδίως όταν θα είναι χρησιμοποιήσι¬ 
μο μόνο μια φορά. Με το νίάυώ Ρθ3ΐίίγ σύ¬ 
στημα ένα “περιβάλλον" μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιηθεί ξανά και ξανά και διαφορετικές πα¬ 
ράμετροι μπορούν να δίνονται συνεχώς. 

Η εταιρία παρουσιάζει ολόκληρη την γκά¬ 
μα του ό3Γάνν3Γ0 και του εοίΙννβΓβ αρχίζο¬ 
ντας από υπέροχα 30 γυαλιά μέχρι το πλή¬ 
ρες νΒ κράνος και λογισμικό που σε “βυθί¬ 
ζει" κυριολεκτικά στο επιθυμητό σκηνικό. 

Πολλές εταιρίες έρχονται σε επαφή μαζί 


τους και εκπαιδεύονται στο πώς να χρησιμο¬ 
ποιούν το ειδικά γι'αυτούς σχεδιασμένο 
5θ(ίνν3Γθ που ονομάζεται Τόβ νίιΐυβί ΡββΙίίγ 
ΤοοΙΜ. Ενα μέρος του “πληρώματος” μπορεί 
είτε να περάσει τρεις βδομάδες στην τοπο¬ 
θεσία ή η εταιρία να περάσει μέσω του 
ΤοοΙλίΙ στα δικά της γραφεία. Αν και αυτό το 
πρόγραμμα μπορεί να χρησιμοποιηθεί από 
αρχάριους έχει σαν στόχο του τους προ¬ 
γραμματιστές που προηγουμένως έχουν ε- 
ντριφήσει στην 0 και μπορούν να την χρησι¬ 
μοποιήσουν στην μέγιστη σχεδιαστική του 
δύναμη. Το $οΛνν3Γθ απαιτεί την υποστήριξη 
είτε του νπ κράνους ή του πιουδβ ανάλογα 
με το πόσο θέλετε να νοιώσετε την εναλα- 
κτική πραγματικότητα. 

Το ΤοοΙΚίί και το νπ ίΐ3Γό«3Γθ μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν μέσω ενός κανονικού ΡΟ, 
ακόμα και μίας 386 μηχανής, αλλά για να 
δείτε την πλήρη δύναμή του, είναι απαραίτη¬ 
το ένα δΐΐιεοπ ιρρόίοδ μηχάνημα που παρά¬ 
γει φανταστικά γραφικά. Προς το παρόν α¬ 
ποδίδει αρκετά ικανοποιητικά σε ένα 486 ή 
ΡθπάίυΓπ ΡΟ. Αυτή τη στιγμή η \/Ρ και οι συ¬ 
νεργάτες της έχουν πέσει με τα μούτρα 









στην δουλειά για την κατασκευή του κρά¬ 
νους και η Ργθ5θγι$θ έχει ήδη παράξει τα νε¬ 
ότερα σετ για το κεφάλι που είναι και τα πιο 
ελαφριά μέχρι στιγμής. 

Ενα από τα πιο πρόσφατα άθπιο που έ¬ 
γραψαν ειδικά για εταιρίες ώστε να δείξουν 
πόσο καλά το σύστημά τους δουλεύει είναι 
ένα πρό¬ 
γραμμα που 
δείχνει πως εί¬ 
ναι να περπα 


μπορείτε να ακούτε εφφέ από α¬ 
ριστερά ή από πάνω σας και να βρί¬ 
σκετε το σωστό σημείο μόνο και μόνο 
ακούγοντάςτο. 

^ Αυτό που τώρα προσφέρε- 
ται είναι εοΚννβΓθ με πολλά αντικείμενα και 
περιβάλλοντα και οι Ο βιβλιοθήκες υπάρχουν 
έτσι ώστε να μπορείτε κι εσείς να φτιάχνετε 
και να “πλουτίζετε" τα δικά σας σενάρια. Το 
να σχεδιάσεις ένα δωμάτιο είναι εύκολη υ¬ 
πόθεση μέσω των μενού. Βάζετε τις συντε¬ 
ταγμένες που θέλετε για να φωτίσετε ειδικά 
τα μέρη του χώρου και ακόμα για να τοποθε¬ 
τηθούν τα αντικείμενα. Τότε μπορείτε να βά¬ 
λετε το κράνος σας και να αρχίσετε να “παί¬ 
ζετε" με το περιβάλλον που δημιουργήσατε 
όποτε θέλετε. Και ξέρετε, τρώγοντας έρχε¬ 
ται η όρεξη! Α. να μην ξεχάσω ακόμα να πω 
ότι η προσθήκη φυσικών δυνάμεων (όπως η 


τάς μέσα σε ένα πυρηνικό εργοστάσιο (είναι 
οι φωτογραφίες που συνοδεύουν την πα¬ 
ρουσίαση του άρθρου. Βρίσκεστε μέσα σε έ¬ 
να πλήρες “περιβάλλον” και πρέπει να κινή¬ 
στε εκεί φέρνοντας σε πέρας διάφορες α¬ 
ποστολές. Ενα άλλο άβπιο είναι αυτό ενός 
ελικοπτέρου και η πραγματική ομορφιά είναι 
ότι μπορείτε να δείτε την διαδρομή ξανά και 
να την επαναλάβετε προσθέτοντας εμπό¬ 
δια. Ενα ακόμα στοιχείο που έχουν παρα¬ 
γνωρίσει οι εταιρίες γύρω από το νπ είναι ο 
ήχος του. Μέχρι στιγμής αντιμετωπιζόταν 
σαν το ασθενέστερο σημείο του αλλά τώρα 
αρχίζουν να χρησιμοποιούν πλήρη ήχο και 


βαρύτητα και η αδράνεια) είναι πολύ εύκολη 
υπόθεση όπως και το φινίρισμα των επιφα¬ 
νειών. 

Ενα ακόμα σημαντικό σχέδιο που ανατέ¬ 
θηκε στην Ργθ56ποθ ήταν η δημιουργία ενός 
διαστημικού σταθμού όπου έπρεπε να λά¬ 
βουν υπ’όψη τους την βαρύτητα και την έλ¬ 
λειψή της καθώς και την πολυπλοκότητα με 
την οποία αντιδρούν τα αντικείμενα σ’αυτές 
τις συνθήκες. Και αν θέλετε να μιλήσουμε 
με τεχνικά χαρακτηριστικά: ανάλυση από 
380*256 έως 800*600 με 24-άίΙ παλέττα 
χρωμάτων, αναλύσεις ΝΤ50 και ΡΑΙ με ει¬ 
δικές τεχνικές για σκιάσεις όπως: ρουιουά- 
$ίΐ3άθά, 3Π(| 3ΐί35θίΠ9 ίίΙΙθΓ, ννίΓΘ<Γ3Π1β, 1131 
κτλ. Αν είσαστε εταιρία λοιπόν και θέλετε έ¬ 
να σημαντικό πρόγραμμα πρέπει να είσαστε 
έτοιμοι να δώσετε περίπου 15.000.000 
δραχμές για να το έχετε στα χέρια σας! 
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ΡΟΒΜΑΤ 


ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

£ πιτέλους! Η πιο αμφιλεγόμενη, κα¬ 
τά την άποψη μου, εταιρία παραγω¬ 
γής 3άνθπΙυΓθ$ φαίνεται να ξεπερ¬ 
νάει την “κρίση" και να επανέρχε¬ 
ται δριμύτερη. Και φυσικά ανα- 
φέρομαι στην πασίγνωστη 
5 ϊθγγ 3 οπ ϋπβ η οποία μας χάρι¬ 
σε, πριν από αρκετά χρόνια, τα 
υπέροχα ΟοηςυοεΙε οί ΟθγπθΙοΙ 
και ΡοΙιοθ θυθεί II, την εκπληκτική 
σειρά των υπέροχων Ωυβδί Ιογ ΟΙοιγ, 
τον συμπαθέστατο Ι_3πγ ΙβΗθγ αλλά και 
το πολύ καλό, αν και κουραστικό. 
ΟοΙοηθΓδ ΒβηυβδΙ Και όλα αυτά στον υ- 



ΓΕΝΙΚΑ 




I 






νο τα 


ικτϊ 

ι τίμαγματικα τα 
£Ϊ«Τ2. έ&ϋίϊϋ οε 
ϋώ άλαας τοας ιιιτολοι* 
πως; ο- 

ι ί'Λΐιέϋττι μ«νΐ|ίει να κά» 
ματνω Ας εΑπταοαμεοη 
ι και ή αντίστοιχέ 
αανέϊπ-ΐο απς 
μας\ ΙΛη διάνο ι^ 
τα ^ώτκτε. Δεν σανι* 
ί μι«.(ϊφϊ ηλι* 
;ιμ άλλωστε και ο συ·* 
ινοςί-αιτν άΰΐίοτ. 


πολογιστή που κυριαρ¬ 
χούσε εκείνη την επο¬ 
χή, και αγαπήσαμε τό¬ 
σο πολύ, την αθάνατη 
Απτίρβ. Με δυο λόγια 
η 8ίθΓΓ3 δημιούργησε 
το δικό της ξεχωριστό 
ψευδο-τρισδιάστατο κόσμο 
και ανήγαγε τα πλέον 
δημοφιλή 

βάνθπίυΓθδ σε πολύ 
υψηλότερα επίπεδα 
από τα πρωτοποριακά 
αλλά και εντελώς ξεπερα¬ 
σμένα ίβχί 3άνθπίυΓθδ. Και 
ήρθε, δυστυχώς για όλους 
μας, η εποχή της αλλαγής του χει¬ 
ρισμού στα βάνβπΙυΓθδ της εταιρίας. Και 
λέω δυστυχώς γιατί η συγκεκριμένη ε¬ 



ταιρία από ένα σημείο και μετά, και πιο 
συγκεκριμένα από το Οοπρυβδίδ οΙ ίίΐθ 
ίοηςόονν και μετά, έριξε όλο το βάρος 
στην καθαρά τεχνική πλευρά της κάθε 
παραγωγής και παραμέλη¬ 
σε πάρα πολύ τη σεναριακή 
πληρότητα και υποστήριξη. 
Υπήρξε και η προσθήκη 
κάποιων, περιττών 
κατά την άποψη 
μου, 3Γ030Θ κομμα- 
τιών τα οποία δεν ή¬ 
ταν μόνο υπερβολικά 
δύσκολα αλλά και εντελώς 
ανούσια χωρίς ταυτόχρονα 
να προωθούν το, υποτυπώ¬ 
δες, σενάριο. Γενικά η 5ίβΓΓ3, ε¬ 
μένα προσωπικά, με απογοήτευσε πε¬ 
ρισσότερο απ’ ότι με ενθουσίασε αλλά 
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αυτό κυρίως λόγω του μεγάλου αριθ¬ 
μού μέτριων παραγωγών και όχι λόγω 
του ότι δεν υπήρχαν πολύ καλές παρα¬ 
γωγές, κάθε άλλο. Ας μην ξεχνάμε ότι η 
5ιθγγ3 ήταν από τους πρωτοπόρους του 
είδους. Αλλά φαίνεται ότι αυτή 
η “κακοδαιμονία" που χα 
ρακτήριζε τα δυο τελευ 
ταία χρόνια την εται¬ 
ρία τελείωσε επιτέ¬ 
λους. 

Ολοι όσοι με γνω¬ 
ρίζουν προσωπικά 
ξέρουν ότι θεωρώ το 
δίιβάονν οί ίάθ ΟοπιθΙ 
της ΙηίορΓβπιβδ ως το τέ¬ 
λειο βάνβηΙυΓθ. Και αυτό 
γιατί μόνο εκεί είχα συναντήσει 
τόσο σεναριακό βάθος και πληρότητα 
και γιατί ασχολήθηκε με ένα παρθένο 
και εντελώς νέο, στο χώρο των 3όνθπ- 
ΙυΓΘ$, τομέα. Με δυο λόγια άντλησε τη 


3υτή υένε 

οπωσδήποτε το κόμικ που 
συνοδεύει το παιχνίδι και 
δείτε το ΤΗβ ΒβΙϊενθΓβ και 
το ΤΗβ δθΓρεηί βηύ ΙΗβ 
ΒβϊηΗονν. Μόνο έτσι θα κα¬ 
ταλάβετε πολλούς από 
τους “τεχνικούς” όρους 
του παιχνιδιού. 


θεματολογία του από τα γραπτά του μο¬ 
ναδικού Η.Ρ. Ι_ονθθΓ3ίΙ, γραπτά τα οποία 
έχουν μείνει εντελώς ανεκμετάλλευτα 
από τους παραγωγούς των 3άνθηίυΓβ$. 
Επρεπε να φτάσει το τέλος του 1993 
μέχρι η 5 ϊθγγ3 να παρουσιάσει κά¬ 
τι ισάξιο. Και αυτή είναι μια 
πολύ σοβαρή δήλωση για¬ 
τί τίποτα δεν μπορούσε, 

, και δεν τολμούσε, να 
πλησιάσει το δίιβάονν 
οί ίίΐΘ ΟογπθΙ το οποίο 
βρισκόταν μόνο του 
στην κορυφή των προτι¬ 
μήσεων μου στο χώρο 
των βάνθηίυΓθδ. Αυτό όμως 
ίσχυε μέχρι τώρα. Γιατί τώρα 
ήρθε το ΟβόπβΙ Κπίρίιί να φέρει τα 
πάνω κάτω και να “απειλήσει” με αξιώ¬ 
σεις το αγαπημένο μου θάνβηίυΓΘ. 
Αρκετά όμως με τα παράπονα και τις 
συγκρίσεις, ήρθε η ώρα της παρουσία¬ 


σης αυτού του σκοτεινού θάνβπίυΓβ το 
οποίο ήρθε σαν από μηχανής θεός να α¬ 
ναπτερώσει τις ελπίδες μας για το μέλ¬ 
λον της πολύ καλής, αλλά και πολύ βια¬ 
στικής, εταιρίας που ακούει στο όνομα 
δίθΓΓ3 οπ Ιίηθ. Πριν ξεκινήσω το Γθνίβνν 
είναι καλό να τονίσω τις απαιτήσεις του 
παιχνιδιού. Αν λοιπόν θέλετε να εξε¬ 
ρευνήσετε το σκοτεινό κόσμο του 
νοοάοο πρέπει να έχετε στη διάθεση 
σας έναν 386 τουλάχιστον με 4 Μό 
ΠΑΜ και φυσικά σκληρό δίσκο. Αν λοι¬ 
πόν πληρείτε τις προϋποθέσεις ακολου¬ 
θήστε με... 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η μεγαλύτερη και σίγουρα η πιο ευχάρι¬ 
στη έκπληξη που μας επεφύλασσε η 
δίθΓΓβ με αυτήν την ομολογουμένως ε¬ 
ξαιρετική παραγωγή της. Εως τώρα το 
σενάριο ήταν η αχίλλειος πτέρνα της ε¬ 
ταιρίας με αποκορύφωμα τις τελευταί- 
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βάνβηΙυΓβδ. Με δυο λόγια τα μέχρι τώρα 
σενάρια των παραγωγών της δίθπβ, με 
ελάχιστες εξαιρέσεις, υστερούσαν σε 
βάθος, έκταση, ατμόσφαιρα, υπόβαθρο 
αλλά και πρόκληση σε σχέση με τα σε¬ 
νάρια άλλων εταιριών. Κάποιος όμως 
φαίνεται οτι προβληματίστηκε (επιτέ¬ 
λους!) και αποφάσισε να “τολμήσει”. Η 
μάλλον κάποια καθότι πρόκειται για τη 
ϋβηθ ϋθπδβη, συγγραφέα ιστοριών τρό¬ 
μου και συνεργάτη της δίβιτβ, η οποία 
φαίνεται να επιτυγχάνει εκεί που απέ- 
τυχε η κυρία Ροόθά3 ίΑ/ίΙΙίβπΐδ η οποία α¬ 
ποδείχτηκε υπερβολικά ρομαντική αλ¬ 
λά και με τεράστιες ελλείψεις στον το¬ 
μέα της πρωτότυπης και δημιουργικής 
φαντασίας. Το σενάριο λοιπόν του 
03όιϊβΙ ΚπιςΜ - 3ίπδ οί Ιόβ ΡβΙόθΓδ κατά- 
φερε να με συγκλονίσει και να με διχά¬ 


σει ταυτόχρονα. Από τη μια με έκανε να 
σκεφτώ οτι ένα βάνβπίυΓβ με τέτοιο βά¬ 
θος και τόσο συναρπαστική πλοκή δεν 
θα μπορούσε να είναι παραγωγή της 
δίΘΓΓ3. και όμως είναι, και από την άλλη 
πιστεύω οτι οριοθετεί την έναρξη μιας 
πραγματικά "χρυσής εποχής” για την α¬ 
μερικάνικη εταιρία. 

Ας ελπίσουμε οτι και η συνέχεια θα 
είναι εξίσου καλή. Ηρθε η ώρα όμως να 
δούμε τα πράγματα πιο αναλυτικά. Κατ' 
αρχήν θα σας υποχρεώσω να διαβάσε¬ 
τε το υπέροχο, και άκρως κατατοπιστι¬ 
κό, κόμικ το οποίο εμπεριέχεται στη συ- 
σκευασία. Περνώντας στο παιχνίδι ανα¬ 
λαμβάνετε το ρόλο του ΟβόπθΙ ΚπίςΙτΙ, 
ενός επίδοξου αλλά και εξαιρετικά αδι¬ 
κημένου συγγραφέα ιστοριών τρόμου ο 
οποίος διατηρεί ένα μικρό βιβλιοπωλείο 






·· I (ίποαι ^ου. ποιυ. I οαπ ίπιβΙΙ άΐδ όΐοοά ίη γοίλΓ νβίπδ." 


ες παραγωγές των οποίων το πλήρες 
σενάριο καταλάμβανε με το ζόρι δυο 
σελίδες εκτυπωτή. Συν τοις άλλοις, ο¬ 
λόκληρο το σενάριο παρουσιαζόταν 
στον παίκτη από την αρχή σχεδόν του 
παιχνιδιού και δεν υπήρχε σωστή εξέλι¬ 
ξη της υπόθεσης έτσι ώστε να λειτουρ- 
γήση και η φαντασία του παίκτη, εξ’ άλ¬ 
λου αυτή είναι και η μαγεία των 


■ 
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στο γαλλικό τομέα της Νέας Ορλεάνης, 
του πυρήνα του αμερικάνικου νοοάοο. 
Αξίζει να σταθούμε λίγο στο χαρακτήρα 
του ΟβόπβΙ. Πρόκειται για έναν τεμπέ¬ 
λη, επιπόλαιο, εκκεντρικό (σκεφτήτε ό¬ 
τι κυκλοφορεί με μαύρη καμπαρντίνα 
στα μέσα του Ιουλίου!) αλλά και μηχα¬ 
νόβιο τύπο ο οποίος θυμίζει πάρα πολύ 
τον υπογράφοντα, μόνο το απαραίτητο 
μαλλί λείπει. Το παιχνίδι ξεκινάει λοι¬ 
πόν ένα καλοκαιρινό πρωινό όταν ο κύ¬ 
ριος ΚπίρΜ αποφασίζει να ερευνήσει 
κάποιους τελετουργικούς φόνους (όχι, 
δεν τους έκαναν Ελληνες σατανιστές 
και αυτούς) οι οποίοι έχουν συγκλονί¬ 
σει την κοινή γνώμη της Νέας Ορλεά¬ 
νης και σύμφωνα με την αστυνομία εί¬ 
ναι έργο κάποιων οπαδών του απαγο¬ 
ρευμένου αφρικανικού νοοάοο. Και όλα 
αυτά βέβαια για να πάρει ο ΟβόιϊβΙ ιδέες 
για το επερχόμενο όβδΙ-δθΙΙβΓ του το ο¬ 
ποίο ασχολείται φυσικά με το νοοάοο. 
Εχοντας λοιπόν τις κατάλληλες “δια¬ 
συνδέσεις” στους κύκλους της αστυνο¬ 
μίας, ξεκινάτε μια τυφλή αρχικά αλλά 
και εξαιρετικά επικίνδυνη, όπως απο- 
δεικνύεται αργότερα, εξερεύνηση των 
αρχαίων αφρικο ,κών δοξασιών και 
προκαταλήψεων. Κυριολεκτικά θα α- 
κροβατήσετε μεταξύ του λογικού και 


του υπερφυσικού κατά τη διάρκεια περι¬ 
πέτειας σας. Καθώς εξελίσσεται η υπό¬ 
θεση, και εξελίσσεται πραγματικά υπέ¬ 
ροχα. θα πετάξετε από τη Νέα Ορλεάνη 
στη Γερμανία όπου θα μυηθείτε σαν 
503 Ηθπ]39θγ (8ό3άονν ΗυπΙβΓ αγγλιστί, 
καμμία σχέση με τον υπογράφοντα 
5Ιΐ3άοννθ3$ΙβΓ) θα γίνετε δηλαδή ορκι¬ 
σμένος εχθρός και ανελέητος κυνηγός 
του υπερφυσικού και των υποστηρικτών 
του. Κατόπιν θα ταξιδέψετε στην πα- 
νάρχαια Αφρική απ' όπου πρέπει να α¬ 
νακτήσετε το χαμένο μενταγιόν των 
προγόνων σας μιας και μόνο η φοβερή 
του δύναμη είναι σε θέση να υπερνική¬ 
σει τις δυνάμεις του σκότους. Αυτός εί¬ 
ναι με δυο λόγια ο πυρήνας του σεναρί¬ 
ου του 03όπθΙ ΚηίρΜ. Και λέω ότι είναι 
μόνο ο πυρήνας γιατί για να μπορέσω 
να αναφερθώ εκτενέστερα στις επε¬ 
κτάσεις του σεναρίου θα χρειαστώ ολό¬ 
κληρο το τεύχος και όχι μόνο τις έξι σε¬ 
λίδες του Μθ93 Πθνίβνν. Καιρός όμως 
να ασχοληθούμε και με την τεχνική 


πλευρά του ΟβόιϊβΙ ΚπίρΜ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ 

Εδω η δίθΓΓβ κινήθηκε στα συνηθισμένα 
της υψηλά επίπεδα τόσο στα γραφικά 
όσο και στον ήχο. Ξεκινάμε όμως με την 
οπτική μεριά του παιχνιδιού. Τα δρπίθδ 
είναι πολύ καλοσχεδιασμένα και μέσα 
στο πνεύμα του παιχνιδιού, χωρίς υπερ¬ 
βολές ενω το ερπίθ του ΟβόπθΙ αντικα¬ 
τοπτρίζει πλήρως τον ιδιόρυθμο χαρα¬ 
κτήρα του, προσέξτε τη φάτσα του 
03όπβΙ στους διαλόγους. Διάλογοι οι ο¬ 
ποίοι ξεφεύγουν από το καθιερωμένο 
στυλ της δίθπβ καθότι τώρα απεικονίζο¬ 
νται, πολύ όμορφα σχεδιασμένα αλλά 
με φανερή έλλειψη εκφράσεων, μόνο 
τα πρόσωπα των συνομιλητών σε μαύ¬ 
ρο φόντο κάτι που είναι εξαιρετικά α¬ 
τμοσφαιρικό αρχικα αλλά μετά από αρ¬ 
κετό παίξιμο καταντά ελαφρώς κουρα- 


υδΕΠ 


23 







στικό. Σε καμμία περίπτωση όμως δεν 
γίνεται βαρετά επαναλαμβανόμενο για¬ 
τί η τεράστια ποικιλία σε χαρακτήρες 
και πρόσωπα βελτιώνει σαφέστατα την 
κατάσταση. 

Σε μερικούς ίσως να “χτυπήσει" άσχη¬ 
μα η έλλειψη των βπιπιβίβό ίηΙβΓβοΙίνθδ 
αλλά όχι ότι δεν υπάρχουν καθόλου 
ίπίθΓ3θΙίνβ$ στο παιχνίδι. Κάθε άλλο. 
Απλά αποτελούνται από μικρές στατι¬ 
κές εικόνες οι οποίες έχουν εκπληκτι¬ 
κούς χρωματισμούς και τεράστια ποικι¬ 
λία και είναι άρρητα δεμένες με την υ¬ 
πόθεση ενω στην περίπτωση των ε¬ 
φιαλτών που βλέπει ο ΟβόπβΙ κάθε βρά¬ 
δυ, η εξωφρενική ταχύτητα εναλλαγής 
των εικονών δημιουργεί μερικά από τα 
πιο ατμοσφαιρικά ίηΙθΓβοΙίνβδ που έχω 
δει ποτέ. Θέλω επίσης να τονίσω όη το 
ύφος του σχεδιασμού τους είναι όμοιο 
με αυτό του κόμικ που συνοδεύει το 
παιχνίδι γεγονός το οποίο προσδίδει α¬ 
κόμα περισσότερο στην ατμοσφαιρικό- 



τητα του παιχνιδιού. Και φυσικό τα α¬ 
τμοσφαιρικά γραφικά παίζουν πολύ ση¬ 
μαντικό ρόλο σε ένα παιχνίδι όπως το 
ΟβόΓίθΙ ΚπιηΜ. Το όνειρο με το δράκο 
που βλέπει ο ΟβόΓίθΙ μετά τη μύηση του 
σαν 5 Ιί3Ηθπ)39θγ είναι από τις ωραιότε¬ 
ρες σκηνές που έχω δει ποτέ σε 
3άνβπΙυΓβ. ιδίως η σκηνή που βγαίνει ο 
δράκος μέσα από το βιτρό είναι πραγ¬ 
ματικά εκπληκτική. Αναφερόμενος 
στον ήχο του παιχνιδιού θέλω να τονί¬ 
σω ότι κυμαίνεται σε εξίσου υψηλά επί¬ 
πεδα. Υπάρχει μια εξαιρετικά ατμο¬ 
σφαιρική μουσική της οποίας την έντα¬ 
ση μπορείτε να καθορίσετε εσείς έτσι 
ώστε να μην καταντά κουραστική ενω 
ταυτόχρονα μεταβάλλεται ανάλογα με 
την ένταση της στιγμής. Υπάρχει επί¬ 
σης μια χαρακτηριστική, και αφάνταστα 
χρήσιμη μουσικούλα η οποία ακούγεται 
μόλις πάρετε κάποιον πόντο καταλα¬ 


βαίνοντας με αυτόν τον τρόπο ότι κάνα¬ 
τε κάποια σωστή ενέργεια. Τα ηχητικά 
εφφέ του παιχνιδιού είναι από ελάχιστα 
εως και ανύπαρκτα αλλά για παιχνίδι 
του είδους είναι άκρως ικανοποιητικά 
με αποκορύφωμα τον ήχο της μοτοσυ- 
κλέτας του ΟβόπβΙ η οποία ακούγεται 
σαν ΗβΓΙβγ (οοοΙ όυάθ!). Δυστυχώς δεν 
υπάρχει καθόλου ομιλία αλλά δεν νομί¬ 
ζω οτι αυτό μειώνει έστω και λίγο την υ¬ 
πέροχη εικόνα του παιχνιδιού. Ούτως ή 
άλλως αν κυκλοφορήσει σε Οϋ ΒΟΜ 
μάλλον θα έχει και ομιλία οπότε ... Ας 
περάσουμε όμως σε πιο ουσιώδη θέμα¬ 
τα μιας και τα γραφικά και ο ήχος ποτέ 
δεν ήταν πρωτεύουσας σημασίας σε έ¬ 
να καλό βάνβηΙυΓθ. Οχι ότι είναι περιτ¬ 
τά, κάθε άλλο, απλά διακοσμούν περισ¬ 
σότερο το παιχνίδι και το πλαισιώνουν 
αισθητικά. 

ΟΑΜΕΡΙ.ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 



Οπως όλοι οι καλοί βάνβπΙυΓβ ρΙβγθΓδ 
γνωρίζουν, το ς^βρίβγ μαζί με το σε¬ 
νάριο παίζουν το μεγαλύτερο ρόλο, και 
θέλουν τη μεγαλύτερη προσοχή, στη 
δημιουργία και επιτυχία ενός πραγματι¬ 
κά καλού και ολοκληρωμένου βάνβη- 
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ΙυΓθ. Αρχικά θέλω να επισημάνω ότι η ε¬ 
ξέλιξη του παιχνιδιού χωρίζεται σε ημέ¬ 
ρες οι οποίες δεν ολοκληρώνονται εαν 
δεν κάνετε όλες τις απαραίτητες ενέρ¬ 
γειες. Με αυτόν τον τρόπο και με τη 
βοήθεια της βαθμολογίας η οποία ευτυ¬ 
χώς υπάρχει και εδώ, δεν υπάρχει περί¬ 
πτωση να προχωρήσετε αρκετά και να 
κολλήσετε επειδή ξεχόσατε να κάνετε 
κάτι ή να πάρετε κάποιο αντικείμενο πο¬ 
λύ πιο πριν. Ετσι δεν υπάρχει περίπτω¬ 
ση να ξαναρχίσετε το παιχνίδι ή να γυ¬ 
ρίσετε πολύ πίσω εξαιτίας κάποιας πα¬ 
ράληψης, κάτι το οποίο η δίβιτε δυστυ¬ 
χώς είχε εφαρμόσει μόνο στα Ουο$ί ίοΓ 
ΟΙοιγ αν και όχι σε τόσο μεγάλο βαθμό. 
Η υπόθεση του παιχνιδιού εξελίσσεται 
αλλού ομαλά και αλλού με εξωφρενικά 
γρήγορο ρυθμό κόβοντας κυριολεκτικά 
την ανάσα. Υπάρχει περίπτωση να μην 
μπορείτε να ανακαλύψετε τίποτα για 
πολύ ώρα αλλά μόλις βρείτε την άκρη 
το σενάριο ξετυλίγεται με μοναδική μα¬ 
εστρία και δημιουργούνται κάποια λογι¬ 
κά κενά τα οποία όμως καλύπτονται 
στην εξέλιξη. Με δυο λόγια, για κάθε ε¬ 
ρώτηση που βρίσκει απάντηση δημιουρ- 
γούνται άλλες δέκα ερωτήσεις. Αυτό 
είναι κάτι πραγματικά σπάνιο ανάμεσα 
στα 3άνβπΙυΓθ$ που κυκλοφορούν αυτή 
τη στιγμή και σίγουρα κάτι το οποίο έλ- 


λειπε από τον χώρο. Ούτε και αυτό το 
δάβάονν οΙ Ιάβ Οοιπβί δεν είχε τόσο γε¬ 
μάτο και "προκλητικό" ηβΓΠθρώγ. Οι γρί¬ 
φοι του παιχνιδιού είναι μοιρασμένοι. 
Υπάρχουν απλούστατοι γρίφοι οι οποίοι 
όμως αποτελούν τη “γαρνιτούρα" των 
πολύ δύσκολων και πολύπλοκων γρί¬ 
φων που αποτελούν και τον πυρήνα του 
ΟβόπθΙ ΚηίρόΙ, γρίφοι οι οποίοι μπορεί 
να είναι εκνευριστικά δύσκολοι αλλά εί¬ 
ναι υπέροχα στημένοι και απόλυτα λο¬ 
γικοί. Δηλαδή δεν υπάρχουν γρίφοι του 
τύπου “πετάω κάτω τη μπανανόφλουδα 
ώστε να την πατήσει κάποιος και να του 
πεταχτεί από το πέσιμο η μασέλα την ο¬ 
ποία και παίρνω”, γρίφοι οι οποίοι είναι 
αρκετά διασκεδαστικοί αλλά μόνο την 
πρώτη φορά που τους συναντάμε. Επί¬ 
σης θετικό σημείο είναι η παντελής έλ¬ 
λειψη των εκνευριστικά δύσκολων και 
σεναριακά άχρηστων 3Γ03άθ εοςυθηοοε 
στα οποία μας είχε συνηθίσει τον τε¬ 
λευταίο καιρό η συγκεκριμένη εταιρία. 


Υπάρχει βέβαια και ένα ψευδο-3Γ03άβ 
σημείο την ένατη ημέρα στην Αφρική 
(όπου και έχω κολλήσει) αλλά τουλάχι¬ 
στον δεν είναι εντελώς “ξεκάρφωτο". 
Αν δεν υπήρχε αυτό το σημείο η βαθμο¬ 
λογία του θα ήταν ακόμα υψηλότερη 
(αν είναι δυνατόν!). 

Ο χειρισμός του ΟβόιϊθΙ ΚπίςΜ είναι 
αυτός στον οποίο μας έχει συνηθίσει 
τον τελευταίο καιρό η 5ιθγγ3, είναι ακρι¬ 
βώς ίδιος με το χειρισμό των τελευταί¬ 
ων της παραγωγών οπότε δεν νομίζω ο- 
τι πρέπει να ασχοληθώ περισσότερο με 
το θέμα. Ισως μόνο το ότι άλλαξαν μορ¬ 
φή τα ίοοπε πιστεύω ότι είναι άξιο ανα¬ 
φοράς. Τίποτα άλλο. Δυστυχώς όπως 
βλέπετε, λόγω περιορισμένου χώρου 
δεν θα μπορέσω να σας δώσω εδω κά¬ 
ποια βοήθεια ώστε να ξεκινήσετε το 
παιχνίδι αλλά μην βιαστήτε να με κατη¬ 
γορήσετε. Δεσμεύομαι να σας βοηθή¬ 
σω μέσω του δρβΙΙ δΙιορ δίνοντας σας 
ανά τριήμερα, δηλαδή τη λύση τριών α¬ 
πό τις ημέρες του παιχνιδιού σε κάθε 
τεύχος, ξεκινώντας από αυτόν τον μή¬ 
να με τις τρεις πρώτες ημέρες. Για πε¬ 
ρισσότερες λεπτομερειες κοιτάξτε στο 
δρβΙΙ δΙιορ. 



δίθΓΓ3 ί$ 0Θ30 ... 
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ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

ια φορά κι έναν καιρό ήταν ένας 
μικρός βάνβηίυιός που ήθελε, ή 
μάλλον θέλει, να τον φωνάζουν 
§Ιΐ3άοννε35(6Γ. Μια μέρα λοιπόν 
.ο μικρός δίιβάοννΟβδΙβι· απέκτη¬ 
σε “από σπόντα” ένα σχετικά άγνωστο 
βάνβπΐυτβ της δΐβιτβ, το Ουβδί ίοτ ΟΙοιγ - δο 
γου ννβπί ίο όβ 3 Ηθγο? (τότε λεγόταν Ηβτο'δ 
Ουβδί) και κυριολεκτικά τρελάθηκε! 


ΓΕΝΙΚΑ 

Με τρεις λέξεις: ΥΠΕΡΟΧΟ εως 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ. Μοναδικά με¬ 
λανά του σημεία είναι κάποια α¬ 
τυχή κομμάτια του σεναρίου, ό¬ 
τι αφορά το μοναδικό Η. Ρ. 
ΙονεοΓ3ίί, και τα πάρα πολλά 
όυ()$ που μαστίζουν ολόκληρο 
το παιχνίδι. Αν δεν είχε κυκλο¬ 
φορήσει ταυτόχρονα και το α¬ 
νεπανάληπτο ΟβάηβΙ Κηϊηάΐ 
τότε θα είχε σίγουρα ακόμα με¬ 
γαλύτερη βαθμολογία. Και πάλι 
τονίζω ότι και τα δύο αυτά 
Βάνβηίυτθδ απέδειξαν ότι η 
5ϊθιύ3, όταν θέλει και δεν βιά¬ 
ζεται, μεγαλουργεί. 


0 εκπληκτικός συνδυασμός ΓΟΐβ-ρΙβγίης 
και 3άνβηίυι·β μαζί με τα φανταστικά γραφι¬ 
κά και ήχο της ΑΜΙΟΑ και το ανεπανάληπτο 
σενάριο κυριολεκτικά τον καθήλωσαν για 
μήνες μπροστά στο μόνιτορ. Ναι, δεν κά¬ 
νω πλάκα. Μήνες ολόκληρους με 
τουλάχιστον έξι ώρες την ημέ¬ 
ρα. Και μετά ήρθε το φο6ε· 
ρό Ουβδί Ιογ ΟΙογυ ΙΙ-ΤπβΙ 
όγ Ρίτβ και έγινε το αγα¬ 
πημένο του βάνβπίυΓβ 
(μέχρι τη στιγμή που κυ¬ 
κλοφόρησε το ασύγκριτο 
δίιαάονν ο< ίόβ ΟοπιβΙ). 

Αρκετό καιρό αργότερα κυ¬ 
κλοφόρησε, σε ΡΟ πια, το 
Ουβδί ίοΓ ΟΙοιγ III - Μβςβδ οί \Λ/3 γ 
και τάραξε τα λιμνάζοντα νερά της πο¬ 
λύ μέτριας τότε δΐβιτβ. Και ναι, ήταν καλό αν 
και λίγο μικρό και βιαστικά φτιαγμένο αλλά 
σίγουρα ήταν ένα “καθαρόαιμο" Ουβδί ίοι - 
ΟΙοιγ. Και ο, όχι πια μικρός, δίιβάοννΟβδίβι· 
άρχισε να αναμένει εναγωνίως την κυκλο¬ 
φορία του πολλά υποσχόμενου Ουβδί Ιογ 
ΟΙ οιγ IV. Μέχρι που έφτασε το τέλος του 
1993 και έφτασε η λύτρωση! Το δάβάοννδ οί 




Διαβάστε και λίγο 
ΙονβοΓαΚ... επιτέλους! 
Μόνο όσοι είσαστε πάνω 
από 17 φυσικά. 


ϋβΓΚηβδδ εθεάθη στην οδό Στουρνάρη. Και 
ως δια μαγείας βρήκε αμέσως το δρόμο του 
στο σκληρό του, τρισευτυχισμένου πλέον, 
δίΐ3άοννθ3δΐ6ΐ·. Και είναι πράγματι τόσο κα¬ 
λό όσο ο “μικρός βάνβηΐυιός" έλπιζε ότι 
θα είναι αλλά όχι χωρίς το τρι¬ 
σκατάρατο, αλλά και αναπό¬ 
φευκτο, τίμημα. Γιατί το 
δόβάοννδ οί θβΓΚηβδδ α¬ 
παιτεί, όπως και όλες οι 
νέες παραγωγές της α¬ 
νανεωμένης δίβιτβ, του¬ 
λάχιστον έναν 386 και 4 
Μόγίβδ ΗΑΜ γεγονός 
που το καθιστά κάπως α¬ 
παγορευτικό για το μέσο 
χρήστη (αναστεναγμός πολλών 
γνωστών). Ας μην αναφερθώ καλύτε¬ 
ρα στα 15 περίπου Μόγίβδ που καταλαμβά¬ 
νει στο σκληρό δίσκο. 0α ήταν καλύτερο πι¬ 
στεύω να πάρουμε τα πράγματα με τη σειρά 

ΚΑΤΙ ΤΡΕΧΕΙ ΣΤΗ ΜΟΗΘΑνίΑ 

Κατά τη δημοφιλέστατη λαϊκή ρήση “κάτι 
τρέχει στα γύφτικα". Θυμάστε το απογοη- 
τευτικό τέλος του Ουβδί ίοτ ΟΙοιγ III, εκεί 















που ο Αά Ανίδ (“τελικός αντίπαλος” στο 
ΟυβδΙ ίοΓ ΟΙοτγ II. βαμπίρ τώρα πια) σας απα- 
γάγει ξαφνικά και δεν σας αφήνει στιγμή να 
χαρείτε το θρίαμβο σας επί του απαίσιου 
δαίμονα που ταλαιπωρούσε την Ταιπα; Εκεί 
λοιπόν τελειώνει το τρίτο μέρος της εποποι¬ 
ίας του ΒΙοάβ 2ίΐ3άοννθ35ΐθΓ (έτσι να ονο¬ 
μάσετε τον ήρωα σας και θα είναι αθά¬ 
νατος, χε χε) και από εκεί συνεχί¬ 
ζει το τέταρτο. Ξυπνάτε λοιπόν 
στην καρδιά μιας θεοσκότεινης 
σπηλιάς και, αφού βέβαια βγεί¬ 
τε έξω, ανακαλύπτετε ή μάλλον 
μαθαίνετε ότι βρισκόσαστε “φυ¬ 
λακισμένος" στη ΜοΓάανίβ, μια χώρα 
στην οποία ακόμα και ο ήλιος είναι “αναι¬ 
μικός”. Και φυσικά, αλλιώς τι ήρωας θα εί- 
σασταν, πρέπει να ελευθερώσετε ολόκληρη 
τη χώρα από το ζυγό του φοβερού ΟβτΚ 
Μ3δΙβΓ και του υποχειρίου του, του υπάθβά 
Αά Ανίδ. Πφφφφ, σιγά το δύσκολο θα μου 
πείτε αλλά δυστυχώς τα πράγματα δεν είναι 
τόσο απλά. Ο (;;;) κύριος ϋβτΚ ΜβδΙβτ έχει 
βαλθεί να απελευθερώσει τον ΑνοοζΙ, το με¬ 
γαλύτερο από τους ϋβτΚ Οηβδ, που κάποιοι 
καλοί πρόγονοι των Μοτάβνίβηών φυλάκι¬ 



σαν με τόσο κόπο μέσα σε κάποιο βουνό. 
Σαν κάτι να βρωμάει εδώ. Σαν πολύ ΟΙήυΙΗυ 
δεν θυμίζει; Και ναι, δυστυχώς κάποιοι ιερό¬ 
συλοι δεν σεβάστηκαν τη μνήμη του “μέγι- 
στου” Η. Ρ. ΙονβσβίΙ και προσπάθησαν τρα¬ 
γικά να διακωμωδίσουν το εκπληκτικό του 
έργο. Και φτάνει να διαβάσει κανείς το 
“περιοδικό" που βρίσκεται στη συ- 
σκευασία του παιχνιδιού για να 
καταλάβει, από τα ονόματα και 
μόνο ορισμένων από τους 
"αρθρογράφους", ότι αυτό 
προσπάθησε να κάνει το ζεύ¬ 
γος ΟοΙβ. Και πιστεύω ότι δεν εί¬ 
ναι καθόλου σωστό να κοροϊδεύει 
κανείς την “κληρονομιά" που άφησε πί¬ 
σω του ο “πατέρας" του φανταστικού τρό¬ 
μου (ο Εάςβτ ΑΙΙαπ Ροβ ήταν ο παππούς) αλ¬ 
λά και ο πιο άξιος των μαθητών του, ο 
Αυςυδί ΟβΓίβΙΗ. Τέλος πάντων, έτσι έχουν 
τα πράγματα στο ΟυβδΙ ίοτ ΟΙοτγ IV. Με δύο 
λόγια είσαστε εσείς και το χάος. Ας ελπίσου¬ 
με μόνο ότι το όλο σύνολο θα με κάνει να ξε· 
χάσω την πικρή γεύση που μου άφησαν οι ό¬ 
ποιες επιπολαιότητες των σεναριογράφων 
του παιχνιδιού. Αλλά ας δούμε επιτέλους... 
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ΤΙ ΕΙΔΕ (ΚΑΙ ΑΚΟΥΣΕ) 

0 ΓΙΑΠΩΝΕΖΟΣ; 

Δεν ξέρω τι έκανε ο Γιαπωνέζος πάντως ε¬ 
γώ είδα (και άκουσα) φοβερά πράγματα. 
Απ’ ότι φαίνεται η δίβιτΒ στον τεχνικό το¬ 
μέα πάει από το καλό στο καλύτερο. Τα 
γραφικό του παιχνιδιού; Μόνο μια λέξη 
μπορεί να τα περιγράφει. ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ. 
Η προσοχή στις λεπτομέρειες είναι φοβερή 
ενω ταυτόχρονα τα σκοτεινά χρώματα και 
οι θαμπές φωτοσκιάσεις δίνουν μια πολύ 
ουΙΙ αίσθηση σε ολόκληρη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Η ατμόσφαιρα που δημιουργεί 
το παιχνίδι είναι κάτι το πρωτόγνωρο για 
παραγωγή της δίβιτβ. Υπάρχουν σκηνές οι 
οποίες κυριολεκτικά σου κόβουν την ανά¬ 
σα. Και πιο συγκεκριμένα αναφέρομαι στο 
όραμα που βλέπεις όταν πιεις το κρασί (αυ¬ 
τό είναι ίίρ) στο μοναστήρι. Μιλάμε για μια 
από τις ωραιότερες σκηνές, αν όχι Η ωραιό¬ 
τερη, που έχω δει ποτέ σε βάνβπΙυΓβ. 

Επίσης οι προσωπογραφίες των χαρα¬ 
κτήρων, με τους οποίους μπορείτε να συνο¬ 
μιλήσετε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
είναι πραγματικό υπέροχες με αποκορύφω¬ 
μα τον περίεργο ΙςοΓ, την υπέροχη ΒυδβΙΙο 
(μη γουρλώνεις τα μάτια σου Κροντηρά) και 
τον Ογ Οΐ’βηίυιη. 

Το χιούμορ είναι διάχυτο στα γραφικό 




του παιχνιδιού αλλά ευτυχώς είναι αρκετό 
διακριτικό και δεν αλλοιώνει το σκοτεινό 
και επικό του χαρακτήρα, όπως άλλωστε σε 
όλα τα ΟυβδΙ !ογ ΟΙοιγ. Τι άλλο μπορεί να 
πει κανείς για τα υπέροχα γραφικό του; Α 
ναι, επίσης καταπληκτικές είναι και οι μά¬ 
χες στις οποίες ο χαρακτήρας σας, αλλά 
και ο αντίπαλος, καταλαμβάνει σχεδόν τη 
μισή οθόνη. Μοναδικό αρνητικό σημείο εί¬ 
ναι η έλλειψη κάποιων ίηΙβΓβοΙίνβδ, με εξαί¬ 
ρεση το υπέροχο όραμα, που να προωθούν 
την υπόθεση αλλά δεν θα πεθάνουμε κιό¬ 
λας! Επίσης υπάρχουν πάμπολλα όυςδ, ί¬ 
σως πιο πολλά και από του 002 (αν είναι 
δυνατόν!). Μπορείτε για παράδειγμα να 
βρεθείτε “ιπτάμενος” χωρίς να το καταλά¬ 
βετε και, για το δικό σας καλό το λέω, βγάλ¬ 
τε το 3υΐ033νβ γιατί θα σας κολλάει συχνό. 

Για τον ήχο δεν υπάρχουν και πολλά να 
πούμε, είναι το ίδιο υπέροχος με τα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού. Ωρες ώρες ακούγονται 
ορισμένες πραγματικό στοιχειωμένες με¬ 
λωδίες οι οποίες συμβάλουν στη δημιουρ¬ 
γία της σωστής ατμόσφαιρας αλλά συχνά 
ακούγονται και μερικές χαζοχαρούμενες 
μουσικούλες που μου σπαν κάπως τα νεύρα 
αλλά τι να κάνουμε, θα το υποστούμε και 
αυτό. Τα ηχητικά εφφέ είναι άκρως λει¬ 
τουργικά και αρκετά εντυπωσιακά αλλά εί¬ 
ναι πασιφανής η έλλειψη ομιλίας αν και πι¬ 
στεύω ότι η ΟΩ έκδοση, αν ποτέ κυκλοφο¬ 
ρήσει, θα έχει απ' όλα μέσα. Κάτι που δεν 
μπορώ να καταλάβω στο παιχνίδι είναι η ε¬ 
πιλογή προβολής της εισαγωγής του παι- 


ΤΙ (ΚΑΙ ΠΩΣ) ΠΑΙΖΕΤΑΙ 
ΕΔΩ ΠΕΡΑ; 

Λοιπόν, όμορφα εώς εδώ. Πολύ όμορφα θα 
έλεγα. Γ ια το χειρισμό δεν έχω να πω τίπο¬ 
τα σπουδαίο μιας και δεν διαφέρει από το 
χειρισμό που καθιέρωσε η θίβιτβ από το 
Οοπςυβδίδ οί ΙΙιβ Ιοπξφονν (καταραμένο!) 
και μετά. Η μόνη αξιοσημείωτη διαφορά εί¬ 
ναι ότι οι διάφορες λειτουργίες του κέρσο- 
ρα είναι βπίιπβίβά με έναν αρκετό χιουμορι¬ 
στικό τρόπο. 

Προσέξτε ιδιαιτέρως το στόμα με το ο¬ 
ποίο κάνετε ΤΑίΚ και το χέρι με το οποίο 
κάνετε ΩδΕ. Αυτό περί χειρισμού, ας περά¬ 
σουμε στο σημείο στο οποίο έπασχαν σχε¬ 
δόν όλες οι παραγωγές της δίβιτβ από τη 
στιγμή που άλλαξε το χειρισμό και μετά. 
Δηλαδή στο... (ήχος τυμπάνων) ςβπιβρίβγ. 
Οπως και στο καταπληκτικό ΟβόιϊβΙ Κηί 9 (ιΙ 
έτσι και εδώ φαίνεται καθαρά ότι η δίβιτ3 ε¬ 
πιτέλους “έβαλε μυαλό". Και αυτό το λέω 
γιατί και εδω συναντάμε ένα εξαιρετικού 
βάθους και πληρότητας σενάριο, όσο και αν 



διακωμωδεί τον αγαπημένο μου συγγρα¬ 
φέα, το οποίο υποστηρίζεται πλήρως από 
τα υπέροχα γραφικό αλλά και από το, συ¬ 
μπαγές και χωρίς “κοιλιές” και περιττά 
3Γ03068,93πΐθρΐ3γ. Πιο αναλυτικό. Και εδώ 
έχετε ένα χαρακτήρα της επιλογής σας 
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(πολεμιστή, μάγο ή κλέφτη) με κάποια χα¬ 
ρακτηριστικά τα οποία βελτιώνονται συνε¬ 
χώς καθώς προχωράτε στο παιχνίδι και έ¬ 
τσι δυναμώνει αισθητά ο ήρωας σας και γί¬ 
νεται η ζωή σας πολύ πιο εύκολη. Εγω προ¬ 
τείνω να “περάσετε”, αν έχετε, το χαρακτή¬ 
ρα που είχατε στα προηγούμενα Ουβδί ίοτ 
ΟΙοιγ αλλά αν δεν έχετε κάποιον έτοιμο δεν 
πειράζει, μπορείτε να ξεκινήσετε από το 
“μηδέν". Φυσικά η κάθε “κλάση" έχει και 
διαφορετική λύση για πολλούς γρίφους. 
Γρίφοι οι οποίοι είναι λογικοί μεν αλλά συ¬ 
χνά είναι πολύπλοκοι χωρίς όμως ποτέ να 
γίνονται εξωφρενικά δύσκολοι. Γενικά το ε¬ 
πίπεδο των γρίφων του παιχνιδιού δεν πρό¬ 
κειται ποτέ να “κρεμάσει" το μέσο παίκτη 
αλλά ούτε και να κάνει τον έμπειρο παίκτη 
να βαρεθεί. 

Υπάρχουν φυσικά οι κλασσικές μάχες με 
διάφορα κακόβουλα πλάσματα όπου ανεβά¬ 
ζετε τα χαρακτηριστικά σας αλλά και βρί¬ 
σκετε διάφορα υπερπολύτιμα αντικείμενα, 
συνήθως χρήματα. Το ωραίο είναι ότι αν κα¬ 
τεβάσετε το επίπεδο δυσκολίας στο ελάχι¬ 
στο τότε ο υπολογιστής θα κάνει όλες τις 
μάχες για σας με απόλυτη επιτυχία. 

Αυτά τα ολίγα γενικά για το δάβάοννδ οί 
ϋ3Γΐ<ηβ$δ το οποίο κατά την ταπεινή, και α¬ 
διαμφισβήτητη, γνώμη μου είναι το καλύτε¬ 
ρο μέρος ολόκληρης της τετραλογίας. Προς 
το παρόν τουλάχιστον γιατί, να είστε σίγου¬ 
ροι, θα κυκλοφορήσει και πέμπτο μέρος αυ¬ 
τή τη φορά κάπου στη μακρινή δίΐηιβπβ. 
Αρκετά όμως είμαι σίγουρος ότι ήδη θέλετε 


να πέσετε με τα μούτρα στη μεγάλη περιπέ¬ 
τεια. Αν ναι, τότε το μόνο που έχετε να κά¬ 
νετε είναι να... 

ΡΟΙΙΟνν ΤΗΕ δΗΑϋΟνν 

Επειδή τυγχάνει να είμαι στις καλές μου (η 
Ολυμπιακάρα οδεύει ολοταχώς για το ίίηβΙ 
ίουι· του Τέλ-Αβίβ) αποφασισα να σας βοη¬ 
θήσω να πάρετε αμέσως μια καλή γεύση α¬ 
πό το “τι εστί βερύκοκο" έεε συγγνώμη 
δΗβάοννδ οί ΟβΓΚηβδδ. Λοιπόν. Ξυπνάτε μέ¬ 
σα σε μια θεοσκότεινη, τρόπος του λέγειν, 
σπηλιά. Κάντε ΙΙ5Ε στους τρεις σκελετούς 
που βρίσκονται στο πάτωμα και πάρτε τους 
τα πάντα και βνβιγίάίηξ). Πάρτε το ΡΙίηΙ από 
το ίηνβηίοιγ, χρησιμοποιήστε το στους δυο 
πυρσούς, πάρτε τον δεξιό και μετά ΙΙ3Ε στη 
“βαλβίδα" στο βάθος. Στην επόμενη οθόνη 
πάρτε το σπαθί και την ασπίδα από τον σκε¬ 
λετό και κατεβήτε νότια. Μετά τη μάχη κά¬ 
ντε ΙΙ5Ε το σκοινί και αμέσως επιλέξτε 
Ότοδδ 03πά-ονθΓ-ίΐ3ηά" (ρΐιβνν, εΐοδβ εαΙΙ!). 
Συνεχίστε αριστερά και μόλις βγείτε από τη 
σπηλιά και μιλήσετε με την τύπισσα πάρτε 
το σύμβολο από την αψίδα. Αριστερά, κάτω 
και αριστερά. Προχωρήστε έξι οθόνες βό¬ 
ρεια, μια δεξιά και μια βόρεια, πάρτε καλα¬ 
μπόκι από το σωρό (θα συναντήσετε πολλές 
“κότες”) και μπείτε στην πόλη. Τώρα πάτε 
δεξιά και κάνετε υδΕ στη δεξιά πόρτα. 0α 
δείτε κάτι καμπανάκια να κτυπούν και πρέ¬ 
πει και εσείς να τα κτυπήσετε με την ίδια 
σειρά αν θέλετε να ανοίξει η πόρτα. Μόλις 
μπείτε κάντε ΙΙδΕ στο ρομποτάκι και απα¬ 




ντήστε με “γβδ, πο, ηο, ηο, ηο, ηο, ηο, γβδ, 
ηο, ηο". Ξανά υδΕ στο ρομπότ και απαντάτε 
“γβδ, γβδ, γβδ, γβδ, γβδ, γβδ, γβδ, γβδ, γβδ, 
ηο". Βγείτε έξω και κατευθυνθείτε βόρεια 
και μετά αριστερά, μπείτε στη μεσαία πόρτα 
και αγοράστε... τα πάντα! Φροντίστε να πά¬ 
ρετε τουλάχιστον μια δεκαριά Ββίίοηδ και 
πεντ’ έξι σκόρδα. Γυρίστε στο ρομπότ και 
κάντε υδΕ ένα Ββίίοη επάνω του. Περιμένε¬ 
τε μέχρι να πιαστεί ένα Ββάχ ΑηΙννβψ και 
μετά ανοίξτε την αριστερή πόρτα. Εδώ, χρη¬ 
σιμοποιώντας το Ββόγ ΑπΙννβΓρ. πρέπει να 
πιάσετε τα κλειδιά στην άλλη άκρη του λα¬ 
βυρίνθου. Μόλις τα καταφέρετε (χειροκρό¬ 
τημα) χρησιμοποιήστε τα κλειδιά στην πάνω 
πόρτα και τώρα πρέπει να λύσετε ένα, όχι 
και τόσο δύσκολο πάζλ για να την ανοίξετε 
και να μπείτε στα ενδότερα του εργαστηρί¬ 
ου του ϋΓ ΟΓβηίυιπ. Από εδώ και πέρα... μό¬ 
νοι σας! Τουλάχιστον μέχρι να δημοσιεύσω 
(ναι, και πάλι θα χτυπήσει ο φοβερός 
δίΐ3άθΗθ3δ(βΓ) την πλήρη λύση κάτι που θα 


γίνει λίαν συντόμως. Εώς τότε... βάίβυ. 
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ΤΩΝ ϋΌ. ΡΙΙΕΝΤΕ/Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

Λ υτό το παιχνίδι έχει ξεκινήσει να 
κατασκευάζεται εδώ και αρκετό 
καιρό και στην αρχή ήταν ένα 
εοΓΤιόδί (ιεεΚ'π 3ΐ3δά βπτι’υρ παιχνίδι αλλά 
προ(σ)χώρησε στο πιο αθλητικό σενά¬ 
ριο από τότε. Το ΒΓυώΙ δροιΐ έχει γίνει έ¬ 
να μείγμα αυτών των ιδεών αλλά και 
πολλά, πολλά άλλα πράγματα ακόμα. 
Αν βάλετε μαζί το \Λ/\Λ/Ρ, δρββάόβΙΙ και 
Ροοίό3ΐΙ αρχίζετε να πλησιάζετε στην 
σύλληψη του παιχνιδιού. Το κύριο ση¬ 
μείο του παιχνιδιού έχει δοθεί στην δια¬ 
σκέδαση και από τη στιγμή που θα πάρε¬ 
τε στα χέρια σας το ]ογδΙιοΚ θα απορρο- 
φηθείτε. 

Είναι ένα τρελλό παιχνίδι όπου μπο¬ 
ρείτε να παίξετε σε δύο επίπεδα, ένα 
παίζοντας με “τσαμπουκά” για να κερδί- 



ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλή παρουσίαση αλλά 
στο τέλος σε κουράζει η ταχύ¬ 
τητα και η επανάληψη. Ναι, για 
τις πρώτες ώρες θα διασκεδά¬ 
σετε αλλά μετά δεν θα έχετε 
την διάθεση να επιστρέψετε 
για περισσότερο. Είναι ένα παι¬ 
χνίδι μόλις πάνω απο το μέτριο 
και μόνο για εκείνους που αρέ- 
σκονται στα παιχνίδια του εί¬ 
δους. 


ΒΚυΤΑΙ 

5ΡΟΚΤ5 


σετε ή παίζοντας με τους κανόνες (αν 
και στην πραγματικότητα δεν υπάρχουν 
κανόνες!) με όμορφες πάσες και προ¬ 
σεγμένες κινήσεις. Θα δείτε ότι ο συν- 
διασμός αυτών των δύο φέρνει τα καλύ¬ 
τερα αποτελέσματα. Το παιχνίδι μοιάζει 
κάπως με το Αμερικάνικο ποδόσφαι¬ 
ρο (ράγκμπυ όπως το λέμε στο 
χωριό μου) με τους παίκτες 
να μοιάζουν με μονομά¬ 
χους, μεγαλόσωμοι και 
μυώδεις, και κάθε ομά¬ 
δα έχει 7 ολόκληρους 
παίκτες. 

Επιλέγοντας ομάδα 
στην αρχή του παιχνιδι¬ 
ού επιλέγετε τους γεν- 
νετικά δημιουργημένους 
παίκτες σας. Υπάρχουν πολ¬ 
λά “γένη” παικτών μερικοί μοιάζουν 
με μάγους, Βίκινγκς, σαύρες, κέθε γέ¬ 
νος με τις δικές του ικανότητες και χα¬ 
ρακτηριστικά. Οταν διαλέγετε μια ομά¬ 
δα πάιρνετε και ένα συγκεκριμένο γέ- 


ΓΓΟ Πλι 

^ Μάθετε ότι ^ 

το γήπεδο είναι 4 οθόνες 
μακρύ, 2 οθόνες πλατύ, 
βλέπετε την δράση από 
γωνία 35 μοιρών και στην 
Α1200 έχει 256 χρώματα 
ταυτόχρονα,ενώ 
στην Α500 32. 


νος αλλά είνει κρίμα που δεν μπορείτε 
να φτιάξετε “μεικτές" ομάδες γιατί θα εί¬ 
χε πολύ πλάκα. Σκοπός του παιχνιδιού 
είναι να βάλετε την μπάλλα μέσα στα α¬ 
ντίπαλα δίχτυα. Βέβαια δεν είναι ακρι¬ 
βώς δίχτυα αλλά ένα μεγάλο κενό ανά¬ 
μεσα σε δύο τοίχους στην κάθε 
πλευρά του γηπέδου που μοι¬ 
άζει με την τάφρο ενός κά¬ 
στρου. Τώρα εσείς πρέ¬ 
πει απλά να πάρετε την 
μπαλα και να προσπα¬ 
θήσετε να φτάσετε 
μέχρι την άλλη άκρη 
αλλά οι αντίπαλοι 
παίκτες έχουν διάφο¬ 
ρα όπλα και να είσαστε 
σίγουροι ότι θα τα χρησι¬ 
μοποιήσουν όλα για να σας 
σταματήσουν. Ενα γρήγορο χτύ¬ 
πημα με το σπαθί και χάνετε την μπάλλα 
μαζί με το κεφάλι σας! Τάκλιν που σπά¬ 
ζουν κόκκαλα είναι στο πρόγραμμα. 
Ομως και εσείς διαθέτετε μια ποικιλία κι- 
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νησεων εν όσο έχετε την μπάλλα στην 
κατοχή σας. Μπορείτε να σπρώχνετε, 
να κλωτσάτε, να βουτάτε και να πηδάτε 
πραγμαπκά ψηλά και αυτή η τελευταία 
κίνηση θα χρησιμοποιηθεί συχνά όταν 
θα διεκδικείτε την μπάλλα. 

Το πραγματικά μοναδικό, αν όχι πιο 
συναρπαστικό, σημείο του παιχνιδιού εί¬ 
ναι τα πάμπολλα αντικείμενα που βρί¬ 
σκονται διασκορπισμένα στον χώρο και 
μπορείτε να μαζέψετε. Πλησιάστε κατά 
λάθος ένα καβούκι χελώνας και θα δείτε 
ότι θα γίνετε αργός. Υπάρχουν σπαθιά 
και μαγικά εικονίδια. Τα σπαθιά συμβο¬ 
λίζουν την αστραπή. Αρπάξτε ένα και θα 
μπορείτε να εξαπολύετε κεραυνούς 
στους αντίπαλους παίκτες... πραγματι¬ 
κά συκλονιστική εμπειρία. Ενα άλλο ό¬ 
πλο είναι ο Ιγθθζθγ. Αφού το πάρετε 
μπορείτε να μετατρέψετε τα εχθρικά 
ερηΐθδ σε παγοκολώνες και να σκοράρε¬ 
τε ανενόχλητος. Αυτό κρατάει μόνο για 
μερικά δευτερόλεπτα. Η μάχη σώμα με 
σώμα είναι επίσης σημαντική αφού μπο¬ 
ρείτε να υπερνικήσετε παίκτες ενώ παί¬ 
ζετε και να αφήσετε τον αντίπαλο με έ¬ 
ναν μόνο παίκτη! Ειδικοί μετρητές επι 
της οθόνης σας ενημερώνουν συνεχώς 
για την δύναμη των παικτών. 

Αν το παιχνίδι είναι ισοπαλία στο τέ¬ 


λος του χρόνου τότε είναι ένας αγώνας 
ξύλου μέχρι τελικής πτώσης... ο τελευ¬ 
ταίος όρθιος παίκτης χαρίζει την νίκη 
στην ομάδα του. Βέβαια όλα αυτά μπο¬ 
ρεί να ακούγονται υπερβολικά βίαια αλ¬ 
λά κάτω από αυτή την οπτική βρίσκονται 
ικανοί πάικτες που δίνουν πάσες, τρέ¬ 
χουν, αποφεύγουν μαρκαρίσματα και 
σκοράρουν. 

Θα δείτε πολλά κεφάλια να κόβονται,' 
αίματα να γεμίζουν τον τόπο και άλλα 
μέλη να διασκορπίζονται και να κινού¬ 
νται μόνα τους! Το παιχνίδι προσφέρει 
μια ενθουσιώδη πρόκληση και υπάρχει 
ένα πρωτάθλημα ώστε να προχωράτε 
και να αντιμετωπίζετε όλο και καλύτερα 
γεννετικά πειράματα/παίκτες με ανώτε¬ 
ρη τεχνιτή ευφυΐα. 

Είναι πραγμαπκά απλό. Αν τραυματί¬ 
σετε έναν αντίπαλο ή για την ακρίβεια 
τον σκοτώσετε θα υπάρχει ένας λιγότε- 
ρος στην ομάδα, πράγμα που κάνει την 
ζωή σας ευκολότερη. Μπορεί να σκε- 
φτείτε, γιατί να μην επιχειρήσω να εξο¬ 
ντώσω όλους τους παίκτες και ύστερα 
να κερδίσω το παιχνίδι! Ο λόγος που θα 
πρέπει να αποφύγετε κάτι τέτοιο είναι 
όπ ενώ θα δέρνετε έναν αντίπαλο αυτοί 
θα σκοράρουν και τα γκολ όπως ξέρετε 
τελικά κερδίζουν το παιχνίδι. Ακόμα θα 


αφομοιώσουν την τεχνική σας και θα 
προσπαθήσουν να κάνουν το ίδιο. Αυτά 
τα στοιχεία κάνουν το παιχνίδι έναν 
πραγματικό συνδιασμό μάχης και ομαδι¬ 
κού αγωνίσματος. Ακόμα μπορείτε να 
παίξετε εναντίον κάποιου άλλου ανθρώ¬ 
που αποφασίζοντας από κοινού για τους 
κανονισμούς. Μερικοί αγώνες θα αποτε¬ 
λούνται μόνο από πάσσες και επιθέσεις 
των αντιπάλων σας και θα είναι στην κρί¬ 
ση σας αν θα αποφασίσετε να κερδίσετε 
με βρώμικα μέσα ή με ικανότητες. Δεν υ¬ 
πάρχουν πραγματικοί κανόνες μέσα στο 
γήπεδο και το να πάρεις την μπάλλα πί¬ 
σω είναι λίγο από αγώνα κατς. Οταν βρί¬ 
σκεστε στο ΤουιτιαΓηβηί τηοάβ θα δείτε 
πολλές διαφορετικές ομάδες άλλες με 
δύναμη, με χάρη(!), γρήγορή κίνηση, τα¬ 
χύτητα και εξυπνάδα και θα τους κατα¬ 
λαβαίνετε αμέσως από τα ονόματα που 
ανταποκρίνονται στα χαρακτηριστικά 
τους: ΑΙιςαΙοτε, \Λ/3γπογ8, Ρυηι$ίιβΓ3, 
δΟΟίρίΟΠδ, Οθ0Γ35, δΙβγβΓδ κτλ. Η ποικι- 
λία στην εμφάνιση και τις ικανότητες 
διαφέρει δραματικά από ομάδα σε ομά¬ 
δα. 

Μια μικρή οθόνη ραντάρ στο πάνω μέ¬ 
ρος σας ενημερώνει συνέχεια για τις θέ¬ 
σεις των παικτών καθώς και για το ποιος 
ακριβώς έχει την μπάλλα κάθε φορά. Θα 
δείτε ακόμα και μαζορέτες να υποστηρί¬ 
ζουν την ομάδα τους και τους θεατές να 
έχουν το μερίδιό τους στην δράση. Ακό¬ 
μα θα δείτε τα μέλη της ομάδας σας αν 
χάσετε να κλαίνε με την ψυχή τους. 
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ΤβΙ<θ3νν3ΐΙ<οη Ιάθ 
ννιΐά δΐάβ. 
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ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

Β · Παγκόσμιος Πόλεμος. Η έναρξη 
7 της εποχής της πραγματικής ανά¬ 
πτυξης και εκτεταμένης χρήσης 
της πολεμικής αεροπορίας. Μνημειώδεις 
έχουν μείνει εως σήμερα οι αερομαχίες 
πάνω από τη Γαλλία κατά τη διάρκεια της 
απόβασης στη Νορμανδία. πάνω από τη 
Γερμανία, κατά τη διάρκεια της αντεπίθε¬ 
σης των συμμάχων στο Βερολίνο και φυσι¬ 
κά πάνω από τη Βρεττανία, στην περιβόη¬ 
τη μάχη της Αγγλίας. 

Δημιουργία θρύλων για άσους και από 
τις δυο πλευρές α οποίοι μπορεί να μην έ¬ 
φτασαν σε αριθμό καταρρίψεων τον βαρώ- 
νο νοπ ΠιοΜοΚθπ, πιο γνωστός σαν “Κόκκι¬ 
νος Βαρώνος", αλλά ανήγαγαν τις τεχνικές 
της αερομαχίας σε πραγματική τέχνη και έ¬ 
θεσαν κανόνες οι οποίοι τηρούνται ευλαβι¬ 
κά εως σήμερα. Πραγματικοί άσοι των ο¬ 
ποίων η ζωή κρεμόταν από την ευελιξία και 
την αξιοπιστία του αεροσκάφους τους και 
όχι από την ευστοχία των κατευθυνόμενων 
πυραύλων μέσου και μικρού βεληνεκούς. 
Προς θεού, έχω μεγαλύτερη αδυναμία (εί¬ 
ναι πασίγνωστο άλλωστε) στα τζέτ αλλά ε¬ 
κείνη ήταν πραγματικά μια εποχή για ήρω- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αρκετά καλό χωρίς όμως να 
προσφέρει κάτι το οποίο έλει¬ 
πε από το χώρο της εξομοίω- 
σης. Εμφανείς οι ομοιότητες με 
τον προκάτοχο του αν και το 
Αοο5 ονθΓ ΕυΓορβ είναι σαφώς 
βελτιωμένο και σίγουρα πιο ο¬ 
λοκληρωμένο σαν παιχνίδι. Οι 
φανατικοί (καλή ώρα σαν κι ε¬ 
μένα) θα ενθουσιαστούν αν και 
προσωπικά προτιμώ το Β17 

$ΐΓ3ΐθίθΓΐΓΘ55. 



ες. Γιατί όπως και να το κάνουμε άλλο είναι 
να μάχεσαι έχοντας στη διάθεση σου την 
τελευταία λέξη της αμυντικής τεχνολογίας 
και άλλο να πετάς ατελείωτες ώρες κάθε 
μέρα με ένα κατα-ταλαιπωρημένο Ηυιτο- 
πθ και μόνο τη θεμελιώδη συντήρηση και 
υποστήριξη. 

Σε αυτό το κλίμα επιχειρεί 
να μας βάλει η Ογπβπιίχ 
(και δή δίβΓΓβ) με τη νέα 
της παραγωγή το Αοβδ 
ονβΓ Ευωρβ το οποίο α¬ 
νήκει στη σειρά της με 
το όνομα Οιββΐ \Λ/3γ 
ΡΙ3ΠΘ5 και ξεκίνησε με 
το πασίγνωστο Αοβδ ο< Ιάβ 
Ρβοίίίο. Εν αντιθέσει όμως 
με το Αοβδ οί Ιίιβ Ρβοίίίο το ο¬ 
ποίο μας μετέφερε στο μακρινό Ειρη¬ 
νικό, το Αοβδ ονβΓ Ευτορβ μας τοποθετεί 
στη θέση ενός πιλότου της ΡΑΡ. της ΙΙ3ΑΡ 
ακόμα και της Ιυΐίννβίΐβ κάπου πάνω από 
την κεντροδυτική Ευρώπη. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το φτερό αποκόπηκε από την άτρακτο και 
το, καταδικασμένο πλέον, ϋυηρβτδ 88 έγει¬ 
ρε στο ένα του πλευρό και σταδιακά έπεσε 
σε περιδίνηση. Αλλη μια καταρριψη για τον 
επισμηναγό ΒΙβάβ 5Τΐ3όοννθ3δίθΓ. το 
μεγαλύτερο άσο της 308ης μοί¬ 
ρας δίωξης και βομβαρδι¬ 
σμού της ΙΙ3ΑΡ. Ο ΒΙβάβ 
κοίταξε το δείκτη καυσί¬ 
μων και ανακάλυψε ότι 
είχε όίπρο (υβΙ δηλαδή 
τα καύσιμα του έφτα¬ 
ναν ίσα-ίσα για να επι¬ 
στρέφει ασφαλής στη 
βάση του, είκοσι μιλιά έ¬ 
ξω από την απελευθερωμέ¬ 
νη πλέον Αμβέρσα. Οι πρώτες 
σφαίρες των είκοσι χιλιοστών χώθη¬ 
καν στο αριστερό φτερό του Ρ51ϋ 
Μυδίβης του 5Τΐ3όοννθ3δΐθΓ τη στιγμή που 
αυτός το ευθυγράμμιζε έχοντας κατεύ¬ 
θυνση 128. Ο ΒΙδάβ κοίταξε στον καθρέ- 


^ Διαβάστε ^ 
οπωσδήποτε το εκπληκτι¬ 
κό πιαηυαΙ (είναι πραγμα¬ 
τικά υπέροχο με απίστευ¬ 
τες φωτογραφίες) και δεί¬ 
τε το ΟβΙοΗ 22. Αυτά πι¬ 
στεύω ότι αρκούν. 
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φτη του και είδε ένα ΡΧΛ/190 να οριζοντιώ¬ 
νεται πίσω του. Μέσα σε κλάσματα του 
δευτερολέπτου θυμήθηκε ότι το Ρ\Λ/190 ή¬ 
ταν ένα φοβερά γρήγορο και ευέλικτο αε¬ 
ροσκάφος αλλά δεν μπορούσε να επιβρα¬ 
δύνει αρκετά γρήγορα. Ετσι άρχισε να “ρί¬ 
χνει” το ΜυδΙβηρ δεξιά και αριστερά και 
ταυτόχρονα να μειώνει σταδιακά ταχύτη¬ 
τα μέχρι που το ΡΥV τον πλησίασε στα 50 
μέτρα. Τότε έριξε ελαφρά τη μύτη του 
Μυδίαηρ ενώ ταυτόχρονα μείωσε στο 20% 
την ώθηση του κινητήρα και σήκωσε τα αε¬ 
ρόφρενα. Δευτερόλεπτα αργότερα σήκω¬ 
σε τη μύτη του αεροσκάφους και πίεσε εν- 
στικτωδώς τη σκανδάλη καθώς το Ροοί<θ 
ννυΙΙ γέμιζε το στόχαστρο του περνώντας 
με ταχύτητα 20 μέτρα ψηλότερα. Οι περισ¬ 
σότερες από τις πενηντάρες τροχιοδει¬ 
κτικές σφαίρες βρήκαν το Γερμανικό αερο¬ 
σκάφος στο πίσω μέρος της ατράκτου κό- 
βωντάς του την ουρά. Το ΡΥ7 άρχισε να 
στροβιλίζεται πέφτοντας όλο και ταχύτε¬ 
ρα ενώ ο πιλότος δεν εγκατέλειψε το σκά¬ 
φος του, ήταν μάλλον χτυπημένος. Ο 
ΒΙαόθ χαμογέλασε, η καλολαδωμένη πο¬ 
λεμική μηχανή που ακούει στο όνομα 
δά3άοννθ3δίθΓ χτύπησε και πάλι φτάνο¬ 
ντας αισίως τις 36 καταρρίψεις. 

Κάπως έτσι έχουν τα πράγματα στο 
Αοβδ ονβΓ Ευιορθ της Ογηβηιίχ. Αν πιστεύ¬ 
ετε ότι είσαστε ικανοί να αντικαταστήσετε 
επάξια αυτούς τους απίστευτους ήρωες 
τότε ας δούμε μαζί και την τεχνική πλευρά 
του παιχνιδιού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ■ ΗΧΟΣ 

Εχουμε δει αρκετούς εξομοιωτές του Β 
Παγκοσμίου πολέμου αλλά το Αοβδ ονθΓ 
Ευτορβ έχει ίσως τα καλύτερα γραφικά α¬ 


πό όλους. Τουλάχιστον προς το παρόν. 
Και λέω προς το παρόν γιατί δεν έχουμε 
δει ακόμα τα ΟνθΓίΟΓά και Ρβοίίίο δΙπΚβ. 
Τέλος πάντων, τα γραφικά είναι νβοίΟΓδ 
μεν αλλά από τα καλύτερα που έχω δει. 
Οι διάφορες παραλλαγές των αεροσκα¬ 
φών είναι ρεαλιστικές και ποικίλουν ανά¬ 
λογα με την κάθε αεροπορία και τον τύπο 
του σκάφους. Τα οοοίφίΐδ είναι πιστά α¬ 
ντίγραφα της πραγματικότητας ενω οι ε¬ 
ξωτερικές όψεις είναι καταπληκτικές. Οι 
επίγειοι στόχοι είναι καθαρά σχεδιασμέ¬ 
νοι και λεπτομερείς αλλά και οι εκρήξεις 
είναι πραγματικά υπέροχες, τόσο σε 
χρώματα όσο και σαν σύνολο. Το εξωτε¬ 
ρικό περιβάλλον είναι κάπως άδειο, όπως 
άλλωστε συμβαίνει σχεδόν με όλους 
τους εξομοιωτές, αλλά υπάρχουν που 
και που και κάποια σημεία αναγνώρισης 
έτσι ώστε να σπάει η μονοτονία. Η κίνηση 
είναι αρκετά καλή στον 486, αλλά όσοι 
συναντήσουν κάποιο πρόβλημα μπορούν 
πολύ εύκολα να μειώσουν το επίπεδο της 
λεπτομέρειας προς χάριν της ομαλής και 
γρήγορης κίνησης. Το κάθε αεροσκάφος 
φυσικά έχει το δικό του διαφορετικό 
οοοίφίΐ. Ο ήχος κυμαίνεται σε εξίσου κα¬ 
λά επίπεδα χωρίς να είναι κάτι το πρωτό¬ 
τυπο, κάτι που δεν το έχουμε ξαναδεί 
στο παρελθόν σε παιχνίδια του είδους. 
Ηχητικά εφφέ που κυμαίνονται από πυ¬ 
ροβολισμούς και εκρήξεις εως τον ήχο 
του κινητήρα σας. Τίποτα το φοβερό. Κά¬ 
νουν όμως αρκετά καλά τη δουλειά τους 
αν και η μουσική σίγουρα δεν διεκδικεί 
βραβείο ποιότητας. Αυτά όσον αφορά 
την τεχνική πλευρά του Αοθδ ονβΓ 
ΕυΐΌρθ. Γενικά καλό, τεχνικά, εως πολύ 
καλό. 




ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Η κλασσική ποικιλία αποστολών των εξο- 
μοιωτών του είδους πλαισιώνει την πολύ 
καλή τεχνική εικόνα που μας δίνει το παι¬ 
χνίδι. Από απλές αερομαχίες οηθ-οη-οπβ ε¬ 
ως αναχαίτηση ολόκληρης πτέρυγας και α¬ 
πό βομβαρδισμό αεροδρομίου εώς υποστή¬ 
ριξη συμμαχικών βομβαρδιστικών. Φυσικά 
οι αποστολές διαφέρουν ανάλογα με το α¬ 
εροσκάφος που θα διαλέξετε καθώς και σε 
ποιά αεροπορία θα ανήκετε. Α, ναι το ξέχα- 
σα. Εκτός από την επιλογή της χώρας την 
οποία θα υπηρετείτε υπάρχει, αργότερα, 
και επιλογή του αεροσκάφους με το οποίο 
θα πετάτε. Μπορείτε να διαλέξετε ανάμε¬ 
σα στα: 1_οοΙ<ίιβθό Ρ38ϋ ϋρΜηίηρ. ΝογϊΙί 
Α πίθποβη Ρ51ϋ Μυδίβηρ. ΠβρυόΙίο Ρ47ϋ 
ΤήυηάβΓόοΚ (ο πρόγονος του υπέροχου 
Α10 ννβάίιος) αν επιλέξετε τη υδΑΡ, 
ΗβννΚβΓ Τβιπρθδΐ. ΗβννΚθΓ Τγρίιοοπ, δυρβΓ- 
Γπβηηβ δρίίίΐΓθ ή ΟβΗβνίΙβπά Μοδςυίίο (το α¬ 
γαπημένο μου) αν επιλέξετε τη ΒΑΡ ή 
ΡοοΚβ ν\Μ 190, ΜθδδθΓδοΤκηίίΐ 109 ΕιπίΙ και 
ΜβδδθΓδοόΓπίΗ 262 δοίιννβΐόβ αν επιλέξετε 
τη ίυίίννδίίθ. Φυσικά το κάθε αεροσκάφος 
έχει τις δικές του δυνατότητες και τους δι¬ 
κούς του περιορισμούς, απλά εσείς πρέπει 
να βρείτε ποιο σας ταιριάζει περισσότερο. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι σε γε¬ 
νικές γραμμές καλός αν και λίγο αργός 
στην ανταπόκριση του αλλά δεν είναι και 
κακός ώστε να έχουμε παράπονα. Αυτά 
γενικά για το Αοθδ ονβΓ ΕυΓορβ το οποίο 
δεν είναι άλλο από το Αοβδ οί ίίιβ Ρβοίίίο με 
βελτιωμένα γραφικά και ήχο, άλλη σενα- 
ριακή τοποθέτηση και διαφορετικά αερο¬ 
σκάφη. 


αντοχή ·. '■ ι,’, ι»νι·>, ι·:ίΐι 



Αν θέλετε κι άλλο 
εξομοιωτή... 
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ΑΜΙΟΑ 


ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 


, ιλάμε για πραγματική 
σχίζοφρενια! Ενα παιχνίδι 
I ρυζζΐβ από τα λίγα 
που έχουν εμφανιστεί τε¬ 
λευταία για την Απιίρβ. 

Στο παιχνίδι αυτό, βρί¬ 
σκεστε μπροστά από 
μια οθόνη, έναν πίνακα 
μάλλον, στον οποίο θα 
δείτε κάποια τετραγω- 
νάκια με διάφορα χρώ¬ 
ματα. Ο σκοπός σας είναι 
να καταφέρετε να ενώσετε 
τα τετραγωνάκια του ίδιου χρω 
ματος έτσι ώστε να εξαφανιστούν από την 
οθόνη. Σας φαίνεται εύκολο; 

Είναι πανδυσκολο! Αφού σε κάποιες (ή 
ακόμα και σε όλες) πίστες υπάρχουν 3 τε- 
τραγωνακια από κάθε χρώμα. Και καλα. ως 
εδώ θυμίζει ρυζζπίο, το οποίο με λίγο κόπο 
έβγαινε. Οχι όμως και το δόίζορΙίΓθηίβ. για¬ 
τί ενώ στο Ρυζζπίο μπορούσες να πάς τα 
τετράγωνα όπου θέλεις και φυσικά να τα 
σταματήσεις όπου θέλεις, σε αυτό το παι¬ 
χνίδι όταν δώσεις την κατεύθυνση που θέ¬ 
λεις να κινηθεί κάποιο τετραγωνάκι, αυτό 
θα σταματήσει να προχωράει μόνο όταν 


αιχνιοι 


Ενας δεύτερος 
υπολογιστής ο οποίος θα 
υπολογίζει τις κινήσεις και 
θα σας βρίσκει τη λύση δεν 
είναι κακή ιδέα. Αλλά και έ¬ 
να ΑοΙϊοη ΡβρΙαγ για να 
περνάτε πίστες είναι 
καλοδεχούμενο 


ΓΕΝΙΚΑ 


Καλούτσικο παιχνίδι. Σαν ιδέα 
βέβαια το στύλ του παιχνιδιού 
έχει ξαναχρησιμοποιηθεί, αλλά 
σίγουρα όχι σε τόσο δύσκολη 
έκδοση. Μπορεί βέβαια να γίνει 
κουραστικό, αφού δεν έχει ού¬ 
τε γραφικά ούτε κάποιον ήχο 
μέσα στο παιχνίδι. Αλλά τουλά¬ 
χιστον είναι ένα παιχνίδι που 
θα σας πάρει τον αέρα. Αυτοί 
που θα τα καταφέρουν να το 
τελειώσουν, θα είναι ή οι από¬ 
γονοι του Αϊνστάιν ή πολύ κα¬ 
λοί ΗβεΚσι-άδες. 


συναντήσει κάποιο άλλο 
τετραγωνάκι ή τον τοίχο. 
Και αν συναντήσει κά¬ 
ποιο τετραγωνάκι δια¬ 
φορετικού χρώματος, 
θα το σπρώξει και μια 
θέση προς την ίδια κα¬ 
τεύθυνση. 

Οπως καταλαβαίνετε 
λοιπόν, το παιχνίδι μόνο εύκο¬ 
λο δεν είναι και ο μόνος τρόπος για 
να περάσετε τις πίστες είναι η σκέψη και ο 
συνδυασμός. Σε κάποιες περιπτώσεις μά¬ 
λιστα θα πρέπει να σκεφτείτε τους πιο τρε¬ 
λούς συνδιασμούς κινήσεων για να περά¬ 
σετε την πίστα. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού δεν λένε και 
πολλά, και αυτό -αν και πρόκειται για 
ρυζζΐθ 93 γπθ- το κάνει να χάνει, αφού ο 


παίκτης θα βαρεθεί να μην βλέπει τίποτα. 

0 ήχος τα ίδια. Δεν είναι σίγουρα αυτός 
που θα ήθελε κανείς για να παίξει ξεκού- 
ραστα ένα τέτοιο παιχνίδι. Το ρβππβρίθγ 
βρίσκεται σε καλά επίπεδα, αλλά το παι¬ 
χνίδι είναι απάνθρωπα δύσκολο, από τα 
πρώτα κι'όλας επίπεδα. Εκτός βέβαια και 
αν οι σχεδιαστές του παιχνιδιού τα θεω¬ 
ρουν εύκολα, οπότε φανταστείτε τι γίνεται 
παρακάτω... 


ΑΝΤΟΧΗ 


\ 1 




Γιατί η καρέκλα εί¬ 
ναι στο ταβάνι.... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 
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ΟΑΚΞΞΟΚίνΕΚ 


ΗΟΙΙ5Ε 

| Ε1.ΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤ3 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 386/20 


Του Α. “ΟΟΒΕ" Κοτζιά. 


εν φημίζομαι για την συμπάθεια 
μου για τα Πεοίης είπτυΐεΐίοη 
93ΓΠΘ5. Παρ’ όλα αυτά τους τε¬ 
λευταίους μήνες διάφορες εταιρίες 
$οίνν3Γθ έχουν κάνει μεγάλες προσπά¬ 
θειες να αναβαθμίσουν τον χώρο αυτό. 
Για παράδειγμα στο προπερασμένο 
τεύχος είχαμε κάνει Γβνίβνν το υπέροχο 
ΙΝϋΥΟΑΒ. Τότε πίστεψα ότι ήταν απλά 
μια καλή εξαίρεση, και τίποτα παραπά¬ 
νω. Φαίνεται όμως οτι το 
ΙΝϋΥΟΑΒ δεν ήταν εξαίρε¬ 
ση, αλλά ακόμα μια μονά¬ 
δα στον αναβαθμισμέ¬ 
νο χώρο των Ββείης 
8ίΓηυΐ3ΐίοπ 93 γπθ$. Η 
άποψη μου αυτή 
στηρίχτηκε πιο πο¬ 
λύ χάρη στο ΟΑΒ 
ΑΝϋ ϋΒίνΕΒ. Αλλο 
ένα φωβερό παιχνίδι, 
έρχεται να μας γνωρί¬ 
σει την ηδονή της ταχύ¬ 
τητας, και μάλιστα χωρίς ιδι¬ 
αίτερους κινδύνους, (εξαιρώντας 
την απώλεια του τελευταίου μας 
ϋογδΙίοΚ Β. I. Ρ.) Από που να αρχίσω και 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το ΟΛΗ ΑΝϋ ϋΒίνΕΒ είναι ένα 
παιχνίδι με ισχυρή προσωπικό¬ 
τητα χωρίς μειονεκτήματα. 
Αναμφίβολα ένα απο τα καλύτε¬ 
ρα όΓίνίπη είπιυΐαΐίοη ςβιτιββ 
που έχουμε δει. Ενας εύκολος, 
ασφαλέστερος, αλλά και οικο¬ 
νομικότερος τρόπος για να δο¬ 
κιμάσετε τα αμάξια των ονεί¬ 
ρων σας. 


που να τελειώσω την κριτική για αυτό το 
φανταστικό παιχνίδι. Πρώτα από όλα 
παίζοντας το ΟΑΒ & ϋΒΙΝ/ΕΒ έχετε την 
αίσθηση της υπερβολικής ταχύτητας, 
σε συνδυασμό με ένα φιλικότατο 
03πΐθρΐ3γ. Πριν όμως αρχίσει η δράση, 
η προγραμματισπκή ομάδα της ΕΙβείΐΌ- 
πίε Αιΐε, σας δίνει την δυνατότητα να 
διαλέξετε το αμάξι που θα διαγωνιστεί¬ 
τε, καθώς και την πίστα που θα διαδρα¬ 
ματιστεί η δράση. Δύσκολη η επιλογή 
για σας, αφού έχετε να διαλέξετε ανά¬ 
μεσα σε δέκα σύγχρονους, αλλά και πιο 
παλιούς “πυραύλους” που έχουν γράψει 
ιστορία στον κόσμο του αυτοκινήτου. Τα 
αυτοκίνητα αυτά είναι τα εξής: Ρβιτβπ 
Ρ40, ΡογοΜθ 959, 1_3ΓπάθΓ9ίιίηί 

ΟουπΙβεά, ίοΐυδ ΕδρπΙ Τυτάο, Τογοίβ 
ΜΒ2, 1957 ΡβΓΓβπ Τθδΐ3Γ0δδ3, 

ΜβΓΟθάθδ 011 ρΐΌΐΟίγρθ Γ30ΘΓ, 
δάβΙάγ ΟοάΓ3, Οοπ/θΗθ ΖΒ1, 
ΕβρΙθ ΙδΙοπ. Δύσκολη όμως 
και η επιλογή μεταξύ των 
δέκα εθιστικότατων το¬ 
ποθεσιών που θα τρέξε- 
τε. Οι πίστες αυτές εί¬ 
ναι τριών ειδών, πιο συ¬ 
γκεκριμένα μπορείτε να 
τρέξετε σε διεθνείς 
δρόμους, σε δρόμους α¬ 
γώνων, καθώς και σε πάρ- 
κινγκ με εμπόδια! Επίσης το 
παιχνίδι μπορεί να συνδεθεί με 
δίκτυο/ Γποάβηι, πράγμα που απογειώ¬ 
νει την αντοχή του. Τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού εκμεταλλεύονται άψογα την 
νΟΑ. χρησιμοποιώντας υψηλού επιπέ¬ 
δου Ν/θοΙοΓδ γραφικά. Η δράση του παι¬ 
χνιδιού εκφράζεται απο τις δέκα κάμε¬ 
ρες διαφορετικών γωνιών που διαθέτει 
το ΟΑΒ & ϋΒίνΕΒ. Μπορείτε παράλλη¬ 
λα να βλέπετε και το ταμπλώ του αμαξι¬ 
ού που τρέχετε το οποίο είναι αντιγρα¬ 
φή του πραγματικού. Υπάρχουν αρκετά 
χρώματα τα οποία εμπλουτίζονται με 
λεπτομέρειες ανάλογα με την ταχύτητα 
του υπολογιστή σας. 

Στον ήχο δεν μπορέσαμε να βγάλουμε 
κάποιο συμπέρασμα, αφού ο υπολογι¬ 
στής που δοκιμάσαμε το ΟδΓ&ΟπνβΓ δεν 




διέθετε κάρτα ήχου. Σύμφωνα με το 
ΜβπυβΙ το παιχνίδι διαθέτει πολύ καλό 
ήχο. Πιο συγκεκριμένα μπορείτε να α¬ 
νοίξετε ενώ παίζετε το ράδιο που διαθέ¬ 
τει το αυτοκίνητο σας, και να επιλέξετε 
τον αγαπημένο σας σταθμό. Αν και είμα¬ 
στε λίγο επιφυλακτικοί πιστεύουμε οτι ο 
ήχος του ΟΑΒ & ϋΒΙΝ/ΕΒ θα είναι πολύ 
καλός. 




Το ΟδπίθρΙβγ είναι φοβερό, τρομερό, 
και πάρα πολύ ωραίο (κλεμμένη ατάκα!). 
Χωρίς ματιά στο ΜβπυβΙ, έπαιζα με τις 
ώρες. Το 93πιβρΐ3γ είναι το δυνατό ση¬ 
μείο του παιχνιδιού. Αμεση ανταπόκριση 
στις εντολές που δίνετε, και γρήγορη ε¬ 
ξοικείωση έρχονται να σας χαρίσουν α¬ 
ξέχαστες “γρήγορες" στιγμές. 


ΑΝΤΟΧΗ 



^Αν. Τ ΛΜ Ι 


Απαραίτητο για την 

συλλογή σας. 
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ΤΩΝ ϋΌ.ΡυΕΝΤΕ/Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

00 ΕΚΔΟΣΗ 

Η 118 ΟΟίϋ δεν είχε την μεγαλύτερη ε¬ 
πιτυχία τον τελευταίο καιρό σε προ¬ 
γράμματα που κατασκεύασε η ίδια και 
τώρα τελευταία κάνει τον διανομέα σε 
προγράμματα άλλων εταιριών. Εχοντας 
ήδη παίξει την έκδοση για κονσόλες του 
παιχνιδιού αυτού ομολογώ ότι δεν έμει¬ 
να ικανοποιημένος και περίμενα διατα¬ 
κτικά την έκδοση των υπολογιστών. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Τελικά σαν ενα καθαρα 3Γ03άθ 
αθλητικό παιχνίδι είναι διασκε- 
δαστικο να παίζεις μαζί του. Αν 
δεν είστε ο φανατικός του εί¬ 
δους παίρνετε μαζί περισσότε¬ 
ρα πραγματα απο απλα αθλή¬ 
ματα όπως πληροφορίες και α¬ 
ξιοποίηση του Οϋ ΡΟΜ άπνβ 
σας. 



Ομως προς έκπληξή μου το πρόγραμμα 
ήταν κάτι παραπάνω από μία απλή συλ¬ 
λογή αθλημάτων αλλά και μια ιδιαίτερα 
ενδιαφέρουσα ΓηυΙΙίηίΘάώ έκδοση. Σας 
προσφέρονται περίπου 40 λεπτά με 
στοιχεία από προηγούμενες Ολυ¬ 
μπιάδες και τα μεγάλα ονόμα¬ 
τα που πήραν μέρος εκεί. 

Υπάρχουν εικόνες, κίνη¬ 
ση αλλά και τόνοι κειμέ¬ 
νου δίνοντάς σας ένα 
σωρό πληροφορίες 
για τα παρασκήνια και 
τα προσκήνια των εκ¬ 
δηλώσεων. Ενα θέμα ε¬ 
πίκαιρο αφού δεν έχει 
παρά μερικές μέρες που 
τελείωσε η τελευταία χειμερι¬ 
νή Ολυμπιάδα. Το ϋΙΙβίΐ3ΓηΓηβΓ διορ- 
γάνωσε την τελευταία αυτή Ολυμπιάδα 
και υπάρχει ένα ειδικό κομμάτι στο Οϋ 
αφιερωμένο στο γεγονός, επεξηγώντας 


τις διάφορες τοποθεσίες και τις εργα¬ 
σίες που έγιναν σ'αυτές. Το πρόγραμμα, 
πέρα από παιχνίδι έχει αρκετά στοιχεία 
ώστε να σταθεί μόνο του σαν εκπαιδευ¬ 
τικό συμπλήρωμα αλλά μαζί με τα παι¬ 
χνίδια που περιέχει είναι μια θαυμά¬ 
σια προσφορά σε σχέση με τα 
χρήματα που κοστίζει. Νο¬ 
μίζω ότι η ώρα να απο¬ 
κτήσετε ένα Οϋ ΒΟΜ 
ϋπνβ για το ΡΟ σας έ¬ 
φτασε. 

Πριν ξεκινήσουμε 
θα ήθελα να σας πω ό¬ 
τι το κοντρόλ μέσω 
του ΙογείίοΚ είναι θαυμά¬ 
σιο όπως στα ίδια απίθανα 
επίπεδα βρίσκεται και ο ήχος 
και παρόλο που μερικά από τα α¬ 
θλήματα εξαρτώνται μόνο από το καλό 
“κούνημα” του μοχλού (μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε και Γπουεθ) τα παιχνίδια εί- 




Αγοράστε ένα Οϋ 
και συνηθίστε το χιόνι. 
Αν ξέρετε σκι θα διαπρέψε- 
τε αν δεν ξέρετε... 
θα μάθετε! 
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ναι αληθινά προκλητικά, διασκεδαστικά 
και πάνω απ’όλα ρεαλιστικά μέχρι κά¬ 
ποιο βαθμό! 

Η οθόνη των επιλογών επιτρέπει σε 
πολλούς παίκτες να πάρουν μέρος και 
τρία επίπεδα δυσκολίας να επιλεγούν 
καθώς επίσης να μπείτε και σε ολόκλη¬ 
ρη την Ολυμπιάδα ή να επιλέξετε την 
“οικονομική" έκδοση ή την πρακτική πά¬ 
νω στα αθλήματα. Το πιο δυναμικό από 
τα αθλήματα είναι το μεγάλο έλκυθρο 
(ξέρετε που είναι οι τρεις τύποι και 
τσουλάνε με υπερταχύτητα μέσα σε έ¬ 
να τεράστιο “έλκυθρο") και όπως στα πε¬ 
ρισσότερα αθλήματα έτσι κι εδώ η ακρί¬ 
βεια στις κινήσεις είναι αυτή που χρειά¬ 
ζεται. Το να κατευθύνετε σωστά τους 
σκιέρ είναι ένα ακόμα επικίνδυνο πράγ¬ 
μα και πολλές φορές θανατηφόρο. Ευ¬ 
τυχώς τα $ρπίθ$ δεν πεθαίνουν ποτέ! Το 
να μείνεις μέσα στην σωστή διαδρομή 
όμως είναι κάτι που χρειάζεται ικανότη¬ 
τες. Τις οποίες αποκτάτε εκτός των άλ¬ 


λων και με την συνεχή εξάσκηση. Το πιο 
εντυπωσιακό από όλα τα αθλήματα φυ¬ 
σικά είναι το 8Κί ϋυιπρ και επειδή είναι 
δύσκολο εδώ θα δείξετε και την αξία 
σας. Είναι εύκολο να κάνετε ένα τυχαίο 
μεγάλο άλμα αλλά για να γίνετε πραγ¬ 
ματικά καλός χρειάζεστε συνεχή εξά¬ 
σκηση. Η Παγοδρομία απαιτεί συγχρονι¬ 
σμό και συντονισμό για να αποκτήσετε 
και να διατηρήσετε ταχύτητα όπως και η 
Γ ιγαντιαία κατάβαση. Το Δίαθλο απαιτεί 
γερό “κούνημα" του ]ογ5ίίοΚ αλλά η σκο¬ 
ποβολή με την διόπτρα απιτεί να είσα- 
στε πραγματικά καλός στο σημάδι, αν 
βέβαια θέλετε να κερδίσετε. 

Τελικά όλα τα αγωνίσματα είναι 
ρΙβγβΡΙθ. Κανένα δενε ιναι ιδιαίτερα πο¬ 
λύπλοκο ώστε να σς απομακρύνει με 
την δυσκολία του χειρισμού του. βασι¬ 
κές τεχνικές χειρισμού, δοκιμασμένες 
σε παλαιότερα πετυχημένα παρόμοια 
προγράμματα. 

Τέλος τα γραφικά και ο ήχος είναι αρ¬ 



κετά καλά με μεγάλους κινούμενους χα¬ 
ρακτήρες, καλά 3πίΓτΐ3ίβά αντικείμενα 
και όμορφα όβεΚρΓουπόδ. 

Υποστηρίζονται όλες οι κάρτες ήχου. 
Για παιχνίδι αγωνισμάτων είναι πολύ κα¬ 
λό αν και θα έχει περιορισμένη ανταπό¬ 
κριση πάνω σε ένα κοινό όπως το ελλη¬ 
νικό που δεν έδχει συνηθίσει τα αθλήμα¬ 
τα στο χιόνι. 

Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

Οτι ισχύει για την υπόθεση στην Οϋ 
ΠΟΜ έκδοση ισχύει και στην Απιίςβ. Η 
ταχύτητα μαλιστα φορτώματος από τις 
δισκέτες δεν είναι και πολύ μακριά από 
αυτή του Οϋ και έτσι δεν πρέπει να έχε¬ 
τε παράπονα. Αν βέβαια έχετε και πε¬ 
ρισσότερα του ενός άιϊνθ τότε είσαστε 
ένας ευτυχισμένος παίκτης. Το πρό¬ 
γραμμα είναι περίπου 3 Μόγίβ και σε μία 
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σουν τα φώτα! Η οπτική τις περισσότε¬ 
ρες φορές είναι από πάνω και το ατού 
της Αιτιίςβ σε σχέση με οποιαδήποτε έκ¬ 
δοση του ΡΟ είναι ο χειρισμός αφού το 
ίογδΙίοΚ σας είναι ιδανικό. Προσοχή ό¬ 
μως αυτό δεν σημαίνει ότι ο χειρισμός 
είναι τέλειος. Υπάρχουν προβλήματα 
συντονισμού και ταχύτητας αφού μερι¬ 
κές φορές τα πράγματα (βλέπε παγο¬ 
δρομία) είναι τόσο γρήγορα που δεν θα 
μπορείτε να τα (παρ)ακολουθήσετε. Για 
αθλητικό παιχνίδι στην Αηιίςβ δεν είναι 
τόσο άσχημο. Εξάλλου τα τελευταία 
χρόνια δεν έχουν κυκλοφορήσει άλλα 
σοβαρά παιχνίδια του είδους. Θα προτι¬ 
μούσα πάντως ένα παιχνίδι για την κα¬ 
νονική Ολυμπιάδα. Ισως στο εξωτερικό 
να πουλήσει αλλά στην “θερμή" Ελλά¬ 
δα... 


□ 3005 


Αγτη93 με 1 Μόγίβ μνήμη βολεύεται εύ¬ 
κολα. Δεν γνωρίζουμε ακριβώς πόσα 
Μόγίθδ μνήμης βρίσκονται μέσα στο ΘΘ 
του ΡΟ αλλά οπωσδήποτε είναι πληρο¬ 
φορίες υπερδεκαπλάσιες των δισκετών 
που αποτελούν το πρόγραμμα στην 
Αγπϊ 93. Πρώτη διαφορά λοιπόν στην ποι¬ 
ότητα του παιχνιδιού είναι ο ήχος που 
αν και έχει καλή μουσική (ένα προσόν 
που η Αοιίςα χρησιμοποιεί εδώ και χρό¬ 
νια υπέρ της χωρίς πολλές απαιτήσεις 
σε μνήμη) λείπουν τα ψηφιοποιημένα 
εφφέ και τα χρώματα είναι απλώς 32 και 
μερικές φορές 16. Τα αγωνίσματα είναι 
τα ίδια και φυσικά το πρόγραμμα περιο¬ 
ρίζεται στο παιχνίδι μόνον και δεν παίρ¬ 
νετε τις πληροφορίες που συνοδεύουν 
την ΓΐηυΙΙίΓτιβόΨ έκδοση του Οϋ. Σαν παι¬ 
χνίδι λοιπόν το πρόγραμμα περιλαμβά¬ 
νει αθλήματα που δεν αγγίζουν τον μέ¬ 
σο Ελληνα παίκτη αφού εδώ για να δού¬ 
με χιόνι πρέπει να πνιγούμε και να σβή- 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΓΕΝΙΚΑ 




Περισσότερο αξίζει για 
την ΓηυΙΙίΓπβόία πλευρά 


του. 
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φος αλλά εξαιτίας του μικρού μεγέθους 
δεν μπορείτε να καταλάβετε αν το 
3ηίΓΠ3ϋοη είναι σωστό. 

Κάποια στιγμή ο ήρωας παίρνει σε 
μορφή όοηυ$ μερικά αντικείμενα όπως 
το άαίβΓβηρ για να χτυπάει τους αντιπά¬ 
λους του σε απόσταση. Δεν είναι και ό,τι 
πιο χρήσιμο υπάρχει αλλά για τους πιο 
αργούς και αδύναμους αντιπάλους είναι 
μια ιδανική λύση. Βέβαια υπάρχουν και 
άλλοι που είναι πολύ γρήγοροι ή καλά 
κρυμένοι. Για τον ήχο δεν έχουμε να 
πούμε πολλά ενθαρρυντικά λόγια, απλά 
μέτριος. 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Τοάβίοι· ποΙΙοόβΙ... 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 




^ Αναρωτηθείτε... ^ 
να είναι κανείς φανατικός του 
ύαίιπαπ πλέον ή να μην είναι; 
Από την μία μπορεί να σας εν¬ 
διαφέρει απλώς να προσθέσε¬ 
τε το παιχνίδι στην συλλογή 
\σας και από την άλλη μπορεί) 
\ να απογοητευθείτε / 
,ά \ τοσο... 


ΤΟΥ Κ.ΜΑΝΟΥ 

^%μάστε βέβαια την έκδοση 
ΐ~βτου ΡΟ που ήταν στα όρια της επι 
V τυχίας; Ξεχάστε την στην 
Αιπίςβ! Εδώ είμαστε στα ό¬ 
ρια της αποτυχίας. Η πό¬ 
λη είναι στα όρια του 
σκοτεινού πράγμα 
που θα ήταν στα όρια 
του ωραίου αν τα 
ερπίβδ δεν ήταν τό¬ 
σο... μικρά (χα, περι¬ 
μένατε να σας πω κάτι 
για... όρια!). 

Μετά από την αργή αλλά 
κατατοπιστική εισαγωγή με 
σκηνές παρμένες από την ταινία εμφα- 


Απογοήτευση χωρίς γοητεία. Η 
ΑπιΙςο έχει πολύ μεγαλύτερες 
δυνατότητες από αυτές που 
μας παρουσιάζει το παιχνίδι 
και τουλάχιστον στα 2 Μύγΐββ 
προγράμματος περιμέναμε με¬ 
γαλύτερα δρπίβδ και οχι αυτά 
τα μικρά δείγματα. Τα υπόλοι¬ 
πα γραφικά είναι καλά αλλά δυ¬ 
στυχώς δεν επιρρεάζουν την 
δράση θετικά. Το ςβπιβρίαγ εί¬ 
ναι μια έρημος. ΙςηοΓβ... 


νίζεται ένα “μηδαμινό" 
ερπίβ που υποτίθεται ό¬ 
τι είναι ο πρωταγωνι¬ 
στής. Μετά ακολου¬ 
θούν και άλλα ανάλο¬ 
γα ερπίβε αν και ακόμα 
μικρότερα. Και η δράση; 
Ε, καλά εδώ κι αν είμαστε 
για κλάματα! Το μόνο που 
χρειάζεται να κάνετε για να τα 
βγάλετε πέρα με τους 8 πρώτους αντι¬ 
πάλους που έχονται εναντίον σας με κι¬ 
νήσεις καράτε είναι να κάθεστε σβ μία 
γωνία και να κρατάτε πατημένο το ίίΓθ. 
Ετσι ελέγχετε από πού θα σας έρχονται 
οι αντίπαλοι και με μερικά τυχαία χτυπή¬ 
ματα όταν κινούνται κατά πάνω σας 
τους εξαφανίζετε. Εύκολο αλλά πολύ 
βαρετό στην εκτέλεση. Το πρώτο επίπε¬ 
δο είναι ένα τμήμα της πόλης με αρκετά 
καλά γραφικά που σκρολλάρει αριστερά 
και δεξιά. Ο ΒβΙπιβη είναι ένα εριϊίθ που 
έχει αρκετές κινήσεις στην διάθεσή του, 
κλωτσιές γροθιές, εναέριες και στο έδα¬ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΟΝΑΜΙ 


ΑΜΙΟΑ/ΡΟ 

ΑΜΙΟΑ 


ΗΧΟΣ 




ΙΙ3ΕΑ 
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Ετσι όπως πηγαίνουν τα παιχνί¬ 
δια στο ΡΟ αυτό συγκαταλέγε· 
ται μέσα στα καλά -αφήστε δη¬ 
λαδή την κονσόλα σς κατά μέ¬ 
ρος και αρχίστε να παίζετε εδώ. 
Δεν μπορείς να πεις πολύ πε· 
ρισσσότερα για ένα καλό παι¬ 
χνίδι σαν αυτό εκτός ίσως ότι 
είναι ένα νέο είδος για την 
Ρ5γ9ηο5ΐ5 και τα κατάφερε πο¬ 
λύ καλά. 


Ε χει περάσει αρκετός καιρός από 
τότε που η Ρεχρηοείε μας έδωσε το 
τελευταίο μεγάλο παιχνίδι της (ί¬ 
σως ήταν το ΒββδΙ 3 ή το ΝΛ/βΙΚθγ εσείς α¬ 
ποφασίζετε ποιο). Κοιτάζοντας έναν τίτ¬ 
λο όπως το ϋΓβουΙδ μπορεί να σκε- 
φτείτε ότι πουλάει από μονο 
του και δεν χρειάζεται να 
είναι ταυτόχρονα και κα¬ 
λό. Αυτό συνέβη στην 
τραγική έκδοση του 
δυρβΓ ΝΕ5 αλλά ευτυ¬ 
χώς όχι εδώ. Η έκδοση 
των υπολογιστών από 
την Ρδγςηοείε είναι λί¬ 
γο από το ννοΙΙβηδΙβίη α¬ 
φού βλέπετε τα πράγματα 
μέσα από την οθόνη και κινεί¬ 
στε όπως σε ένα κλασικό ΡΡΟ. 
Εντάξει μπορεί το σενάριο να μην είναι 
και τόσο μπλεγμένο αλλά σίγουρα θα 


σας συναρπάσει από την στιγμή που θα 
παίξετε σοβαρά μαζί του. Η ιστορία στη¬ 
ρίζεται χαλαρά στο επιτυχημένο ομώνυ¬ 
μο έργο που σκηοθέτησε ο Οορροΐ3. Εί¬ 
ναι κάτι μεταξύ ιστορίας αγάπης και του 
“Ωραία και το τέρας”! Η Ρεγςηοδίδ 
συνεργάστηκε στενό με την 
ΟοΙυιηόίβ για την δημιουρ¬ 
γία του παιχνιδιού από 
την οποία πήρε τα 
οπςίπβΙ κοστούμια και 
φωτογραφίες των χα¬ 
ρακτήρων. 

Παίρνετε τον ρόλο 
του ϋοη3ΐίΐ3π ΗβΓΚβΓ 
και πρέπει να περάσετε 
μέσα από 7 διαφορετικά 
επίπεδα πολλά από τα οποία 
είναι τοποθετημένα σε υπόγεια 
που είναι εμπνευσμένα από ορισμένα 
σημεία του φιλμ. Στο τέλος κάθε επιπέ- 


Εννοείται ότι 
θα έχετε δει την ταινία 
του ΟορροΙα αλλά αγορά¬ 
στε και μια κάρτα ήχου. 
Είναι κρίμα να χάνετε 
τα εφφέ. 
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δου υπάρχει ένας μεγάλος κακός που 
πρέπει να ξεπεράσετε. Είναι συνήθως ο 
Δράκουλας σε μία από τις μορφές του. 
Τα τμήματα στα οποία χωρίζεται το παι¬ 
χνίδι περιλαμβάνουν Νεκροταφείο, Δά¬ 
ση, Κάστρο και την τελική αναμέτρηση 
με τον Δράκουλα. Σαν ρβητίθρίβγ το παι¬ 
χνίδι περιγράφεται καλύτερα σαν ένα 
γρήγορο “Ρβεί'βπι υρ" αλλά πολύ εντυ¬ 
πωσιακό οπτικά. Υπάρχουν όμως ένα 
σωρό ακόμα στοιχεία όπως να βρίσκετε 
έργα τέχνης, να εξασφαλίζετε σφαίρες 
για το πιστόλι σας και πολλά από τα α¬ 
ντικείμενα που υπάρχουν για να μαζέ¬ 
ψετε αποκαθιστούν την ενέργειά σας. 

Το μεγαλύτερο μέρος της δράσης εί¬ 
ναι η εξερεύνηση χώρων και η αποφυγή 
νυχτερίδων, λύκων και άλλων ανάλο¬ 
γων χαρακτήρων. Αν και το παιχνίδι δεν 
φαίνεται να έχει αρκετό βάθος, με τα α¬ 
τμοσφαιρικά του ΡεοΚρΓουηάε σας μα¬ 
γεύει και θέλετε συνεχώς να κοιτάτε 
την οθόνη. 

Ο χαρακτήρας που ελέγχετε έχει μια 
περιορισμένη γκάμα κινήσεων για να ε¬ 
ξουδετερώνει τους αντιπάλους του και 
επιτίθεται με γροθιές αλλά και με το ό¬ 
πλο του. Το παιχνίδι στηρίζεται περισ¬ 
σότερο στα γρήγορα αντανακλαστικά 


και αυτό αρκεί με τις γρήγορες εναλλα¬ 
γές του σκηνικού καθώς “σκρολλάρετε" 
μέσα στο χώρο. Κυρίως σκοπός σας εί¬ 
ναι να παραμείνετε ζωντανός και ύστε¬ 
ρα να εξοντώσετε όλους όσους θέλουν 
να σας σταματήσουν. Οι περισσότεροι 
αντίπαλοί σας βγαίνουν από φέρετρα 
και αυτό είναι πραγματικά οοοΙ. Σε κάθε 
επίπεδο σας δίνεται ο αριθμός των φε- 
ρέτρων που απομένουν να βρείτε και να 
ρίξετε αγιασμό πάνω τους. Αφού τα κα¬ 
ταφέρετε θα πρέπει να βρείτε τον δρό¬ 
μο για την έξοδο και σ'αυτό το παιχνίδι 
οι δρόμοι είναι αρκετά μεγάλοι και το ί¬ 
διο και οι χρόνοι που χρειάζονται για να 
τους διασχίσετε. Ομως στα σκοτεινά 
δρομάκια οι οπαδοί της χαρτογράφησης 
θα βρουν έναν πραγματικό παράδεισο. 

Το να ανοίγετε πόρτες είναι μια απλή 
πράξη αλλά ορισμένες πύλες απαιτούν 


ειδικούς κρυστάλους που πρέπει να 
βρείτε. Ο χειρισμός γίνεται είτε μέσω 
του πιουδθ είτε με το πληκτρολόγιο και 
είναι πολύ ομαλός. Τα ηχητικά εφφέ εί¬ 
ναι ένα σημείο που αξίζει να μνημονεύ¬ 
σουμε καθώς η ατμόσφαιρα στηρίζεται 
κυρίως σ’αυτά. Σατανικοί ήχοι υπερτονί¬ 
ζουν πράγματα που σε άλλη περίπτωση 
θα περνούσαν χωρίς να τους δώσει κα¬ 
νείς ιδιαίτερη προσοχή. 
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386δ)ο25. δουηό ΟδΙϊχγ Ργο 


ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλό αν και η αρχή του 
σας βάζει να έρθετε σε επαφή 
με πολλούς χαρακτήρες σε συ¬ 
γκεκριμένες ώρες πράγμα που 
δεν είναι ό,τι βολικότερο ή συ¬ 
νηθισμένο σε Ιοχΐ αάνβηΙυΓβ. 
Ομως ο ρεαλισμός, η πειστοτη- 
τα, η ακολουθία των κινήσεων 
και η αληθοφάνεια κάνουν το 
παιχνίδι έναν παράδεισο για 
τους σκληρούς βάνβηΙυΐΌΐ-ε 
αλλά δεν είναι και τόσο δύσκο¬ 
λο για όποιον θέλει να κάνει έ¬ 
να ξεκίνημα στα αάνβηΙυΓβε. 



υτό το παιχνίδι μαζί με τον διάδο¬ 
χό του 'ΉοηΐθννοΓίά" είναι το τε¬ 
λευταίο αξιοπρεπές Ιοχί 3ύνβη- 
Ιυτθ που κυκλοφόρησε εδώ και 
καιρό στους υπολογιστές. Δεν 
είναι βέβαια καθαρά ΙβχΙ αφού υπάρ¬ 
χει κάποια στατική εικόνα στο 
πάνω μέρος της οθόνης η 
οποία σας δείχνει στοι¬ 
χειωδώς τον χώρο στον 
οποίο βρίσκεστε. Οσοι 
βέβαια πιστεύετε στον 
συνδιασμό κειμένου/ 
φαντασίας απλά “κόψ¬ 
τε" την εικόνα και αφή¬ 
στε το κείμενο. 

Το σενάριο είναι πραγ¬ 
ματικά καλό: Η Αφροδίτη είναι 
ένας τόπος εκμετάλλευσης για 
τους ανθρώπους του μέλλοντος. Ομως 
μέσα στις στοές που φαίνεται οτι έχουν 
αφήσει οι εξωγήινοι πίσω τους κάποιος 
ανακαλύπτει ένα διαστημόπλοιο. Μπάι- 
νει μέσα, οδηγείται από τον αυτόματο 
πιλότο σε μια βάση χιλιάδων τέτοιων 
σκαφών και ύστερα πεθαίνει. Εχει αφή¬ 
σει όμως ένα σήμα που οδηγεί εκεί τους 
υπόλοιπους γήινους. Ενας από αυτούς 
είσαστε κι εσείς που θα προσπαθήσετε 
να κερδίσετε κάτι από αυτή την υπόθε¬ 



ση. Βγάινοντας στο άγνωστο διάστημα 
βέβαια η πραγματικότητα μπορεί να εί¬ 
ναι πιο τρομακτική από αυτό που περι¬ 
μένατε... 

Η ίδια η εταιρία βάφτησε το παιχνίδι 
(βασισμένο στην θαυμάσια ομώνυμη 
νουβέλα του ΡΓβόβιϊΚ ΡοίιΙ) 

'3ΠίΓΠ3ΐθ0 ΙΠΐθΓ5ΐθΙΐ3Γ 
3όνβηίυΓθ" πράγμα που 
δεν είναι και τόσο μα¬ 
κριά από την πραγμα¬ 
τικότητα με εξαίρεση 
βέβαια στο 3πίΓΠ3ΐθό 
αν και ανάμεσα στην 
δράση υπάρχουν κι¬ 
νούμενες θαυμάσιες ο¬ 
θόνες με 256 χρώματα 
στην οθόνη. 

Ο χειρισμός είναι ένα σημείο στο 
οποίο η Ιβρβπό έχει τον θαυμασμό μας. 
Κατάφερε να γεμίσει την οθόνη με μόνο 
χρήσιμα για τον παίκτη στοιχεία όπως: 

Η οθόνη του κειμένου με έναν αρκετά 
έξυπνο ρ3Γ5θΓ όπου πληκτρολογείτε τις 
ενέργειές σας, 

Η “μαργαρίτα” των κατευθύνσεων ό¬ 
που βλέπετε τις εξόδους που υπάρχουν 
και πηγαίνετε εκεί δίνονατς απλά τα αρ¬ 
χικό των κατευθύνσεων π.χ. Ν, ΝΕ, 5VI/ 
κ.ο.κ. 




^ Οπως σε όλα ^ 
τα παιχνίδια του είδους 
χρειάζεστε μια πολύ καλή 
γνώση αγγλικών και της 
αντίστοιχης ορθογραφίας. 
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Αριστερά είναι δύο κάθετες μπάρες 
με λέξεις, στην πιο αριστερή είναι τα 
ρήματα που μπορείτε να χρησιμοποιή¬ 
σετε και πιο δεξιά όλα τα αντικείμενα 
που υπάρχουν στον εκάστοτε χώρο κα¬ 
θώς και εκείνα που κουβαλάτε μαζί 
σας. Κάθε φορά που κάνετε κάτι παρα¬ 
πάνω και εμφανίζονται περισσότερα α¬ 
ντικείμενα μπαίνουν αυτόματα σ'αυτή 
τη λίστα. 

Αυτή είναι η βασική, πρώτη μορφή 
της οθόνης αλλά μπορείτε να την αλ¬ 
λάξετε πατώντας πλήκτρα και να δείτε 
μόνο ορισμένα μέρη της όπως έναν 
γραμμικό χάρτη των δωματίων και των 
διασυνδέσεών τους. Φυσικά μπορείτε 
να παίξετε και χρησιμοποιώντας το 
Γπου$θ αλλά εγώ έπαιξα χωρίς αυτό δί¬ 
χως πρόβλημα. 

Τα γραφικά και ο ήχος είναι αρκετά 
δυνατά για ένα παιχνίδι του είδους. Η 
νΟΑ έχει την τιμητική της σε αρκετά 
σηεμία και ο ήχος με μουσική και εφφέ 
υποστηρίζει μέχρι και ΠοΙεπά ΜΤ32. 
Και έχοντας μια από τις δυνατότερες 
κάρτες στο μηχάνημά μας (την 16-όίί 
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δουηά ΟειΙχγ Ργο ΝΧ) μπορώ να πω οτι η 
ατμόσφαιρα που δημιουργείται -ανάλο¬ 
γη μουσική με σχεδόν κάθε μέρος που 
βλέπετε- είναι καταπληκτική. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Το ξεκίνημα στο παιχνίδι δεν είναι κάτι 
το ιδιαίτερα εντυπωσιακό. Βρίσκεστε 
μέσα στην στενάχωρη διαστημική κα¬ 
μπίνα σας. ΤβΚβ όθβιί 03Γά. Ρυί άθβιί 
ο3Γά ίπ Ρν οοΓηΓΠδβί. Διαβάστε τα μηνύ¬ 
ματα του ΡΙβγ Νθνν Μθδδβρθδ. Ορθπ 
ίίιβ άθδΚ άΓ3ννθΓ, ί3Κθ άοοΚ, Γθ3ά άοοΚ. 
Πηγαίνετε στο ΟοφΟΓδΙίοπ Οίίιοθδ και 
Οίνθ Ιίΐθ άοοΚ ίο ΓΘΟθρίίοπίδί. Θα το πά¬ 
ρει και θα σας δώσει τον ΟδίβΜβπ. Για 
να χρησιμοποιείτε τον άδίβΜβπ οποτε 
θέλετε δώστε Τυιτι οπ ά3ί3πΐ3η. Τώρα 
χρειάζεστε μερικά μαθήματα πλοήγη¬ 
σης σκάφους. Αυτά τα μαθήματα λαμ¬ 
βάνουν χώρα στο δωμάτιο Τ52 στις 
τρεις η ώρα. Το Ποοηι Τ52 βρίσκεται 
στο επίπεδο Τβηγβ, \Λ/Ε5Τ από τον 
ΟοπίάοΓ ά4 και ύστερα 00\Α/Ν. Μόλις 
παρακολουθήσετε αυτή την τάξη θα 
σας δωθεί ένα μπλε σηματάκι. 
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ΗουδΕ 

I ΙΕΟΕΝϋ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

3865x25 δουηό ΟθΙβχγ ΡΡΟ 


τον Κ. ΜΑΝΟΥ 


Η φυσική συνέχεια του παιχνι¬ 
διού που παρουσιάσαμε στις 
προηγούμενες σελίδες μας 
είναι ένα μάλλον καλύτερο 
παιχνίδι! Και αυτό γιατί υπάρ¬ 
χει περισσότερο σασπένς, δράση και 
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πλοκή που δεν εξαρτάται από πολλές ε¬ 
παφές με ανθρώπους αλλά μπλέκεστε 
σε ένα διαρκές κυνηγητό όπου βέβαια ε¬ 
σείς τρέχετε να σωθείτε! 

Το παιχνίδι ξεκινάει εντυπωσιακά: 
Μόλις έχετε επιστρέφει από την πρώτη 
σας αποστολή, αυτή του ΟαΙβνναγ, και 
βρίσκεστε στο σπίτι σας. Ομως 
μια ειδική αποστολή σας α¬ 
νατίθεται αμέσως. Πριν 
προλάβετε να σκεφτει- 
τε αν θα την δεχτείτε ή 
όχι σας κυνηγούν τρο¬ 
μοκράτες. Ξεφεύγετε 
από την ενέδρα τους 
και ένα κυβερνητικό 
σκάφος σας μεταφέρει 
πλέον σε μια βάση για να 
σας ενημερώσουν για την α¬ 
ποστολή σας. Οι τρομοκράτες συ¬ 
νεχίζουν, τους σκοτώνουν όλους και 
μόνη σας ελπίδα είναι να καταφέρετε να 
απογειώσετε ένα διαστημόπλοιο που έ¬ 
χει αυτόματη αποστολή να συναντήσει 
ένα εξωγήινο σκάφος... 


Οπως και στο προηγούμενο μέρος της 
περιπέτειας το βασικό στοιχείο είναι τα 
λογικό ρυζζΐθδ που πρέπει να λυθούν 
για να προχωρήσεις (πχ. να ανάψεις μια 
φωτιά για να ενεργοποιηθεί ο συναγερ¬ 
μός στο κτίριο, να ανατινάξεις τον ηλε¬ 
κτρικό για να μην σε φτάσουν οι τρο¬ 
μοκράτες κτλ). Ακόμα ο χειρι¬ 
σμός είναι ολόιδιος με του 
ΟεΙθννεγ και δεν θα ανα¬ 
φερθούμε άλλο σ'αυ- 
τόν. Τα γραφικά υπο¬ 
στηρίζουν μέχρι \/0Α 
και υπάρχουν πάλι οι 
ενδιάμεσες κινηματο¬ 
γραφικές σκηνές με τα 
θαυμάσια χρώματα. Ο ή¬ 
χος υποστηρίζει τις καλύ¬ 
τερες μουσικές κάρτες αλλά 
δεν περιλαμβάνει καθόλου ηχητι¬ 
κό εφφέ. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Είναι απλό: 5\Λ/, ΤαΚθ ΜθΙοΙί&οοΚ, ΐβΚθ 
Ραχ, ΓΘ30 Ρ3χ, Ουί, ΝΑ/ΑΙΤ, \Λ/ΑΙΤ, Βυιτι 


~ Χωρίς να θέλουμε^ 
να υποβιβάσουμε το παι¬ 
χνίδι δείτε δυο-τρεις γερές 
ταινίες επιστημονικής φα¬ 
ντασίας αλλά μόνο β’ καη- 
γορίας. Θα φτιάξετε κεφά¬ 
λι και ατμόσφαιρα. 


Καλύτερο από το πρώτο μέρος 
γιατί είναι πιο αληθοφανές -ι¬ 
δίως στην αρχή- και με απόλυ¬ 
τα λογικούς γρίφους. Τα αντι¬ 
κείμενα που βρίσκετε στα διά¬ 
φορα μέρη χρησιμεύουν πάντα 
με λογικό τρόπο. Θα πρότεινα 
μάλιστα να παίξετε πρώτα το 
δεύτερο μέρος και ύστερα το 
πρώτο αφού στέκονται από μο¬ 
νά τους και σεναριακά. 
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ΤΓ35ίι, 8Ε, 5, Ορβη Οοογ, ΙΙΡ. Ωραία ξε- 
φύγατε από το κτίριο. Φτάνετε στην βά¬ 
ση όπου αρχίζει η ενημέρωσή σας και... 
αφού διάφορα άσχημα συμβούν: ΤβΚθ 

Γ30Ι0, ί3Κθ Ρ3ΡΘΓ, ί3Κθ ΓΠ35Κ, ΤβΚθ ίΐ3Π0 
9Γθη3άθ, \Λ/β3Γ ΓΠ38Κ, ΓΘ3ά ρβρβη ουί, 
υηρΙυς οβόΙβ. ΙβΚθ ΙογΚ, άοννη, ΝΛ/ΑΙΤ (μέ¬ 
χρι να έρθει το τραμ), ΟβΙ ίη Τγ3γπ, \Λ/ΑΙΤ 
(μέχρι την επόμενη στάση), Ουί, ΙΙΡ. 
Μπαίνετε στο Μίδδίοη ΟοπίτοΙ, Εχβπιίηθ 
δρβοίβΐίδΐ, Εχβπιίηβ Ββάςθ. Γββά άβάςβ, 
ΕχθΓΠϊηβ οοηεοΐθ, 3552, δθΙβεί ΑρυίΙβ 
Μίδδίοη, ΑυΙίιοπζβίίοη: ΑΕΡΙΕ, ϋοννη, 
ΝΛ/ΑΙΤ (ξέρετε μέχρι να έρθει ο ηλεκτρι¬ 
κός), ΟθΙ ίη (γ3γπ, ΝΛ/ΑΙΤ (μέχρι την επό¬ 
μενη στάση), Ουί. Επιτέλους στην εξέ- 
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δρα εκτόξευσης: ΡυΙΙ Ρίη, Ωιόρ ΟΓβηβάθ, 
ΙΙΡ, ΤβΚθ Ρθά δθηδΟΓ, ΤβΚθ άΐυθ δβηδΟΓ, 
Ρυί Γβά δθηδΟΓ οη όΐυθ ρίρβ, ΡυΙΙ ΙβνβΓ, 
ίΙΡ, Ιη, Ιη, 3ίί ίη εοπίΓηβηά οίιβίΓ, ΝΛ/ΑΙΤ μέ¬ 
χρι το σκάφος να απογειωθεί... Εδώ τε¬ 
λειώνει το πρώτο μέρος της περιπέτει¬ 
ας. Τα υπόλοιπα τεράστια τέσσερα μέρη 
από το δρβΙΙδίιορ. 
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ΒθίίβΓ άθ3ά 
ίάβη βΐίθη! 
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V στερα από την μεγάλη επι¬ 
τυχία του Οαι-Κδββά, το 
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πρώτο πρόγραμμα από αυ¬ 
τήν την Αμερικάνικη εταιρία που 
δούλεψε με τον διάσημο καλλιτέ¬ 
χνη Η.ΟΙαβΓ, έστρεψαν το ενδια¬ 
φέρον τους από τα 
ΒάνβπΙυΓθβ στα ατοβάβ 
Γβοίπο. Κακώς κατά 
την άποψή μας! Αυ¬ 
τή τη φορά πάντως 
ζήτησαν τη βοήθεια 
του ειδικόυ ταινιών 
επιστημονικής φα¬ 
ντασίας δγά Μβοά, 
που είχε δουλέψει πα 
λιότερα για το δίβτ ΤγθΚ 
και Βίαάβ ΒυππβΓ. Το πρό¬ 
γραμμα αποτελείται από 6 Ηϋ 
δισκέτες ολοκληρωμένο με ομιλία 
κι ξεκινάτε με έναν ατμοσφαιρικό 
διάλογο αν και λίγο άσχετο με το 
παιχνίδι με εξωγήινες ομάδες να α- 


ναφέρονται λεπτομεριακά. Οταν 
φτάσετε όμως στο ίδιο το παιχνίδι 
θα δείτε οτι μιλάμε για έναν αγώνα 
δρόμου με ιπτάμενα οχήματα. 

Αν κοιτάξετε πιο προσεκτικά θα 
δείτε εύκολα τις επιδράσεις από 
παιχνίδια όπως το Οοπππ- 
8ΐ>οΗβ και το Νονββθπ. 
Υπάρχουν πολλές α¬ 
ποστολές να φέρετε 
σε πέρας μία από 
τις οποίες είναι να 
σώσετε την αγαπη¬ 
μένη σας αλλά και 
το σύμπαν! Πώς θα 
μπορέσετε να το κα¬ 
ταφέρετε αυτό; Πολύ 
απλά παίρνοντας μέρος 
σε έναν τεράστιο αγώνα ταχύ¬ 
τητας με διαστημόπλοια σε πολλές 
επιφάνειες πλανητών. Ενα υπέρο¬ 
χο διαστημόπλοιο πολλά όπλα και 
ολογραφικά φώτα πορείας ξεκινά- 


^ Κάντε το ~ 
περιποιημενο ίπδΙθΙΙ και... 
τρέξτε να το αλλάξετε πριν 
μετανιώσει αυτός που σας το 
πούλησε. Μετά μπορείτε να 
ξαναπαίξετε ΟατΚδεβά για να 
δείξετε την έμπρακτη 
μεταμέλιά σας 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η Οϋ ΚΟΜ έκδοση έχει μερικές 
ακόμα οθόνες παραπάνω και 
πολύ καλύτερο ηχο αλλά αυτό 
τελικά δεν προσθέτει στο παι¬ 
χνίδι. Θα βαθμολογούσαμε το ί¬ 
διο και την 00 ΠΟΜ έκδοση την 
οποία είδαμε επίσης. Κρίμα 
που δεν εκμεταλλεύτηκαν πε¬ 
ρισσότερο το ταλέντο του δγά 
Μθβύ και καταλήξανε σε ένα 
μέτριο παιχνίδι αγώνων ταχύ¬ 
τητας. 


0/ Γ 

»·»» Υ V ,βΨ' 


Ολμπ ι$αυ. ΟαόόςΙ ΗρΙρ^ρ μρ ιπμριΙμΙρΙι) I γ^π 
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τε. Πρώτα πρέπει να καταρρίψετε 
μερικά εχθρικά διαστημόπλοια και 
τέλος να φτάσετε στον τερματισμό 
πρώτοι. 

Στην πορεία σας θα δείτε πολύ ά¬ 
μορφες κινηματογραφικές ενδιά¬ 
μεσες σκηνές όλες με θαυμάσια κί¬ 
νηση, ΓβγίΓαοβά σκηνές και εκατο¬ 
ντάδες διαφοροποιήσεις στην πλο¬ 
κή! Πέρα από τον αγώνα ταχύτητας 
υπάρχουν και στρατηγικά στοιχεία 
και συναντιέστε με τέσσερις κύρι¬ 
ους χαρακτήρες από τους οποίόυς 
μπορείτε να αγοράσετε εξαρτήμα¬ 
τα, να πάρετε σημαντικές πληρο¬ 
φορίες ή ακόμα και να στοιχηματί¬ 
σετε πάνω στους διαγωνιζόμε- 
νους. Μια πρόσθετη δυνατότητα 
που υπάρχει αλλά δεν προσφέρει 


και τίποτα ουσιαστικά. Μπορείτε να 
μην χρησιμοποιήσετε όμως αυτές 
τις οθόνες και να συνεχίσετε α¬ 
πλώς τον αγώνα. 

Πριν από κάθε αγώνα σας δίνεται 
μια λεπτομεριακή περιγραφή της 
πίστας και των γεγονότων που λαμ¬ 
βάνουν χώρα εκείνη την στιγμή 
στον γαλαξία με έναν τροπο που 
θυμίζει τις ειδήσεις στην δική μας 
τηλεόραση με παρουσιαστή ένα ε¬ 
ξωγήινο πλάσμα. Ο χειρισμός είναι 
πολύ έξυπνος αλλά ταυτόχρονα και 
τόσο ευαίσθητος που ποτέ δεν αι¬ 
σθάνεστε οτι έχετε τον πλήρη έλεγ¬ 
χο. Αν μιλήσουμε με ποσοστά α¬ 
σκείτε γύρω στο 60% έλεγχο πάνω 
στα πράγματα το οποίο δεν είναι 
καθόλου ικανοποιητικό για ένα 



πρόγραμμα του είδους. 

Μπορείτε να επιλέξετε την ανά¬ 
λυση της οθόνης αλλά αν ζητήσετε 
μεγάλη λεπτομέρια θα πέσει η τα¬ 
χύτητά του δραματικά αφού χρησι¬ 
μοποίησα έναν 486 με 8 ΜόγΙθβ 
μνήμη και όμως ήταν αργό. 


ΑΝΤΟΧΗ 

■Ι^—ρΛ!*.νί·Μ·:ικ 

Μπορείτε να τρίξετε, 
αλλά δεν μπορείτε να 
κρυφτείτε. 
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νεκρού πατέρα του είναι η εξολόθρευση 
του τύραννου Τί-Μβππ Μοοίιυη και η ε- 
λευθέρωση του λαού της ανατολής. Σκο¬ 
πός σας είναι να βοηθήσετε τους τέσσε¬ 
ρις ήρωες του παιχνιδιού να βγάλουν σε 
πέρας την αποστολή τους. 

Το παιχνίδι ξεκινάει παρου¬ 
σιάζοντας περιληπτικά το σε¬ 
νάριο. Μετά την όμορφη ει¬ 
σαγωγή, και πριν αρχίσει η 
περιπέτεια έχετε την δυνα¬ 
τότητα να οργανώσετε την 
ομάδα σας. Στην οργάνωση 
της ομάδας σας μπορείτε να 
διαλέξετε το φύλο του κάθε ήρωα 
σας. να ρυθμίσετε την ικανότητα του σε 
διάφορους τομείς, να δώσετε δικό σας 
όνομα, καθώς και να κάνετε και διάφο¬ 
ρες άλλες λιγότερο σημαντικές ρυθμή- 
σεις. Ο κάθε ένας απ'τους ήρωες του 
παιχνιδιού έχει και κάποια ιδιαίτερη ικα¬ 
νότητα. Π.χ. ο βάρβαρος τα καταφέρνει 
στις μάχες, ενώ ο μάγος έχει πιο ανε¬ 
πτυγμένη νοημοσύνη. Εκτός απ'τα πλεο¬ 
νεκτήματα που διαθέτουν οι ήρωες μας, 


φυσικό επακόλουθο είναι να μειονε- 
κτούν σε άλλους τομείς. Για αυτόν τον 
λόγο πρέπει να οργανώσετε την ομάδα 
σας έτσι ώστε να εκμεταλευτείτε οσο το 
δυνατόν περισσότερο τα πλεονεκτήμα¬ 
τα των χαρακτήρων μας, κάνοντας 
το τέλειο σύνολο. Αφού οργα¬ 
νώσετε την ομάδα σας είστε 
έτοιμη να αρχίσετε την πε¬ 
ριπέτεια. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε 
δύο τομείς. Ενας αυτός του 
ΑάνβπίυΓθ και ένας αυτός 
του ΠΡΟ. Αναλυτικότερα, πα¬ 
ρατηρούμε οτι υπάρχουν πίστες 
στις οποίες γίνονται διάλογοι και παρου¬ 
σιάζονται στατικές εικόνες, καθώς και 
πίστες στις οποίες κινείτε τους χαρακτή¬ 
ρες σας ψάχνοντας σε μπουντρούμια, 
και κάνοντας μάχες με διάφορους ε¬ 
χθρούς που κατα καιρούς προσπαθούν 
να εμποδίσουν τον δρόμο σας. Στην διά¬ 
θεση σας έχετε δεκάδες ίσοη$ που το κά¬ 
θε ένα απο αυτά χρησιμεύει σε διάφο¬ 
ρους σκοπούς, όπως. Να δείτε τι έχετε 




Μην αργείτε 
να παίξετε!! 
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ΜΙΝϋδΟΑΡΕ 
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ΤΟΥ Α. ΟΟΗΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

κόσμος του ΤΓβζβΓθ επιτέλους λυ¬ 
τρώθηκε. Η χαοτική μάχη ενάντια 
στις διαβολικές δυνάμεις που μά¬ 
στιζαν την ανθρωπότητα τελείωσε. Το 
βασίλειο σώθηκε απο τις ηρωικές προ¬ 
σπάθειες τεσσάρων ανδρών. Απ'τα νό¬ 
τια ήρθε ένας βάρβαρος. Απ’τον βορρά 
ήρθε ο τρομερός μάγος οπλισμένος με 
τα θανατηφόρα ξόρκια του. Ενας τροβα¬ 
δούρος με τις μαγικές του μελωδίες ήρ¬ 
θε απ’τη δύση. Και τέλος απ'την ανατολή 
έφτασε και ο τρομερός δολοφόνος, δά¬ 
σκαλος της βίας και της δύναμης. Ολοι 
μαζί κατάφεραν και βούλιαξαν τα σατα¬ 
νικά σχέδια του τρελού βασιλιά Νθοιϊχ III 
και σώσαν τον ταλαίπωρο λαό της 
Τγβζθγθ. Τώρα, ανέμελοι ξεκουράζονται 
στο πανδοχείο του χωριού ΒιοάίίΓά. Η 
μοίρα όμως άλλη μια φορά τους χτυπάει 
την πόρτα. Ασχημα νέα καταφθάνουν 
απ'τη αυτοκρατορία του φεγγαριού. Ο 
Αυτοκράτορας της ανατολής και πατέ¬ 
ρας του ενός απ'τους τέσσερις λυτρω¬ 
τές της γης του Τγβζθγθ είναι νεκρός. 
Δολοφονήθηκε απ'τον Τί-Μβηπ ΜοοΙιυη 
ο οποίος πήρε με την βία την εξουσία. 

Ο Α5$3$ίπ ζητά εκδίκηση. Ο μόνος 
τρόπος για να ηρεμήσει το πνεύμα του 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πολύ καλό ΒΡΟ απ’την 
Μϊηάεοορβ που ομολογώ οτι 
απ’την πρώτη στιγμή με κατά¬ 
κτησε. Καλοσχεδιασμενο, φι¬ 
λικότατο, έτοιμο να κατακτή¬ 
σει και εσάς. Παρ’όλο που τα 
γραφικά και ο ήχος δεν είναι 
τα κορυφαία το ΙΕΟΕΝΟ είναι, 
και αποτελεί παράδειγμα 
προς μίμηση. 
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μαζί σας, να δείτε τον χάρτη, να ανακυ- 
ρήξετε μάχη, να αποδράσετε, να διαλέ¬ 
ξετε όπλα, να φτιάξετε “δρβΙΙδ", καθώς 
και πολλά άλλα χρήσιμα. 

Τα ϊοοπδ αν και πολλά, είναι τόσο σω¬ 
στά τοποθετημένα, και τόσο αντιπροσω¬ 
πευτικά σχεδιασμένα που και χωρίς 
“ΜΑΝΙΙΑί" είναι φιλικότατα προς τον 
παίκτη. Μέ την βοήθεια του χάρτη μπο¬ 
ρείτε να μεταφερθείτε σε κάστρα, πό¬ 
λεις, χωριά, και γενικότερα σε τοποθε¬ 
σίες που υπάγονται στην ανατολή. Η έ¬ 
κταση του παιχνιδιού είναι πολύ μεγάλη 
πράγμα που δεν αποθεί τον υποψήφιο 
γοΙθ ρΐεγίης ρβγπθγ αφού η δράση και το 
ενδιαφέρον δεν σταματούν ούτε ένα λε¬ 
πτό. Ενδιαφέρον παρουσιάζει και το μέ¬ 
ρος του παιχνιδιού που φτιάχνετε διά¬ 
φορα ερθΙΙε. αν και εδώ βέβαια χρειάζε¬ 
ται η βοήθεια του “ΜΑΝΙΙΑΙ", πιο φιλικό 
και πιο καλοσχεδιάσμενο ήταν αδύνατο 
να γίνει. Ψάχνοντας στα μπουντρούμια 
έρχεστε σε επαφή με δεκάδες διαφόρων 
ειδών χαρακτήρες. Εχθρούς, φίλους, 
κλέφτες, τέρατα, πνεύματα, και ότι άλλο 
μπορείτε να φανταστείτε. Εκτός απο 
τους ζωντανούς χαρακτήρες συναντάτε 
και διάφορα αντικείμενα όπως λεφτά, 
δρβΙΙδ, θησαυρούς τα οποία με την βοή¬ 


θεια των ίεοπδ τα χρησιμοποιείτε κατάλ¬ 
ληλα. Οπως έχετε ήδη καταλάβει κινή¬ 
στε στον χώρο ομαδικώς. Για να διευκο¬ 
λυνθεί η κίνηση στο χώρο ορίζετε κατά 
την διάρκεια του παιχνιδιού κάποιον αρ¬ 
χηγό της ομάδας τον οποίο μπορείτε α- 
ναπάσα στιγμή να τον αλλάξετε. Οι άλ¬ 
λοι ήρωες ακολουθούν τυφλά τις κινή¬ 
σεις του αρχηγού. Κάθε ένας χαρακτή¬ 
ρας όταν γίνει αρχηγός της ομάδας σας 
δίνει την δυνατότητα να εκμεταλευτείτε 
ανα πάσα στιγμή κάποιο ιδιαίτερο χάρη- 
σμα που διαθέτει. Για παράδειγμα μπο¬ 
ρούμε να αναφέρουμε οτι ο 3δδ3δίπ έχει 
την επιλογή να γίνεται αόρατος. 

Ας περάσουμε στα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού. Με μια λέξη θα τα έλεγα καλά. 
Πιστεύω όμως οτι μπορούσαν να γίνουν 
καλύτερα. Οι στατικές εικόνες ενώ έ¬ 
χουν καλό σχέδιο, υστερούν στους χρω¬ 
ματισμούς οι οποιοί είναι έντονοι και χά¬ 
νουν σε ρεαλισμό. Τό ίδιο ισχύει σε όλα 
τα γραφικά του παιχνιδιού απο την εισα¬ 
γωγή μέχρι και τα γράμματα. Βέβαια α- 
ναλογιζόμενος την έκταση του 1 β 9 βπά, 
καθώς και το 3πίπΐ3ΐίοη των χαρακτήρων 
θα είμαι αρκετά επιεικής. Παρ'ολα αυτά 
δηλώνω ικανοποιημένος προς το παρών, 
αλλά στο μέλλον περιμένω περισσότε¬ 


ρα. Οσο αφορά τον ήχο ανεπιφύλακτα 
δηλώνω οτι είναι άμεσα επηρεασμένος 
απ’το δουηάΐΓβοΚ της γνωστής ταινίας 
ΟΟΝΑΝ ΤΗΕ ΒΑΠΒΑΠΙΑΝ. Οι μελωδίες 
ταιριάζουν απόλυτα με το παιχνίδι. Μας 
φέρνουν στο νου όλες εκείνες τις πα¬ 
λιές καλές εποχές του μεσαίωνα. Ο ήχος 
υστερεί στα φτωχά εφφέ που έχουν 
χρησιμοποιηθεί. Κρίμα αν αυτές οι μελω¬ 
δίες συνδιαζόντουσαν με καλή ποιότητα 
ήχου, θα είχαμε ένα απ'τα καλύτερα και 
επικότερα εουηάΓβοΚ παιχνιδιού. Το 
3ηίπΐ3ΐίοη δεν μπορούσε να είναι το τέ¬ 
λειο και αυτό λόγω των τόσο πολλών κι¬ 
νούμενων χαρακτήρων που βρίσκονται 
ταυτόχρονα στην οθόνη. Τέλος θα ήθε¬ 
λα να πω οτι η φιλικότητα του παιχνιδι¬ 
ού, και γενικότερα η ευκολία στον χειρι¬ 
σμό κάνουν το ρβπιβρίβγ πολύ καλό. 

ΑΝΤΟΧΗ - υ——— 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Οσο αφορά τα στοιχεία που α¬ 
ποτελούν το παιχνίδι κείμενο- 
νται σε ικανοποιητικό επίπεδο. 
Παρ’όλα αυτά η τελική μου ά¬ 
ποψη για αυτό το παιχνίδι είναι 
μέτρια. Ο λόγος είναι οτι κάπου 
βαρέθηκα να βλέπω εταιρίες 
8θΗν/3Γ6 να βγάζουν “γλυκανά¬ 
λατα” παιχνίδια. Πρέπει κάπο¬ 
τε να συνειδητοποιήσουν οτι οι 
υ5ΕΗ5 είναι πιο απαιτητικοί. 
Ας ξεχύσουμε επιτέλους τις 
χρυσές, αλλά ξεπερασμένες ε¬ 
ποχές του άυόόΐο όοόόβ και 
του άίζζγ. 


ν πάρχει τίποτα καλύτερο απο μια 
πρωινή ανοιξιάτικη βόλτα; Σίγουρα, 
αλλά κάπως έπρεπε να αρχίσω και 
εγώ το Ρθνίθνν. Τέλος πάντων. Κάπως έτσι 
ήταν η μέρα των δύο ηρώων μας. ανοιξιά¬ 
τικη, και ηλιόλουστη. Κάθώς προχωρού¬ 
σαν στο καταπράσινο λιβάδι παίζοντας με 
τις μπάλες τους, ο ουρανός σκοτείνιασε 
και ξαφνικά οι φίλοι μας μεταφέρθηκαν σε 
κάποια άγνωστη, και δύσβατη διάστα¬ 
ση. Χωρίς καμία βοήθεια οι φίλοι 
μας είναι καταδικασμένοι να 
μείνουν εκεί. Εκτός αν τύχει 
βέβαια να περάσετε απο κεί 
για να τους βοηθήσετε. 

(Εγώ πέρασα, αλλά βαρέθη¬ 
κα και έφυγα) Το παιχνίδι ό¬ 
πως καταλαβαίνετε δεν διαθέ¬ 
τει ιδιαίτερη πλοκή. Υπάρχουν ό¬ 
μως άλλα στοιχεία που ίσως σας κα¬ 
ταφέρουν να του δώσετε κάποια σημασία. 

Το πρόγραμμα αποτελείται απο διάφο¬ 
ρες πίστες οι οποίες έχουν διάφορα πα¬ 
νούργα αλλά συμπαθέστατα πλασματά- 
κια. Σκοπός σας να τα αποφεύγετε, η να τα 
εξολοθρεύετε έτσι ώστε να φτάσετε στην 
έξοδο της πίστας. Στην πορεία του παιχνι¬ 
διού υπάρχουν διαφόρων ειδών φαγώσιμα 
στα οποία δεν έχετε λόγους να αντιστα- 
θείτε. (εγώ τουλάχιστων έβγαλα το άχτι 
μου γιατί λόγω δίαιτας μόνο σε παιχνίδια 
μπορώ να τρώω ότι θέλω) α πίστες εναλ- 
λάσονται καθώς και οι αντίπαλοι σας. Ολο 


και καινούργια στοιχεία προστίθενται όσο 
προχωράτε και εξερευνείτε τον κόσμο των 
ΝΑίΙΟΗΤΥ ΟΝΕ5 κάνοντας ακόμα πιο εθι- 
στικό το παιχνίδι. Τα όπλα που έχετε στην 
διάθεση σας είναι καταρχήν οι μπάλες που 
είχαν οι ήρωες μας όταν έπαιζαν ανέμελοι 
στο λιβάδι. Στην πορεία βρίσκετε και άλλα 
όπλα τα οποία βοηθούν στην ευκολότερη 
εξολόθρευση των αντιπάλων. 

Τα γραφικά εκτός απο τους αντι¬ 
παθέστατους ήρωες του παιχνι¬ 
διού έχουν σχεδιαστεί όμορ¬ 
φα. Οι χρωματισμοί έχουν 
δοθεί απ'τον προγραμματι¬ 
στή στους σωστούς τόνους 
ικανοποιώντας το οπτικό 
πεδίο του παίχτη. Με λίγα 
λόγια τα γραφικά είναι απλά 
και καλά. Ο ήχος δένει πολύ κα¬ 
λά με το σύνολο και δημιουργεί την 
κατάλληλη ατμόσφαιρα. Εκτός απο το 
μουσικό θέμα που ακούγεται υπάρχουν και 
διάφορα εφφέ, που ανεβάζουν το ποσο¬ 
στό στον τομέα του ήχου. Οσο για το 
3ηίπΐ3ΐίοη κινείται σε πολύ υψηλά επίπεδα. 
Οτιδήποτε κινείται στην οθόνη δεν μαρτυ- 
ρά προχειρότητα, απεναντίας, δείχνει οτι 
έχει δόθει σημασία απο τους προγραμμα¬ 
τιστές στην ομαλή κίνηση των ερπίβε. 

Το καλό βηίΓπβίίοη και η σχετικά γρήγο¬ 
ρη εξοικίωση του παίχτη με το παιχνίδι συ¬ 
ντελούν σε ένα αρκετά ικανοποιητικό 
93ΓΠβρΐ3γ. 




ΑΝΤΟΧΗ 





Ενα καλό δωράκι για 
το μικρό αδελφάκι 
σας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 

80 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
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ΓΕΝΙΚΑ 
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ϋΠΙ υ$ΕΗ 









































ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ Φ.Π.Α. 


δΟΠΛΛ/ΑΚΕ ΕΝΟΙΝΕΕΚΙΝΟ-ΤδΑΟυδΙδ 0Ο5ΤΑ5 
50ΡΤ\Λ/ΑΚΕ ΡΕνΕΙΟΡΜΕΝΤ 
84Β ΤΗΕΜΙδΤΟΚΙΕΟυδ, ΝΙΚΕΑ 
184 52 ΡΙΚΑΕυδ 
ΤΕΙ:49.62.494 


ΜΟΝΟ 7900!!! * 



δΟΡΤΝΛ/ΑΚΕ ΕΝΟΙΝΕΕΚΙΝΟ-ΤΣΑΟΥΣΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΛΟΓΙΣΜΟΥ 
ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΕΟΥΣ 84Β. ΝΙΚΑΙΑ 
184 52 ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
ΤΗΛ: 49.62.494 


ΔΕΥΤΕΡΑ - 
ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 
8-2 

ΣΑΒΒΑΤΟ: 10-2 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΒΗΜΑ ΕΓΙΝΕ!! 
ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ^ΟΚΙίΒΕΝΟΗ 
ΕΙΝΑΙ ΠΙΑ ΓΕΓΟΝΟΣ... 


ΤΑ ΕΠΟΜΕΝΑ ΒΗΜΑΤΑ ΕΞΑΡΤΩΜΑΙ ΑΠΟ ΕΕΕΝΑ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩ ΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΜΑΖΙ ΜΑΕ1! 


Γιατί Ελληνικό ΙΛ/οιΊέΙιβηοΗ; 

• Πρώτα απ'όλα γιατί μιλά τη γλώσσα μας... Ελληνικά! 

• Γιατί εκτυπώνει Ελληνικό κείμενο σε όλους σχεδόν τους εκτυπωτές της Ελληνικής αγοράς. 

• Γιατί περιέχει άψογα σχεδιασμένες Ελληνο-Λατινικές γραμματοσειρές οθόνης για όλες τις εφαρμογές της Αηηίρα αλλά και 
γραμματοσειρές ΟοπτρυςταρΙιίε, που μπορούν να δώσουν μεγέθη από 1 έως 999 σημεία κατάλληλες για εργασίες εκτύπω 
σης, νίάβο, ταγ-Ιταείηρ και πτυΐΐίίτιβάία. 

• Γιατί υποστηρίζει μετατροπές Ελληνικού κειμένου από και προς Απιίρο, Μδ-ΟΟδ, νΥίηάονν$, ΜααηΙο$Η. 

• Γιατί περιέχει πρόγραμμα αυτόματης διόρθωσης των εφαρμογών που δεν δέχονται Ελληνικό κείμενο. 

• Γιατί χρησιμοποιεί το πρότυπο κωδικοποίησης κειμένου του Ελληνικού Οργανισμού Τυποποίησης ΕΛΟΤ 928 που έγινε διε 
θνώς αποδεκτό ως ΙδΟ 8859-7 (ΙηΙβτηαΙίοηαΙ δίαηόατόδ ΟτροηίζαΙίοη). 

• Γιατί συνεργάζεται αρμονικά με όλες τις εκδόσεις του Λειτουργικού Συστήματος μετά την 2.04. 

• Γιατί είναι απολύτως συμβατό με όλες τις εφαρμογές της Αηηίρα μεταξύ των οποίων: ΡγοΆ/γιΙθ, ΡβηΡσΙ \Λ/ογ«1\ΜογιΗ, 
ΕχεβΙΙβηεβ!, ΡίηαΙΟορ/, ϋβΙυχβΡαίηΙ, ΡβΓ 5 θηαΙΡαίηΙ, ΒπΙΙίαηεβ! δρβεΙταΟοΙοΓ, ΜατεοΡαίπΙ, δεαία, νίόβοΤίΐΙβτ, Τν'ΤβχΙ, Τν*δΗο\ν, 
ΟβΙυχβ Μυ$ίε, ΜυίίεΧ, ΟαηΟο, Ιπια 9 βΡΧ, Ιπηα9βΜα5ΐβΓ, ΑτίΟβρατΙίτιβηΐΡΓΟ, δυρβτΒαίβ και δεκάδες άλλων. 

• Γιατί παραδίδεται σε 8 δισκέτες (έκδοση για ΚΟΜ 2.0 - περιέχεται ολόκληρο το ΝΜοτΙτΒβηοΗ 2.1) ή 4 δισκέτες (έκδοση για 
ΚΟΜ 3.0) με Ελληνικά προγράμματα εγκατάστασης και εγχειρίδια χρήσης. 

• Γιατί είναι το πρώτο από μια σειρά Βημάτων που ακολουθούν... 


ΠΑΤΙ0 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΡΙ 


χιιχ 


ΝΑ ΜΙΛΑ ΤΗ ΓΛΏΣΣΑ ΜΑΣ, 0X1 ΕΣΕΙΣ ΤΗ ΑΙΚΗ ΤΟΥ 


Το Ελληνικό \Λ/οιΊτΒβηεΗ απαιτεί οποιαδήποτε Ατηιςα με ΚΟΜ έκδοσης 2.04 (37.175), ή μεταγενέστερη, 512ΚΒ μνήμη και μια 
μονάδα δίσκου. Οι χρήστες του Ελληνικού ΜοτΙτββηεή χάνουν 100 ΚΒ από τη μνήμη του υπολογιστή, η οποία αηοδεσμεύεται 
αυτόματα με την αλλαγή σε Αγγλικά από τα προγράμματα προτιμήσεων του Μ/οιΊτάβηοΗ και το κλείσιμο των προγραμμάτων 
διαχείρισης διατάξεων πληκτρολογίου. 



Το Ελληνικό ΝΛΛχΙιόβΓκΗ θο βρίσκεται 
μόδο περίπου. Το ησκέτο θα πρέπει 
λείος οπό την ΑΟ δοθννατβ Επρ και 
μένης αντικαταβολής εόν υπάρχουν 


ΚΑΡΤΑ 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΜΕ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

στο ταχυδρομείο της περιοχής σος οε μία εβδο- 
νο το ηοραλόβετε σφραγισμένο με τοινίο οσφο- 
θο στοιχίσει 7 900 ♦ 1420 ΦΠΑ ♦ έξοδα συστη- 


Υπογρόφοντος αυτή την κάρτα αποδέχεστε τους όρους περί κλοπής πνευματικής ιδιο- 
κτπσίος. Οι όροι αυτοί οας απαγορεύουν τη μεταβίβαση, μεταπώληση κο· δανεισμό του 
ηοκέτου που θο ηοραλόβετε Το πακέτο συτό θο περιέχει πολλά οπό το προσωπικό σος 
στοιχεία και σειριακούς οριθμούς. σε κρυπτογροφπμένη μορφή, πράγμα που μος εζο- 


Στοιχεία Αγοραστή 


Ονοματεπώνυμο: ____— 

Επάγγελμα: ----- 

Διεύθυνση: _........- 

Πόλη: ____...........__— 

Τσχ.Κωδ.: _ Τηλ: - 

Αρ.Ταυτ.: _ ΕκδΑρχή: 

Υπολογιστής: _ Εκδ.ΚΟΜ: 


υπογραφή ολογράφως - 


σφαλίζει τη μονοθικότπτσ του κάθε αντιγράφου Επίσης, θα πρέπει νο είναι σφραγισμέ¬ 
νο με ταινία οοφσλείος της Α0 δοίΐνττχβ Εη 9 >η*βππ 9 και μέσα σε επίσης σφραγισμέ¬ 
νο φάκελο. Αν γιο οποιν&ήποτε λόγο το προσωπικό σος οντίγροφο βρεθεί στο χέρια 
τρίτου, θο υπέχετε τις συνέπειες του νόμου περί κλοπής πνευματικής ι&ιοκτησίος. 





































τον Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ - Α. ΚΟΤΖΙΑ 

Φίλ οι και φίλες τωι· αα Ινεηίηι·ε5 γειά σας για ριια ακόρα φορά. 4-(τα>* θέλημα τοι/ ηαιτοδι/- 
ΐαμοι Τβιηρηβ/ τοι/ θεοί/ τοι- ηολεμοι// ι*α είμαστε για ρια ακόμα φορά κοιτά σας. Ο φοβε¬ 
ρός '5ΚαίΙον\Φα5Ϊει*' (αιτοηροσώηως) Εαι·αχτι.ηά. Αϊτό το ρήι*α θα σας βοπθήσοι ρε ι*α ξε¬ 
κινήσετε το νέο/ και πραγματικά εκπληκτικό/ αεΙνετ\ίι«*ε της $ίεννα ποι/ ακοία στο ό·*ομα 
ίεΙ Κηί^Κϊ - 5ίηβ ο^ +Κε ΡαΙ Κει*5 το οποίο είναι άλλωστε και το /Λα^α Τζενίβτν αϊτοί· 
τοι/ τει/χοι/ς. Αλλά δεν είναι μόνο αετό. ίΞ-κτος από τη λι'ση της πρώτης ημέρας τοι- έταίητεί 
ΚηίφΚϊ σας έχοεμε και τηι* πλήρη λεση τοε πόλε καλοί, και Πόλε εγ{?βνρηηΙ</ 'Κιη^ινονΙεΙ/ 
καθώς και των ΉοοΙ</ 5ί·ηοη \\\β. $ονεβνεν και τοες χάρτες τοι- Ι)ανΙ< 5 εε<^. 


ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 


Οβγ 1 

Αρχικά Θέλω να σας δώσω ορι¬ 
σμένα “στρατηγικά" ίίρδ τα οποία Θα 
σας φανούν εξαιρετικά χρήσιμα καθ’ 
όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού. 

Πρώτα από όλα σας προτείνω όταν 
μιλάτε σε κάποιον χαρακτήρα να τον 
ρωτάτε για όλα τα θέματα μέχρι να 
αρχίσει να επαναλαμβάνει τα ίδια 
πράγματα ή να μην έχει τίποτα 
άλλο να σας πει. Δεύτερον, μόλις α¬ 
νακαλύπτετε κάποιο καινούριο στοιχείο φροντίστε να ρω¬ 
τήσετε γι’ αυτό όλους τους χαρακτήρες και τρίτον, να 
συμβουλεύεστε αρκετά συχνά τις καταγραμμένες συνομι¬ 
λίες γιατί μπορεί να υπάρχει κάποιο στοιχείο το οποίο σας 
διέφυγε την πρώτη φορά. Αυτά με τις γενικές οδηγίες, ας 
περάσουμε (επιτέλους) στην πρώτη μέρα αυτού του υπέ¬ 
ροχου δάνβπΐυτβ. 

Μετά το “πρωινό” ξύπνημα η μέρα ξεκινάει στο βιβλιο¬ 
πωλείο που διατηρεί ο κ. ΟβάπβΙ ΚπίςίιΙ όπου και έχετε να 
κάνετε αρκετά πράγματα. Αρχικά ΤΑΙ.Κ στη γραμματέα, 
την οποία και ρωτάτε για τα πάντα και κυρίως για 
τα μηνύματα μέχρι να σας πει ότι δεν υπάρχουν 
άλλα μηνύματα για σας. Πάρτε την εφημερίδα, 
πρέπει να το κάνετε κάθε πρωί αυτό, και μό¬ 
λις τη διαβάσετε πάρτε από το ίδιο τραπέζι 
το τσιμπιδάκι και το μεγενθυντικό φακό. 
Μετά 100Κ και ΟΕΤ σε όλα τα ράφια 




με τα βιβλία μέχρι να διαβάσετε το βιβλίο για τα φίδια, το 
γερμανικό κείμενο και το γερμανικό λεξικό το οποίο χρει¬ 
άζεται επανειλλημένα ΟΕΤ μέχρι να αρχίσει να σας βγά¬ 
ζει τα ίδια μηνύματα. Ανοίξτε την ταμειακή μηχανή και 
πάρτε το κόκκινο κουπόνι (και όχι το κασκόλ της Ολυμπια- 
κάρας). Μπήτε στην κουρτίνα στα δεξιά και από το μπάνιο 
πάρτε το ζελέ (πολύ φλωροκατάσταση) και το φακό από 
το κομοδίνο, ή ότι είναι αυτό τέλος πάντων. Βγείτε από το 
μαγαζί και κατηφορήστε προς το αστυνομικό τμήμα, εκεί 
ΤΑΙΚ στο γέρο αστυνομικό και αυτός θα σας δώσει ένα 
πακέτο το οποίο αν το ανοίξετε θα βρείτε δυο φω¬ 
τογραφίες. Κοιτάξτε τις και γραμμή για το σπίτι της 1 
γιαγιάς. Ρωτήστε την για όλα και ανεβείτε στη σοφί- ’ 
τα, πάρτε το σημειωματάριο και επιστρέψτε στο γαλλική 
τομέα και συγκεκριμένα στο νεκροταφείο. ΒΕΑΟ στο σηΙ 
μειωματάριο και αφού αντιγράψετε τα σύμβολα στον τοί-1 
χο του τάφου και πάρετε το κομμάτι του τούβλου (Κλάδη 
που είσαι;) μιλήστε στον επιστάτη. Γρήγορα τώρα στο 













Ας δούμε όμως και κάτι που σίγουρα θα ικανοποιήσει 
τους φίλους του ίεεεΗ Αείτπον και του Α/Ιϊιυτ 0ΐ3τΙ<β καθότι 
ακολουθεί η πλήρης λύση ενός πολύ καλού βοΙνβπΙυτβ επι¬ 
στημονικής φαντασίας, του ΠίπρννοτΙό. Εχουμε λοιπόν και 




ϋίχχίβίβηά ςΐηις δΙοΓθ όπου μιλάτε στον καταστηματάρ- 
^ χη (προσέξτε τι θα σας απαντήσει για τους νοοάοο 
μ ΜυΓάθΓδ) και μετά ΙΟΟΚ στην ταμπέλα πάνω στη βι- 
^ τρίνα. 

Ξαναμιλήστε στο καταστηματάρχη και ρωτήστε τον για 
τη 81. ϋοόη'δ Ενβ. Φύγετε για την ϋβοΚδοη’δ δρυβΓβ όπου 
σας περιμένει ένας πολύ έξυπνος όσο και δύσκολος γρί¬ 
φος. Στην πάνω αριστερά από τις τέσσερις οθόνες της 
πλατείας υπάρχει ένας μίμος τον οποίο πρέπει να κάνε¬ 
τε να σας ακολουθήσει εως την οθόνη που είναι ο αστυ¬ 
νομικός. Πλησιάστε τον αστυνομικό και μόλις αυτός φύγει 
από την οθόνη ΟΡΕΠΑΤΕ στη μοτοσυκλέτα του και έτσι 
μαθαίνετε την τοποθεσία της Ογιγτιθ δοθηβ όπου και πρέ¬ 
πει να πάτε ευθύς αμέσως. Μετά το ίηΙθΓβοίίνθ υδΕ το ση¬ 
μειωματάριο στο σημάδι στο έδαφος και ΟΕΤ το ΟΙβγ από 
το δεξί μέρος της παραλίας. Κατόπιν ΙΙδΕ το μεγενθυντι- 
κό φακό στο πατημένο χορτάρι και ΙΙδΕ τα ΤννββζβΓδ στο 
λέπι του φιδιού. Επιστροφή στο 81. Οβοΐήθ'δ ΒοοΚδόορ και 
αφού ρωτήσετε τη θΓ30β για τα φίδια κάντε ένα ΡθρυβδΙ 
ΗθδββΓεά για τη ΜβΙΙίβ Οθάάθ και έτσι τελειώνει αισίως η 
» πρώτη ημέρα. Ικανοποιημένοι; Το ελπίζω, προς το πα¬ 
ρόν τουλάχιστον. Για περισσότερες λεπτομέρειες ανα¬ 
μείνατε στο ακουστικό σας, φυσικά συντονισμένοι στο 
δρβΙΙ δίιορ καθώς θα ακολουθήσει αρκετά σύντομα η πλή¬ 
ρης λύση του ΟβόπβΙ Κηίςίιί, ενός από τα καλύτερα 
βάνθηίυΓθδ που κυκλοφόρησαν ποτέ. Και φυσικά μόνο από 
τον φοβερό και τρομερό δάβάοννΟβεΙβΓ. 




Λύση 100% 

Μπροστά στην πύλη του οίκου των Οόπιββ κτυ- 
πάς το όοοιήβΙΙ όθβππ. Στον τιγράνθρωπο (τιγράκο κατά 
τον αρχισυντάκτη) Ιβοοό-ΟβρΙβίη δίνεις το δαχτυλίδι 
ως διαπιστευτήριο. Μετά την δολοφονία του αδελ¬ 
φού του Ιβοοό. πυροβολείς αμέσως τον δολοφόνο 
και παίρνεις την δισκέττα που του έπεσε. Πάς νότια, 
μπαίνεις στο ένα σκάφος, βάζεις τη δισκέττα στο 
άπνβ, πατάς το πλήκτρο δίβνβ και βγάζεις την δισκέτ- 
τα από το άιϊνθ. Μπαίνεις στο άλλο σκάφος, βάζεις 
την δισκέττα στο άπνθ, πατάς το πλήκτρο πιβδΙθΓ και 
πιέζεις το κόκκινο φωτάκι δεξιά για να απογειωθής. 

Μπροστά στον φρουρό απαντάς στον Ιβοοά με 
Ύου'ά όθίίθΓ όβηάίθ ίΓιίδ, Ιβοοό- ΟβρΙβίπ", και μετά την 
προσεδάφιση σας πυροβολείς αμέσως τους διώκτες 
σας. Στην γέφυρα του ΗγρβΓάπνβ II συναντάς την αρ¬ 
χιμηχανικό του σκάφους ΜίΓβηάβ. Μετά το ίηΙβΓβοΙίνβ 
πυροβολείς την ΜίΓβηάβ που προσπαθεί να σαμποτά¬ 
ρει το σκάφος. Αφού περάσεις το κλείδωμα του παι¬ 
χνιδιού βρίσκεσαι στο ΑυΙοάοο. Βάζεις την δισκέττα 
στο ΑυΙοάοο και αφού αποκαλυφθούν τα σατανικά σχέδια 
του πατριάρχη των ΚζίηΙί νθβδόΐο για την καταστροφή 
του οίκου Οότηββ και του ΡυρρβΙθβΓ ΡΙββΙ οΙ \Λ/οτΙάδ, η 
ΜίΓβηάβ προσχωρεί στην ομάδα σας και ο Ιβοοό μετονομά¬ 
ζεται σε δθβΚθΓ οί νβηρθβηοθδ. 

Στο ίηΙθΓβοϋνβ που ακολουθεί εμφανίζεται το ολόγραμ¬ 
μα του ρυρρβίθθΓ ΗίηάΓηοδί που σας ζητά να βρήτε 
γιά λογαριασμό του διάφορα αντικείμενα από τον κό¬ 
σμο του ΗίηρννοτΙά και σε αντάλλαγμα θα εμποδίση τον ε¬ 
κατόνταρχο των Κζίη δόβοόΓβ που σας καταδιώκει με το 
σκάφος ϋθδίΓογβΓ να σας εντοπίση και θα σας οδηγήση 
στους ίουίδ ννυ καί Οάηιββ. 

Μετά την προσεδάφιση στο ΠίηρννοΓίά με το βοηθητικό 
σκάφος μεταφέρεσθε στο Οβηγοπ όπου κατοικεί μια πρω¬ 
τόγονη φυλή. Ο μάγος αρνείται να σε βοηθήση να βρής το 
δΚγ-θ99 ενώ ο αρχηγός ζητά να του προσφέρης ένα δυ¬ 
νατό ποτό. Επιστρέφεις από το μονοπάτι αριστερά στο 
σκάφος σας. Πάς με τον ανελκυστήρα στον δεύτερο όρο¬ 
φο. Ανοίγεις το Ιοοά ΓβρΙίεβίΟΓ (το κίτρινο κουμπί αριστερά 
από το ασανσέρ) και επιλέγεις το βίβ. Επιστρέφεις 
στο Οβηγοπ όπου ο αρχηγός για να σε ευχαρι¬ 
στήσει για το ποτό, σε υποχρεώνει να ζευγα¬ 
ρώσεις με την κόρη του. Αφού εκτελέσεις τα 
συζυγικά σου καθήκοντα βρίσκεσαι στην 
κουζίνα απ’ όπου παίρνεις το σκοινί. Από 
το δωμάτιο του αρχηγού παίρνεις την 
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ανεμόσκαλα. Αφού βγεις έξω τοποθετείς την σκάλα α¬ 
νάμεσα στις δύο πόρτες. Ανεβαίνεις στην στέγη, δέ¬ 
νεις το σκοινί στον βράχο ανάμεσα στις δύο καπνοδό¬ 
χους και κατεβαίνεις από την αριστερή καπνοδόχο στο 
ιερό της φυλής. Κοιτώντας το σημάδι στον τοίχο ακρι¬ 
βώς κάτω από το σχοινί, ανακαλύπτεις τον συνδυασμό 
για το ΤθοΙί. Νότια, στην άλλη οθόνη παίρνεις το περι¬ 
λαίμιο του μάγου που είναι κρεμασμένο δίπλα στην 
πόρτα. Τοποθετώντας τα πιόνια στο Τθοό (στο κέντρο 
βάζεις το περιλαίμιο του μάγου) εξουδετερώνεις τό ηλε¬ 
κτρικό πεδίο. Αφού ελέγξεις με το δοβππθΓ το δΚγ-δίΙνβΓ 
φεύγεις. 

Στην επόμενη αποστολή μιλάς στον δθβΚβΓ μπροστά 
στην είσοδο της σπηλιάς. Μετά το ίηΙβΓβοίίνθ πας στον 
δεύτερο όροφο του σκάφους, μπαίνεις στην πάνω δεξιά 
πόρτα και παίρνεις από το πάνω δεξιά ράφι το ΓΠθάίοβΙ 
ΚίΙ. Μπαίνεις στην σπηλιά. Προσοχή στην παγίδα στο 
έδαφος πριν από το σχοινί. Προχωρώντας στο βάθος αιχ¬ 
μαλωτίζεσαι από τους ΡΙβδόββΙβΓδ και τελικά σε πετάν 
στο Ιοοά ρίΐ. Κάτω δεξιά βρίσκεις ένα κόκκαλο. Χρησιμο¬ 
ποιείς το ιτίθάίοβΙ ΚϊΙ στον αναίσθητο δθθΚβΓ. Δραπετεύεις 
χρησιμοποιώντας το Ηβπά ίοοπ στην τρύπα της οροφής. 
Κόβωντας με το κόκκαλο το σχοινί ελευθερώνεις την νυ¬ 
χτερίδα. Μόλις σε ξανασυλλάβουν και προσπαθήσεις να 
δραπετεύσης εμφανίζεται η νυχτερίδα που ελευθέρωσες 
και σου δίνει ένα φάρμακο που εξουδετερώνει την παρα¬ 
λυτική οσμή των ΡΙβδόθβΙθΓδ. Δίνωντας το φάρμακο στον 
3θθΚθγ συνέρχεται. Μόλις βγης στην κεντρική στοά η νυ¬ 
χτερίδα προσφέρεται να σου δείξη μιά μυστική δίο¬ 
δο γιά το αρχηγείο των ΡΙβδόθβΙθΓδ. Την ακολου¬ 
θείς και όταν την δης στην επόμενη οθόνη της 
μιλάς και σου αποκαλύπτει τη μυστική δίοδο. 
Μόλις εμφανισθούν οι ΡΙθδόθδΙθΓδ πυροβό- 
λησέ τους. Χρησιμοποιώντας το Ηβπά 



ίοοπ στο μεγάλο φυσικό υποστήλωμα κοντά στον αναί¬ 
σθητο ΡΙθ5ΐΊθ3ίθΓ βρίσκεις την μυστική δίοδο. Παίρνεις το 
$ΐ3$ίδ όοχ και μόλις βγής στην κεντρική στοά μετατοπίζο¬ 
ντας τον βράχο στο έδαφος κοντά στην μυστική είσοδο ε¬ 
λευθερώνεται ο δββΚθΓ. 

Στο σκάφος, μετά το ϊπΙβΓβοϋνβ, διαβάζεις από τον 
εοπιρυΙθΓ (υπάρχει ένα τερματικό σε κάθε όροφο) το αρ¬ 
χείο 8ΐ3$ί5 ίίθΙά και ενημερώνεις την ΜΐΓ3πό3. Επί τη ευκαι¬ 
ρία διάβασε όλα τα αρχεία του οοΓπρυίθΓ. Προσθέτουν αρ¬ 
κετά στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού και υπάρχει ένα 
κρυμμένο ίίρ στο αρχείο γιά τα δελφίνια. Στον κόσμο των 
$υπίΙοννθΓ$ απαντάς στον 3θθΚθγ με Τβυηοό γουΓ ρωόθ. 
03η ίΐγ δηγίόίης γου οβη ρυί ίη 3ίΓ.” και μετά την αποτυχία 
σου απαντάς με Ύου'Γθ 3 ΡθΚθγ ρϋοΐ δββΚθΓ. Υου ίΐ3ά 
όβΙίθΓ ΙβΚθ ονβΓ." Μετά το ίηΙβΓβοΙίνβ βρίσκεσαι στην παρα¬ 
λία του 9Γ631 Οοββπ και μετά την συνομιλία σου με τον 
δΚθθπβΓ επιστρέφεις στον δεύτερο όροφο του σκάφους 
στην αίθουσα με τά σκάφανδρα. Φοράς το σκάφανδρό 
σου πατάς τό κόκκινο κουμπί του 3ιγΙοο!< και βρίσκ αι 
στην παραλία. Μπαίνεις στο νερό και ο δΚβθπβΓ σε οδηγεί 
στον ίοΓά Ροπ3 που για να σε βοηθήση να βρης το δίβδίδ 
όοχ θέλει τον μεταφραστή της γλώσσας των δελφινιών 
που έκλεψε κάποιος ΕχρΙοτετ που κατοικεί στο δΚγ Ηου$β. 
Βγάζεις το σκάφανδρο και πηγαίνεις στον τρίτο όροφο ό¬ 
που μαθαίνεις από τον ΒθθΚθγ τις συντεταγμένες του δΚγ 
Ηουδθ. Στον πρώτο όροφο χρησιμοποιώντας την κονσόλα 
αριστερά εμφανίζεται το ίίγογοίθ που σε μεταφέρει 
στο δΚγ όου$θ. Μετά την άρνηση του ΕχρΙογθγ να 
σου δώση τον μεταφραστή τον πυροβολείς. Στον 
{ΓβπδίθΓ Ιυόβ (τον σωλήνα κοντά στο παράθυρο) βρι 
σκεις ένα κλειδί. Στον τραπέζι βρίσκεις το βάζο. Ψάχνι 
ντας τα βιβλία στο πάνω ράφι δεξιά βρίσκεις ένα χαρτάκι 
με ένα συνδυασμό (2,4,3). Βγάζεις το φελλό από το βαρέ¬ 
λι και γεμίζεις το βάζο με το πράσινο γράσσο που χύθηκε 
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στο πάτωμα. Εφαρμόζεις τον συνδυασμό στο σκαμπώ. 

Περιστρέφοντας το δύο φορές δεξιά, τέσσερις αριστε¬ 
ρά, τρεις δεξιά εμφανίζεται μία κρύπτη που περιέχει ένα 
χρηματοκιβώτιο που ανοίγεις με το κλειδί και βρίσκεις τον 
μεταφραστή. Επιστρέφεις στο σκάφος και χρησιμοποιώ¬ 
ντας την κονσόλα δεξιά παίρνεις τους μηχανικούς βραχίο¬ 
νες που απόμειναν από το χαλασμένο ρτοΡβ. Πάς στην 
παραλία δίνεις διαδοχικά στον δΚθβπβτ τον μεταφραστή, 
το βάζο με το γράσσο, τα μηχανικά χέρια και παίρνεις το 

5(3518 ΡΟΧ. 

Μετά το ίπ(θΓ3οΙίνθ μιλάς με το σκλάβο που πλένει ρού¬ 
χα στην ακτή. Πάς στο κάστρο ντυμένος σαν σκλάβος και 
οι φρουροί σε παρουσιάζουν στον ονθτεβθτ για να σου α¬ 
ν ναθέση καθήκσ. ,α. Παίρνεις το άχυρο από το πάτωμα, 
βγαίνεις στον κεντρικό διάδρομο και προχωράς μία οθόνη 
βόρεια και α -νατολικά. Μετά την δολοφονία του υπηρέ¬ 
τη παίρνειο ιατωμένο χιτώνα από το τραπέζι. Βγαίνεις 
στον κεντρικό διάδρομο προχωράς μία οθόνη βόρεια και 
δείχνοντας στό φρουρό τον χιτώνα σου επιτρέπει να 
μπεις στα διαμερίσματα του πατριάρχη. Παίρνεις το κερί 
από το κηροπήγιο και προχωράς πτην επόμενη αίθουσα. 
Πιέζεις το δεξιότερο φτερό στο κεφάλι ιου ξυλόγλυπτου 
και εμφανίζεται μία κρύπτη απ' όπου παίρνεις το κάτω 
σπαθί. Στην προηγούμενη αίθουσα τοποθετώντας το σπα¬ 
θί στο ανάγλυφο σπαθί δίπλα στην πόρτα, εμφανίζεται μία 
κρύπτη απ' όπου παίρνεις το κράνος. Τοποθετείς το άχυ¬ 
ρο στο κρεβάτι και το ανάβεις με το κερί. Βγαίνεις 
έξω πάς στο μπαλκόνι αριστερά και χρησιμοποιώ- 
ντας το 503ππθγ δραπετεύεις. 

Μετά το ίπίθτβοΐίνβ βρίσκεσαι στο 5Κγ-5ίΙνθΓ στό 
Οβηγοπ. Απομακρύνεις το πεδίο από το σκάφος με το 
5(3515 ίίβΙά ηθρείοι·. Τραβώντας το καπάκι στο αριστερό 
του ρθπβΙ του σκάφους βρίσκεις το 3<Χ658 ρβπβί. Ξεκινώ¬ 
ντας την αρίθμηση από το πάνω αριστερά πλήκτρο ο συν¬ 


δυασμός του παζλ είναι: [3,4,1,5,2,6]. Φορώντας το 
κράνος στο εξωγήινο πλάσμα Τπυοίίρυπ σου δίνει ένα 
μαγνητικό κλειδί. Ξανακοιτάς το σκάφος και στο πάνω 
μέρος του ρβπβΙ ανοίγεις με το μαγνητικό κλειδί το 
3π(ίηΐ3ίΙβΓ οοηοβπ(Γ3(θΓ. Παγιδεύεις την αντιύλη με το 
5(35ί5 Ροχ και παίρνεις το 5(35ίδ Ροχ. Στις σχισμές κά¬ 
τω από τα καλώδια βρίσκεις ένα ζευγάρι μυστηριώδη 
αντικείμενα που στο τέλος του παιχνιδιού αποκαλύ¬ 
πτεται ότι είναι τηλεμεταφορείς. Εξουδετερώνεις την 
τηλεπαθητική επιρροή του Τπυοίίρυπ με το πβυίθΙ ννβνβ 
πυΙΙίίίθτ και ξανατοποθετείς τον Τπυοίίρυπ στο σκάφος. 

Μετά το ίπ(θΓ30(ίνβ μόλις εμφανισθή το εχθρικό σκάφος 
ϋβδίΓογθΓ παίρνεις γρήγορα από το ίπνβπ(0Γγ τον τηλεμε- 
τεφορέα, τον τοποθετείς κάπου στο αχανές διάστημα και 
απολαμβάνεις το... ΕΙΝΑίΕ. 


ΗΟΟΚ της ΟΟΕΑΝ 


100% Λύση 

Αλλο ένα παιχνίδι που λύσαμε για αυτόν τον μήνα είναι 
και το γνώστο στους πιό πολλούς απο εσάς ΗΟΟΚ της 
ΟΟΕΑΝ. Πρόκειται για ενα καλό 3άνθπ(υΓθ το οποίο με 
την βοήθεια μας θα το εξερευνήσετε και θα ξεπεράσετε 
εύκολα τα εμπόδια και τους γρύφους. Σε πολλά σημεία 
μας θύμησε το ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝϋ ιδίως στο τελευταίο μέ¬ 
ρος του παιχνιδιού. Καιρός όμως να αρχίσουμε την εξε¬ 
ρεύνηση μας. 


Μέρος Πρώτο. 

Είστε στο ρίτβίθ'δ $ηυ3Γθ. Πηγαίνετε κάτω 
στο πιυςάθΓδ 3ΐΙβγ. Πηγαίνετε στον ϋτ ΟΡορ. 
(στα δεξιά) Πάρτε το τοΙΙθτ&Ιίπάβτ απ’το πα¬ 
ράθυρο. Ρωτήστε τον Οτ ΟΡορ πως θα 
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πάρετε τα ρούχα (ήβΐ, ρβηίδ, κλπ). Ρωτήστε τον ϋτ 
Οίιορ πως θα αποκτήσετε λεφτά. Αφήστε τον Ότ Οίιορ 
να πάρει 2 ΙθβίΙτβδ απο εσάς, (ξανακάντε το!) Ελέγξτε 
τον χάρτη πριν φύγετε. Πηγαίνετε στου ϋοΙΙγ ΡοςθΓδ 
το μέρος. Ρωτήστε τον τηβπβρβτ για τον πόλεμο. Ρω¬ 
τήστε τον πως θα πάρετε το ίιβΐ, μετά φύγετε. Πηγαί¬ 
νετε στο ρίτβίβ’δ δςυβτθ. Πηγαίνετε πίσω απ'το ρίτβίθ'δ 
δςβυτβ. Πάρτε το ννβδίιίης Ιίηβ ροΙθ. Πάρτε το βηοίτοτ. 
Κοπάχτε στο ] 3 θΚβί. Πηγαίνετε στο ρίτβίθ’δ δςυβτθ. Πη¬ 
γαίνετε στου όθβά ιτιβηδ ρίβτ. Πάρτε το τορβ. Χρησιμο¬ 
ποιήστε (υδθ) το τορβ με το βποΙιοτ. Πηγαίνετε στο 
ετοδδθά δννοτόδ. Πάρτε τα ουρδ. Φύγετε. Πηγαίνετε 
στο όβίΐ, ΙβοΚΙβ. Πάρτε το ευρ. Ανεβείτε τις σκάλες και 
έξω. Τώρα είστε στο μπαλκόνι. Πρέπει να χρησιμοποιήστε 
το βηοίιοτ στο τορθ ψηλά στο ρολόι ενώ την ίδια στιγμή 
πρέπει να βρεθείτε στο άλλο μπαλκόνι και να πάρετε το 
ρίτβΙβ δ Ιί 3 ϊ, δυσκολούτσικο σημείο αλλά είμαι σίγουρος ό¬ 
τι θα τα καταφέρετε. Τώρα χρησιμοποιήστε την άοοτ, γρή¬ 
γορα πίσω στο ρίτβίθ’δ δηυβτβ και απο πίσω του. Αυτό πρέ¬ 
πει να γίνει πολύ γρήγορα αλλιώς... 

Τώρα χρησι- 
μοποιόντας το ννβδ- 
όίης ροΙβ πάρτε το 
ίβοΚβΙ. Εχβιπιηθ )30- 
Κθ(. Πηγαίνετε στο ρί- 
τβίθ’δ δηυβτθ. Πηγαί¬ 
νετε στο ΓπυςςβΓδ 
βΙΙθγ. Πηγαίνετε στού 
ϋοΙΙγ τοςθτ’δ. Πηγαίνε¬ 
τε και μιλήστε στο τύ¬ 
πο που κάθετε κοντά 
στο 03Γ (ΡΑΚΕ ϋΑΚΕ). 

Ρωτήστε τον 
ίβΚθ ] 3 ί <6 αν 
θέλει ένα 


νά και ξανά!) Δώστε 
στον όβιίθηάθτ 3 οοίπδ. 
(ξανά και ξανά!!) Δώστε 
στον ίβΚθ ) 3 ΐ<β 3 Γπυ 93 
γεμάτα με οοοοβ. Πάρ¬ 
τε τα ρβπΐδ του ίβΚβ 
ϋβΚθ. Πηγαίνετε έξω 
στο πιυράβτδ 3 ΐΙβγ. Πη¬ 
γαίνετε στο ρίτβίθ’δ 
δάυβτθ. Πηγαίνετε πίσω 
απ'το ρίτβίθ'δ δςυβτθ. 
Χρησιμοποιήστε το 
τοΙΙβτόϋηθτ. Πηγαί¬ 
νετε στο ρίτβίθ'δ 
δηυβτθ. Πηγαίνετε 
στο Γηυ 99 βτ 5 3 ϋθγ. 
Πηγαίνετε στο 
900 ά ίοτττι ρίβτ. Πη¬ 
γαίνετε στο δόίρ. Πηγαίνετε δεξιά και πάρτε τα οοίπδ 
που είναι στα ροίδ. Πηγαίνετε πίσω στον 900 ά ίοππ ρίβτ, 
τηυςςθτδ 3 ϋβγ, ρίτβίθ’δ δςυβτβ. Πηγαίνετε στην ΤβίΙοτ. Ρω¬ 
τήστε την για τηθίβΙάβΙβοΙΟΓδ, και δώστε της τα λεφτά. 
Πηγαίνετε έξω στο ρίτβίθ'δ δςυβτθ. Πηγαίνετε στο 
τηυ 99 βΓ 5 3 ϋβγ. Πηγαίνετε στο 900 ά ίοτπι όββοΐτ Χρησι¬ 
μοποιήστε τον τπδρπβΐ στο “X" της άθβεό. Πηγαίνετε πίσω 
στο τηυ 99 βτ 5 βΙΙβγ. Πηγαίνετε στο 900 ά ίοππ ρίβτ. Πηγαίνε¬ 
τε στο δίιίρ. Πηγαίνετε στα αριστερά του δΐιίρ(πλοίου). 

Μέρος Δεύτερο 

Είστε στον βυθό της θάλασσας. Εχβτπίηθ το δίθβίρίβοβ. 
Εχβτηίηβ το όις δόβΙΙ. Χρησιμοποιήστε το ννβδόίπρ Ιίηβ με τα 
τορβδ. Χρησιμοποιήστε το όιρ δΡιβΙΙ. Είστε στο ΙοοΚουΙ-ροίπί. ' 
Πηγαίνετε δεξιά στο πθνθάοτβδί. Είστε στο πβνθάοτθδΐ, α¬ 
κολουθήστε της πινακίδες θα σας βοηθήσουν πολύ. Πιό α¬ 
ναλυτικά όμως. Πηγαίνετε δεξιά, δεξιά, δεξιά, πάνω, δεξιά, 
πάνω, αριστερά, αριστερά, αριστερά, αριστερά, πάνω, 
δεξιά, δεξιά. Πηγαίνετε μέσα στο δέντρο. 


ποτο 


Δώστε 


στον 
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^ Μέρος τρίτο 

Βρισκόσαστε στο ΙοδΙ όογ'δ όίηίης βτθ3. Πηγαίνετε στο 
τουπά ροπά και μιλήστε στην ΤίηρβΙίης. Ρωτήστε την τα 
πάντα. Πηγαίνετε στο δΐίπρδόοί. Μιλήστε στον Αοβ. Ρωτή¬ 
στε τον τα πάντα. Πηγαίνετε στο άίπίης 3Γβ3. Πηγαίνετε 
στου Ιο$ί όογ'δ ννοΓΚδόορ. Πάρτε το βττονν. Πηγαίνετε στο 
ίορςίηρ 3τβ3. Χρησιμοποιήστε το Ιοςςίπς βηυΐρΓπβπί. Πηγαί¬ 
νετε στο 3νθΓΚ)θΓ. Πάρτε το πβί. Εχθγπιπθ το ηθί. Πηγαίνε- 
,τε πίσω στο ίορρίηρ 3Γβ3. Πηγαίνετε στο ίουτ δββδοπδ. 
Πάρτε το άθ3ά ννοοά. Χρησιμοποιήστε το άθβά ννοοά με τα 
δίπηρ. Πάρτε το ίΐοννβτ. Πηγαίνετε στην οόίοΚθπ και χρησι¬ 
μοποιήστε το οοποόδόθΙΙ. 

Πάρτε γρήγορα τα Θ995- Πηγαίνετε στην |099 ιη 9 3Γ63ί · 

Πηγαίνετε στου ΙοδΙ όογ'δ ννοτΚδόορ. Δώστε τα 0995 
στο όογ. Πηγαίνετε στο άίηίη9 3Γβ3. Πηγαίνετε στο τουπά 
ρουπά. Δώστε το ίΐοννβτ στο Ιϊη9βΙϊη9- Πάρτε το ότβποό 
απ’το ίτββ. Πηγαίνετε στο άίπίπρ 3Γβ3. Πηγαίνετε στο 
δΙίη95ίιοΙ. Χρησιμοποιήστε το ρίθοβ οί δΙτοπ 9 θίβδίίε με το 
δϋηρδόοΐ. Χρησιμοποιήστε το ότβηοό με το δΙππ 9 · Πηγαίνε¬ 
τε στο άίπίπρ 3Γβ3. Πηγαίνετε στο ΙοδΙ όογ'δ ννοτΚδΙιορ. 
Χρησιμοποιήστε το όονν με τα ρβπρίρβδ. Πάρτε τα 
ρδηρίρβδ. Πηγαίνετε στο άίπίπρ 3ΤΘ3. Πηγαίνετε στο 
δΐίπρδόοί. Πηγαίνετε στο οίίίίδίάθ. Χρησιμοποιήστε τον ε¬ 
αυτό σας με την γωνία του (θποθ. Πηγαίνετε πίσω και επα¬ 
ναλάβετε τρεις φορές. Ρωτήστε την γνώμη του ΤόυάόυΚ. 
Πηγαίνετε πίσω στο δίίπρδόοΐ και χρησιμοποιήστε το με 
^^τον εαυτό σας. Ρωτήστε τον ΙόυάόυΚ για τις χαρού- 
^#1μενες σκέψεις του. Πηγαίνετε στο δίίπρδόοΐ Πηγαί- 
νετε στο άίπίπρ 3ΓΘ3. Μιλήστε στον Βυίίο. Πείτε του 
|0Η πυΡΙΟΓ. Πηγαίνετε στο τουπά ροπά και περπατήστε 
Ιττην μέση της οθόνης. Είστε μέσα στο πθνθάτθθ. Μιλήστε 
/στο ϋπρβίίπρ. Εχβπιίηθ το ότοννπ ρίίβ που είναι στην μέση. 
[ Εχβπιίηθ την οόβίτ που βρίσκετε στα δεξιά. Εχβπιίηθ 
ίίτβρίβοθ. 


Μέρος τέταρτο 

Ηρθε η ώρα της αναμέτρησης με τον ΗοοΚ. Πηγαί¬ 
νετε πίσω στου ΗοοΙ< δόίρ. Πείτε στον ΗοοΚ “ΡΕΤΕΒ 
ΡΑΝ ΤΗΕ ΑνΕΝΟΕΒΓ, ΌΟΟϋ ΡΟΒΜ ϋΑΜΕδ”, “ΤΙΟΚ 
ΤΟΟΚ ΤΙΟΚ ΗΟΟΚ’5 ΑΡΒΑΙϋ ΟΡ ΟΕΑϋ Οίϋ ΟΒΟΟΓ, 
“ΥΟυ ΚΙϋΝΑΡΡΕϋ ΜΥ ΚΙϋδ ΗΟΟΚ, ΥΟυ ϋΕδΕΒνΕ 
το ϋΐΕΓ, “Ρυτ υρ γουπ δννοΒϋδ ιτ’δ ηοοκ οβ 

ΜΕ ΤΗΙδ ΤΙΜΕΓ. "ΡΕΤΕΒ ΡΑΝ ΤΗΕ ΑνΕΝΟΕΒΓ. Τα κα¬ 
ταφέρατε, παρακολουθήστε το τέλος του πολύ καλού παι¬ 
χνιδιού και ως την άλλη φορά ΗΑνΕ ΡΙΙΝϋ. 

ΤΗΕ ΕΝϋ 


5ϊπ\οη ΤΗβ 5ογοθγθγ 

Χαίρομαι όταν λαβαίνω γράμματα απο αναγνώστες 
που έχουν καταφέρει και ολοκληρώσει κάποιο ΑάνθπΙυτθ. 
Μερικοί απο αυτούς είναι κάτι παραπάνω απο σύγουροι 
για των εαυτό τους. Οπως ο φύλος μας ο Μπάμπης Ντου- 
σγος απ’την κρήτη, ο οποίος μας έστειλε την λύση του 
δίτποπ Ιόθ δοτεβτθτ λέγοντας οτι ήταν ο πρώτος που το τε¬ 
λείωσε. Που να ήξερε ο όμηρος οτι εγώ το ήχα τελειώσει 
τρεις μήνες νορίτερα. Παρ’ολα αυτά για να μην του χαλά- * 
σω το χατήρι αποφάσισα το κείμενο της λύσης να είναι 
του Μπάμπη και όχι το δυκό μου. Ας μπούμε όμως στην 
ουσία λύνοντας παρέα τους γρίφους αυτου του πραγματι¬ 
κά καταπληκτικού θάνθπΐυτθ που ακούει στο όνομα δίτποπ 

Ιόθ δΟΓΟΘΓΘΓ. 

ΟΡΕΝ ΤΗΕ ϋΕδΚ ϋΒΑΜΕΒ, ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΤΗΕ 
δϋΙδδΟΒδ, ΡΙΟΚ υρ ΜΑΟΝΕΤ και βγείτε έξω. 

Πηγαίνετε στον ΒίΑΟΚδΜΙΤΗ. Εδώ ΡΙΟΚ 

υρ βορε, ριοκ υρ οεαρρεβ. υδΕ 

ΒΟΡΕ ΟΝ ΜΑΟΝΕΤ. Πηγαίνετε στον 


















τύπο με το 5ου$3- 


ϋΟΟΟΥ ΟΕΕΖΕΒ. Στο χωριό θα βρείτε μια σκάλα α¬ 
φού την πάρετε μπείτε στο σπίτι που βρίσκετε εκεί. 
Πάρτε το ΟΟίϋ ΠΕΜΕΟΥ και το δΡΕΟΙΜΕΝ ΥΑΒ. Πη¬ 
γαίνετε στο ΒΑΗ. ΡΙΟΚ υΡ ΜΑΤΟΗΕ5 από το ίτυιΐ 
ΓΠ30ήϊηβ, ϋ5Ε δΟΙδδΟΒδ ΟΝ ΤΗΕ ϋννΑΗΡ. Μιλήστε 
στους μάγους που βρίσκοντε στο δίπλα δωμάτιο. Θα 
σας ζητήσουν να φέρετε το πιβρίο $ί3ίί Πηγαίνετε στο 
■ δάσος. Είστε στο ΤΠΕΕ δΤΙΙΜΡ, εκεί θα σας μυλήσουν 
τα νΥΟΟϋννΟΡΙΜδ. Πηγαίνετε στο ννίΤΟΗ’δ ΗΟΙΙδΕ. 
ΜΟνΕ ΗΑΝϋίΕ στο πηγάδι και ΡΙΟΚ ΙύΡ ΒυΟΚΕΤ ΟΡ 
νΥΑΤΕΡΙ. Πηγαίνετε στον ΒΑΗΒΑΒΙΑΝ, ΤΑίΚ ΤΟ 
ΒΑΡ1ΒΑΡΙΙΑΝ, και βγάλτε το αγκάθι απ’το πόδι του. Πηγαί¬ 
νετε στο Οννί'δ ΤΠΕΕ. ΤΑίΚ ΤΟ ΤΗΕ 0\Λ/Ι_, ΡΙΟΚ ΙΙΡ 
ΡΕΑΤΗΕΠ. Ψάχνοντας στο δάσος θα βρείτε την ΗΟΙΕ. 
ίΟΟΚ ΑΤ ΤΗΕ δΙΟΝ, ΤΑίΚ ΤΟ ΗΟίΕ. Πηγαίνετε βόρειο- 
■». δυτικά. Κοντά στις σιδερένιες πόρτες βρίσκετε ένα 
ρβρθτ ΡΙΟΚ ίΙΡ ΡΑΡΕΠ. Πηγαίνετε μπροστά στο 
ϋνΥΑΠνΕδ ΜΙΝΕδ, ΡΙΟΚ υΡ δΤΟΝΕ, ίΟΟΚ ΑΤ δΤΟΝΕ. 
Πηγαίνετε στο νί/ΟΟΟΟίΙΤΤΕΠ, 

ΤΑίΚ ΤΟ ννΟΟΟΟυπΕΠ. Πηγαί¬ 
νετε στην γέφυρα με το ίτοΙΙ. ΤΑίΚ 
ΤΟ ΤΠΟίί. ΡΙΟΚ υΡ ΡίΑΟΑΗΟ. 

Πηγαίνετε τρίς οθόνες δεξιά. 

ΤΑίΚ ΤΟ ΟΑΡ. Πηγαίνετε στο 
ΟΠΟδδΒΟΑϋδ. Πηγαίνετε βόρειο 
δυτικά και ΡΙΟΚ ί)Ρ ΒΕΑΝδ μέσα 
απ’το ρυάάΐβ. Πηγαίνετε πίσω 
απ’το σπίτι όπου ξεκινήσατε την 
περιπέτεια. ίΙδΕ ΒΕΑΝδ 
ννίΤΗ ΤΗΕ ΟΟΜΡΟδΤ, 

ΡΙΟΚ υΡ νΥΑΤΕΒΜΕ- 
ίΟΝ. Πηγαίνετε στον 


παίκτη), υδΕ νΥΑΤΕΒΜΕίΟΝ ννίΤΗ δΟυδΑΡΗΟΝΕ. Πη¬ 
γαίνετε πίσω στο πιίάάΐθ οί Ιόθ ίοτβδί και πηγαίνετε βορει- 
ανατολικά. δεξιά, δεξιά, ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ. ί)δΕ δΡΕΟΙΜΕΝ 
ϋΑΒ ΟΝ ΤΗΕ δΤΕνν, ΟΟΝδίΙΜΕ δΤΕΜ. Βγείτε έξω. Πη¬ 
γαίνετε δεξιά τρεις οθόνες. ϋδΕ ΜΕΤΑί ΟΕΤΕΟΤΟΒ, κα 
πηγαίνετε πάλι δεξιά. υδΕ δΟυδΑΡΗΟΝΕ ΥΥΙΤΗ ΟΙΑΝΤ. 

Μπείτε στην σπηλιά του δράκου δύο φορές, ΟίνΕ 
ΟΟίϋ ΒΕΜΕϋΥ ΤΟ ϋΗΑΟΟΝ. Μπείτε στην σπηλιά, ΡΙΟΚ 
υΡ ΡΙΠΕ ΕΧΤΙΝΟυίδΕΒ, βγείτε έξω και πηγαίνετε βορειο¬ 
ανατολικά. ΡΙΟΚ υΡ δΤΟΝΕ (δίπλα στις πατημασιές σας). 
Πηγαίνετε δεξιά και πηδήχτε πάνω στα ίογ Ιβόςβε και πη¬ 
γαίνετε δύο οθόνες δεξιά. ΤΑίΚ ΤΟ ΤΒΕΕ. Πηγαίνετε στο 
ΒίΑΟΚδΜΙΤΗ. υδΕ ΡΟδδΙί ΒΟΟΚ \Λ/ΙΤΗ ΑΝνίί και πη¬ 
γαίνετε στο ΟΕΝΤΕΒ ΟΡ ΤΗΕ ΡΟΒΕδΤ. ΟίνΕ ΡΟδδΙί 
ΤΟ ΡΑίΑΟΟΝΤΟίΟΟΙδΤ. Πηγαίνετε στο δίΕΕΡΙΝΟ 
ΟΙΑΝΤ και μια οθόνη αριστερά, ίΟΟΚ ΑΤ ϋΙΒΤ, ΡΙΟΚ υΡ 
ΜΙίΒΙΤΗΟΒΕ. Πηγαίνετε στον ΒίΑΟΚδΜΙΤΗ, υδΕ ΟΒΕ 
ΟΝ ΑΝΥΙί. Πηγαίνετε στο σπίτι του ΜΟΟΟΟυΤΤΕΠ, 
























ΤΑΙΚ ΤΟ ννΟΟΟΟυΤΤΕΗ, μπείτε μέσα. ΤΑΚΕ 
ΟίΙΜΒΙΝΘ ΡΙΝ, υ5Ε ΡΙΠΕ ΕΧΤΙΝΟυίδΕΠ \Λ/ΙΤΗ ΡΙΠΕ 
ΡίΑΟΕ, ΜΟνΕ ΗΟΟΚ, ΡΙΟΚ υΡ ΜΑΗΟΟΑΝΥ. Πηγαίνετε 
στα ννοΟϋννΟΠΜδ και μιλήστε τους. Πηγαίνετε στο 
ΟΠΟδδΠΟΑϋδ. και νοτιοανατολικά. ΙΙδΕ ΟίΑΡΡΕΗ ΟΝ 
ΒΕΙ_Ι_, υδΕ ΒΕΙ_Ι_, υδΕ ΗΑΙΠ. υδΕ ννΟΟϋννΑΠΜ ννιΤΗ 
ΡίΟΟΗΒΟΑΗΟδ, ΙΙδΕ ίΑΟΟΕΗ \ΜΤΗ ΗΟίΕ, πηγαίνετε 
κάτω, ΟΡΕΝ ΤΟΜΒ, ΡΙΟΚ ϋΡ ίΟΟδΕ ΒΑΝΟΑΟΕ(πίσω 
απ'την μούμια), ΡΙΟΚ ΙΙΡ δΤΑΡΡ, και πηγαίνετε στους μά¬ 
γους στο ΒΑΠ. ΟίνΕ δΤΑΡΡ ΤΟ ννίΖΑΠΟδ και βγείτε έξω, 
πηγαίνετε δύο οθόνες δεξιά, δύο αριστερά και υδΕ 
ΠΕΡυΐδΕΠ ΟΝ ΟΗΟΟΟίΑΤΕ ΤΠυΡΡίΕ ϋΟΟΠ. Μπείτε 
μέσα ΡΙΟΚ υΡ δΜΟΚΕΒΟΧ, ΡΙΟΚ υΡ ΗΑΤ. Βγείτε έξω, 
υδΕ δΜΟΚΕΒΟΧ ΟΝ ΒΕΕΗΐνΕ, ΡΙΟΚ υΡ ΝΛ/ΑΧ. Πηγαί¬ 
νετε στο ΒΑΠ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΑΠΜΑΝ, ζήτα ένα ποτό, καθώς 
ψάχνει κάντε υδΕ ΝΛ/ΑΧ ΝΛ/ΙΤΗ ΒΕΕΠ ΒΑΗΠΕί που βρί¬ 
σκεται πίσω του. Αφού πάρετε το βαρέλι της μπύρας πη¬ 
γαίνετε στο ΟΕΝΤΕΠ ΟΡ ΤΗΕ ΡΟΠΕδΤ, \Λ/ΕΑΠ ΒΕΑΠϋ. 


Ο κωδικός "ΒΕΕΠ" είναι ο σωστός. ΟίνΕ ΒΑΠΗΕί ΤΟ 
δΡΕΑΠ-ΟΑΠΠΥΙΝΟ ϋννΑΗΡ και ακολουθήστε τον κά¬ 
τω. υδΕ ΡΕΑΤΗΕΠ στον κοιμισμένο και ΡΙΟΚ υΡ 
ΚΕΥ. Ανέβα πάνω μια οθόνη και αριστερά στο ορυ¬ 
χείο. ΡΙΟΚ υΡ ΗΟΟΚ αυτόν που κρέμεται πάνω απ'τη 
γέφυρα και ανοίξτε την πόρτα χρησιμοποιόντας το 
κλειδί. Πείτε σ’αυτόν που είναι μέσα ότι έχεις μια προ¬ 
σφορά να του κάνεις και δώστου τα φυλλάδια απο το 
03Γ. Πηγαίνετε στο ϋΠΑΟΟΝ'δ ΟΑ\/Ε, υδΕ ΗΟΟΚ ΝΛ/ΙΤΗ 
ΒΟυΐΌΕΠ. πηγαίνετε πάνω και υδΕ ΜΑΟΝΕΤ-ΟΝ-Α- 
ΠΟΡΕ ΝΛ/ΙΤΗ ΗΟίΕ τρεις φορές. Πηγαίνετε στον ϋοόςγ 
96 ΘΖΘΓ και ανταλλάξτε το ςβπι για 20 ςοίά ριοοθδ. 

Πηγαίνετε στα ΟΠΟδδΠΟΑΟδ και μετά βορειοανατολι¬ 
κά. \Λ/ΑίΚ ΤΟ νΐΝΕδ στην κάτω αριστερή γωνία της οθό¬ 
νης. ΤΑΙΚ ΤΟ ΟΟίίυΜ, προσφέρετέ του το δίβνν για 
ΙίδάροΙθ. Πηγαίνετε στο δΗΟΡ και ΟΙΝ/Ε δΗΟΡΡΙΝΟ 
ίΙδΤ ΤΟ δΗΟΡΚΕΕΡΕΠ. ΡΙΟΚ υΡ ΗΑΜΜΕΠ, ΝΛ/ΗΙΤΕ 
δΡΙΠΙΤ. Δώστε τα χρήματα στους μάγους και πηγαίνετε 



στα ΜΟυΝΤΑΙΝδ στο ΤΑίΚΙΝΟ 
ΤΠΕΕ. υδΕ ΝΛ/ΗΙΤΕ δΡΙΠΙΤ ΟΝ ΤΗΕ 
ΡΙΝΚ δΡίΟϋΟΕ και μετά ΤΑίΚ ΤΟ 
ΤΠΕΕ. Πηγαίνετε στο δΗΟΡ, ΟΡΕΝ 
ΒΟΧ, μπείτε μέσα. ΜΟΝ/Ε ΒΟΧ, 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΙίΕ ΟΡ ΒΟΧΕδ, ΡΙΟΚ υρ 
δΡΕΙίΒΟΟΚ, ίΟΟΚ ΑΤ δΡΕίί- 
ΒΟΟΚ. ΡΙΟΚ υρ ΠΑΤ ΒΟΝΕ, υδΕ 
ΡΑΡΕΠ ΝΛ/ΙΤΗ ΟΟΟΠ, υδΕ ΠΑΤ 
ΒΟΝΕ ΝΛ/ΙΤΗ ίΟΟΚ, ΡΙΟΚ υΡ 
ΡΑΡΕΠ, υδΕ ΚΕΥ ΝΛ/ΙΤΗ 
ίΟΟΚ. πριν βγείτε πρέπει 
να είστε αόρατοι αλλιώς 
\Λ/ΕΑΗ ΠΙΝΟ, ΟΡΕΝ 

οοοπ, ριοκ υρ 

ΒυΟΚΕΤ και πη- 
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ΡΙΟΚ 1)Ρ ΒΡΑΝΟΗ απο το δέντρο, ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ, και πη¬ 
γαίνετε δύο οθόνες δεξιά. 1)3Ε ΒΒΑΟΗ \Λ/ΙΤΗ ΟΗΕδΤ 
ΡΙΟΚ υΡ δΗΙΕίϋ, ΡΙΟΚ υρ 3ΡΕΑΒ και πηγαίνετε κάτω. 
υδΕ δΡΕΑΡ ννίΤΗ δΚϋίί στο πάνω μέρος της οθόνης 
ΡΙΟΚ υρ δκυίί, ΡΙΟΚ υρ ΟΗΕ3Τ στα δεξιά. ΜΟνΕ 
ίΕΝ/ΕΒ, υδΕ ΟΗΕδΤ ΟΝ ΤΗΕ ΒίΟΟΚ, ΜΟνΕ ίΕνΕΒ,, 
ΜΟνΕ ΙΕνΕΡ, ΡΙΟΚ υΡ ΟΑΝϋΕΕδ και πηγαίνετε 2 οθό¬ 
νες πάνω, ριοκ υρ μαοιο ννΑΝϋ, ριοκ υρ δοοκ, ριοκ 
υρ ΡουοΗ, ριοκ υρ βοοκ, ορεν βοοκ, υδΕ ρουοΗ 
\Λ/ΙΤΗ δΟΟΚ, υδΕ ΡΟυΟΗ ννίΤΗ ΜΟυδΕ ΗΟίΕ, και πη¬ 
γαίνετε πάνω. 

ριοκ υρ ΟΗΕΜίοΑίδ, ριοκ υρ ρεο βοοκ, υδΕ 

ΟΗΕΜΙΟΑίδ \Λ/ΙΤΗ δΗΙΕίϋ, υδΕ δΗΙΕίΟ ΟΝ ΤΗΕ 
ΗΟΟϋ (βρίσκεται στο κέντρο της οθόνης). Πηγαίνετε κά¬ 
τω και ΤΑίΚ ΤΟ ΜΙΡΡΟΡ, ζήτα του να σου δείξει το ερ¬ 
γαστήριο στο τελευταίο πάτωμα και μετά πηγαίνετε πά¬ 
νω. ΤΑίΚ ΤΟ ϋΕΜΟΝδ τρεις φορές και κατευθυνθείτε 
στο ΙβΙθροά όταν τους έχετε ξαποστείλει. Διαλέξτε ως 
προορισμό το ΤΗΕ ΡΙΕΡΥ ΡΙΤδ ΟΡ ΡΟΝϋΟΡ. ΡΙΟΚ υΡ 
ΤΗΕ ΡΕΒΒίΕ, ΡΙΟΚ υΡ 3ΑΜΡΙΙΝΟ, ΤΑίΚ ΤΟ ΑΤ- 
ΤΕΝϋΑΝΤ και πείτε του οτι δεν ξέρατε οτι το μέρος ή¬ 
ταν τουριστική αττραξιόν. ίΟΟΚ ΑΤ ΤΗΕ ΒΡΟΟΗυΡΕδ, 
υδΕ ΕίΑδΤΙΟ ΒΑΝϋ \Λ/ΙΤΗ δΑΜΡίΙΝΟ, υδΕ ΟΑΤΑΡυίΤ 
ννιτΗ ΒΕίί, ριοκ υρ ΤΗΕ ΒΟΧ ΟΡ δΟυνΕΝΙΡ 
ΜΑΤ0ΗΕ3, και πηγαίνετε δεξιά. ΡΙΟΚ υΡ ΝΛ/ΑΧ 1 
μπες στην σπηλιά και υδΕ ΝΛ/ΑΝϋ ΝΛ/ΙΤΗ δΟΒΟΙϋ, 
υδΕ ΜΑΤΟΗΕδ \ΜΤΗ 1_Α\/Α ΡΙΤδ, υδΕ ΜΑΝϋ Οί] 
ίΑνΑ. Πηγαίνετε δεξιά, υδΕ ΡίΟΟΡ ΝΛ/ΑΧ ΝΛ/ΙΤΗ 
δΟΒϋΙΟ. Απολαύστε το τέλος και περιμέντε την αναμε 3 
νόμενα συναρπαστική συνέχεια. 

ΤΗΕ ΕΝϋ 


γαίνετε κάτω, ΡΙΟΚ υΡ ΜΙΝΤ3, ΡΙΟΚ υΡ ΡίΑΜΙΝΟ 
ΒΒΑΝΟ, ΤΑίΚ ΤΟ ΟΒυΐϋ, ΡΕΜΟνΕ ΡΙΟ, ΤΑίΚ ΤΟ 
ΟΡυΐϋ, υδΕ ΜΕΤΑί ΒυΟΚΕΤ ΝΛ/ΙΤΗ ΟΡυΐϋ, υδΕ 
ΡίΑΜΙΝΟ ΒΒΑΝΟ ΝΛ/ΙΤΗ ΟΒυΐϋ, ΟΡΕΝ ΙΠΟΝ ΜΑΙϋΕΝ, 
μπείτε μέσα. Μετά που θα βγείτε ΡΙΟΚ υΡ ΗΑΟΚδΑΝΛ/, 
υδΕ 3Α\Λ/ ΟΝ ΤΗΕ ΒΑΡΙδ. Πηγαίνετε στην μάγισα, ΟΡΕΝ 
ΟΟΟΒ, ΡΙΟΚ υΡ ΒΡΟΟΜ, και προκαλέστε την σε μονομα¬ 
χία. Χρησιμοποιώντας τις λέξεις ΑίΑΚΑΖΑ, δΑυδΑΟΕδ, 
ΗΟΟυδ ΡΟΟυδ, ΑΜΒΡΑΟΑΟΑΒΡΙΑ, μεταμρφώνεστε σε 
φίδι, μαγκούστα, γάτα, ποντίκι. Οταν η μάγισσα γίνει δρά¬ 
κος, μεταμορφωθείτε σε ποντίκι και αποδράστε απ’την πο¬ 
ντικότρυπα. Πηγαίνετε στο ΟΠυΐϋ'δ ΗΟυδΕ και μιλή¬ 
στε του . Πηγαίνετε στο 3\Λ/ΑΜΡίΙΝ0'3 ΗΟυδΕ 
(ΒΑΛΤΟ). ΜΟνΕ ΟΗΕδΤ, ΟΡΕΝ ΤΡΑΡΟΟΟΡ και κατέ- 
βα κάτω. υδΕ ΗΑΜΜΕΡ ΟΝ ΤΗΕ ίΟΟδΕ ΡίΑΝΚ. Πηγαί¬ 
νετε δεξιά και απο το εΚυΙΙ πάνω. ΡΙΟΚ υΡ ΡΡΟΟδΒΑΝΕ. 
Γύρνα στο δρυίδη, ΟΙΝ/Ε ΡΡΟΟδΒΑΝΕ ΤΟ ϋΡυΐΟ. Πηγαί¬ 
νετε στο ϋΓαροπ’ε 03νβ και βορειοανατολικά, δεξιά και 
υδΕ ΟίΙΜΒΙΝΟ ΡΙΝ ΝΛ/ΙΤΗ ΗΟίΕ. Μίλα στον χιονάνθρωπο 
και ΟΟΝδυΜΕ ΜΙΝΤδ. Πηγαίνετε βορειοανατολικά, δεξιά 
και ΝΛ/ΑίΚ ΤΟ ϋΟΟΡ, υδΕ ΒΡΟΟΜ, υδΕ ΡΟΤΙΟΝ, ΡΙΟΚ 
υρ ΤΗΕ ίΕΑΡ, ίΟΟΚ ΑΤ ΒυΟΚΕΤ, ΡΙΟΚ υρ δΤΟΝΕ και 
πηγαίνετε αριστερά. ΡΙΟΚ υΡ ίΙίΥ ίΕΑΡ, υδΕ ίΕΑΡ 
ΝΛ/ΙΤΗ ΜΑΤΟΗδΤΙΟΚ, ΡΙΟΚ υΡ 3ΕΕ0 και ξαναγυρίστε στη 
στεριά. υδΕ ΗΑΙΡ ΟΝ ΤΗΕ ΤΑΡ, υδΕ 3ΤΟΝΕ ΝΛ/ΙΤΗ 
δΕΕϋ, υδΕ ΟΙί ΝΛ/ΙΤΗ ΤΑΡ, ΡΙΟΚ υΡ ΗΑΙΡ. Ανε¬ 
βείτε στην βάρκα και πηγαίνετε αριστερά. 
ίΟΟΚ ΑΤ ΝΛ/ΑΤΕΡ, ΡΙΟΚ υΡ ΤΑϋΡΟίΕ, ΤΑίΚ 
ΤΟ ΡΡΟΟ, διαλέξτε την ΌυΤΑ ΜΥ ΝΛ/ΑΥ 
ΟΡ ΤΗΙδ ΤΑϋΡΟίΕ ΟΕΤδ IΓ. ΡΙΟΚ υρ 
ΜυδΗΡΟΟΜ, ΟΟΝδυΜΕ ΜυδΗΡΟΟΜ, 
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Ε ξομοίωσης συνέχεια. Και 
αυτό το μήνα είμαι κοντά 
σας μέσω αυτής της στή¬ 
λης για να μοιραστώ μαζί σας 
τις γνώσεις μου επί του θέμα¬ 
τος και να σας βοηθήσω να α¬ 
πολαύσετε όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερο αυτόν τον πραγματι¬ 
κά υπέροχο, όσο και δύσκολο, 
εξομοιωτή που ακούει στο όνο¬ 
μα δθ 3 ΐ Τθ3ΓΠ. Στο προηγούμε¬ 
νο τεύχος αναφέραμε κάποια 
γενικά “ίίρε" καθώς και τον ιδα¬ 
νικό τρόπο εξοπλισμού της ο¬ 
μάδας σας. Σε αυτό το τεύχος 
θα ρίξουμε μια ματιά στα “ενδό¬ 
τερα”. 

Το κύριο χαρακτηριστικό του 
παιχνιδιού είναι η τεράστια ποι¬ 
κιλία αποστολών που διαθέτει 
και ο διαφορετικός τρόπος α¬ 
ντιμετώπισης που απαιτεί το 
κάθε είδος αποστολής. Και ξε¬ 
κινάμε με τις απλούστερες α¬ 
ποστολές, τις περιπολίες. Εδώ 
τον σημαντικότερο ρόλο παίζει 
η ικανότητα σας να περνάτε α¬ 
παρατήρητοι. Αμέσως μετά το 
ίηδθάίοη πρέπει να διασπάσετε 
την ομάδα σας και να προχωρή¬ 
σετε μόνος σας, όπως άλλωστε 
θα έκανε και ένας πραγματικός 
ροίηί-ΓΤΐ3η των Νβνγ δθβίδ, εως 
τον προκαθορισμένο στόχο. Η 
κύρια δύναμη του αντιπάλου θα 
έχει εμφανιστεί σίγουρα μέχρι 
τότε. Σας συμβουλεύω να αντι¬ 
μετωπίσετε μόνοι σας όσους 
“ξεκάρφωτους" Βιετκόνγκ συ¬ 


ναντήσετε, και είναι αρκετοί, 
αλλά μόλις έρθετε αντιμέτωποι 
με την κύρια δύναμη του ε¬ 
χθρού πρεπει να καλέσετε αρ¬ 
χικά αεροπορική υποστήριξη 
και κατόπιν να επανασυνδέσετε 
την ομάδα σας. Η υποστήριξη 
θα κρατήσει απασχολημένους 
τους αντιπάλους σας μέχρι να 
σας φτάσουν τα υπόλοιπα μέλη 
της ομάδας σας. 

Προτείνω τη διάσπαση της ο¬ 
μάδας διότι οι “συμπολεμιστές” 
σας έχουν την κακή συνήθεια 
να πυροβολούν αμέσως μόλις 
δούν τον αντίπαλο, πράγμα που 
μπορεί να αποδειχθεί εξαιρετι¬ 
κά επικίνδυνο σε ορισμένες κα¬ 
ταστάσεις. Μη διστάσετε να 
καλέσετε τα ελικόπτερα για 
θχΐΓ 3 θϋοη αν δείτε ότι η κατά¬ 
σταση έχει ξεφύγει από τον έ¬ 
λεγχο σας. Επίσης μην ξεχνάτε 
ποτέ να κάνετε 5Θ3 ΓοΙί σε όλα 
τα πτώματα των αντιπάλων, 
φυσικά δεν χρειάζεται να σας 
πω να έχετε τα μάτια σας δεκα¬ 
τέσσερα για όοοόγ-ίΓ3ρδ οι ο¬ 
ποίες μπορεί να αποδειχθούν ε¬ 
ξαιρετικά θανατηφόρες. 

Σε γενικές γραμμές αυτά πρέ¬ 


πει να εφαρμόζετε σε κάθε εί¬ 
δος αποστολής αλλά όχι μόνο. 
Και πιο συγκεκριμένα, στις ενέ- 
δρες πρέπει να φροντίσετε να 
φτάσετε όσο πιο αθόρυβα γίνε¬ 
ται στην τοποθεσία του στησί¬ 
ματος της ενέδρας. Διασπάστε 
την ομάδα σας έτσι ώστε να 
καλύπτεται όσο το δυνατόν με¬ 
γαλύτερο μέρος του επιτηρού¬ 
μενου χώρου παραμένοντας 
βέβαια πάντα σε ριόπθ θέση. 
Τα όπλα φυσικά πρέπει να είναι 
σε ίυΙΙ-3υίοπΐ3ίίο πιοάθ και φρο¬ 
ντίστε να πάρετε κάποιο όπλο 
με πολλά πυρομαχικά αλλά και 
τουλάχιστον ένα ρΓβηβάθ 
ΙβυηοάβΓ. Χρησιμοποιήστε όσο 
το δυνατόν περισσότερο οποια- 
δήποτε φυσική κάλυψη σας πα¬ 
ρέχεται μιας και ένα σπίτι μπο¬ 
ρεί να σταματήσει “μια σφαίρα 
με το όνομα σας χαραγμένο ε¬ 
πάνω της” (παλιά στρατιωτική 
έκφραση). Οι αποστολές κατα¬ 
στροφής είναι εντελώς διαφο¬ 
ρετικές καθώς δεν σας ενδια¬ 
φέρει και τόσο το να περάσετε 
απαρατήρητοι. Εδω πρέπει να 
φτάσετε στο στόχο “311 ρύπε 
όΐΒζίηρ”, πυροβολώντας δηλαδή 
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κατά βούληση, έτσι ώστε να ε¬ 
ξουδετερώσετε κάθε θύλακα α¬ 
ντίστασης γύρω από το στόχο. 
Μόλις τοποθετήσετε τα εκρη¬ 
κτικά πρέπει να φύγετε όσο πιο 
γρήγορα μπορείτε, μη σταματά¬ 
τε για να κάνετε 363ιόΙι στα 
πτώματα, για το θχίΓ3οΙιοη δίίθ 
έχοντας πάντα το μυαλό σας 
στα νώτα σας γιατί οι ενισχύ¬ 
σεις δεν αργούν και πολύ να 
φτάσουν. Αν δείτε ότι δεν μπο¬ 
ρείτε για κάποιο λόγο να φτά¬ 
σετε το στόχο ή έναν από τους 
στόχους, τότε πρέπει να στεί¬ 
λετε την αεροπορική σας υπο¬ 
στήριξη να τον καταστρέφει. 
Αυτή η διαδικασία είναι συνή¬ 
θως εξαιρετικά χρονοβόρα, 
πράγμα πολύ επικίνδυνο όταν 
σας ακολουθούν κάμποσες δι¬ 
μοιρίες του εχθρού, αλλά είναι 
και μια αρκετά αποτελεσματική 
τακτική όταν τα πράγματα 
σκουραίνουν επικίνδυνα. Αν ό¬ 
μως επιλέξετε να τοποθετήσε¬ 
τε με τα “χεράκια” σας τα εκρη¬ 
κτικά και να επωμιστήτε ολό¬ 
κληρη τη δόξα για την κατα¬ 
στροφή του εκάστοτε στόχου, 
φροντίστε να απομακρυνθήτε 
αρκετό ώστε να μην σκάσουν 
τα εκρηκτικά όσο είστε ακόμη 
κοντά και σας στείλουν στο 
“πυρ το εξώτερο"... 

Εξαιρετικά δύσκολες είναι οι 
αποστολές απαγωγής κάποιου 
βιετναμέζου αξιωματούχου. Και 
λέω ότι είναι εξαιρετικό δύσκο¬ 
λες διότι οι συγκεκριμένοι “ζω¬ 
ντανοί στόχοι” έχουν την κάκι¬ 
στη συνήθεια να είναι οπλισμέ¬ 
νοι και να πυροβολούν σαν άρ¬ 
ρωστοι μόλις διανοηθείτε να 
τους πλησιάσετε. Και μιας και 
τα υπόλοιπα μέλη της ομάδας 


σας συνηθίζουν να ανταποδί¬ 
δουν τα πυρά προτείνω να πλη¬ 
σιάζετε τον εκάστοτε στόχο 
μόνοι σας και να κάνετε αυτο¬ 
προσώπως τη “σύλληψη” αφή¬ 
νοντας αρκετά πιο πίσω τα υ¬ 
πόλοιπα μέλη της ομάδας σας, 
τουλάχιστον αν θέλετε να πιά- 
σετε ζωντανό τον στόχο. Εξί¬ 
σου δύσκολο όμως είναι και το 
να διατηρήσετε ζωντανό τον 
κρατούμενο σας και αυτό γιατί 
οι διώκτες σας έχουν την κακή 
συνήθεια να πυροβολούν αδια¬ 
κρίτως χωρίς να διστάζουν να 
θυσιάσουν κάποιο αξιωματούχο 
τους προκειμένου να εκνευρί¬ 
σουν ή και να βάλουν στο χέρι 
τους περιβόητους Ν3νγ δθ 3 ΐδ. 
Αν λοιπόν σκοπεύετε να τελει¬ 
ώσετε την αποστολή για να πά¬ 
ρετε την πολυπόθητη άδεια 
πρέπει να αιχμαλωτίσετε το 
στόχο σας και να τρέξετε προς 
το θχι·3θίίοη ροίηί (ή Ιβηάίπρ 
ζοπθ, ανάλογα με το είδος του 
θχίΓ3οίίοη) σαν να σας κυνηγάει 
η ίδια η κόλαση, πράγμα που 
δεν απέχει και πολύ από την 
πραγματικότητα αν αναλογι- 
στείτε τις “ανέσεις” που μπορεί 
να σας προσφέρει το φοβερό 
και τρομερό Ήβηοί ΗοίθΓ. 

Ακολουθούν οι αποστολές α¬ 
ναγνώρισης οι οποίες είναι ου¬ 
σιαστικά περιπολίες αλλά με 
κάποιο συγκεκριμένο "στόχο”. 
Ουσιαστικά όταν σας στέλνουν 
για αναγνώριση ενός στόχου 
πρόκειται για περιπολία μιας 
συγκεκριμένης περιοχής, με ό¬ 
λες τις “αρμόζουσες” συνέπει¬ 
ες, και εντοπισμό κάποιου συ¬ 
γκεκριμένου κτίσματος ή χωρι¬ 
ού συνήθως. Θα πρότεινα, 
στους αρκετά τολμηρούς, την 


καταστροφή του αντικειμένου 
της αναγνώρισης, έτσι για τον 
πανικό της υπόθεσης (και όχι 
της Σεμίνας Διγενή) ρε παιδί 
μου! Θα σας δώσει αρκετούς 
έξτρα “πόντους” και σίγουρα θα 
νιώσετε “ηθικά δικαιωμένοι”. 

Και ένα ακόμη γενικό ίίρ το ο¬ 
ποίο μόλις τώρα θυμήθηκα να 
προσθέσω. Φροντίστε να χτυ¬ 
πάτε πρώτα τα άυηΚθΓδ (οχυρά) 
τα οποία διαθέτουν συνήθως 
αρκετά βαρύ οπλισμό και μπο¬ 
ρούν να σας κάνουν τη ζωή ε¬ 
ξαιρετικά δύσκολη. Αν δείτε ότι 
δεν μπορείτε να τα πλησιάσετε 
αρκετά ώστε να χρησιμοποιή¬ 
σετε τις χειροβομβίδες σας, μη 
διστάσετε να “επιστρατεύσετε” 
την εναέρια ή και τη θαλάσσια 
υποστήριξη σας για να “βγάλει 
το σκουλίκι (και όχι το φίδι) από 
την τρύπα”. 

Αυτά τα ολίγα (ελάχιστα θα 
έλεγα αλλά τι να κάνουμε, αυ¬ 
τά είναι) για το δθ3ΐ Τθ3γπ, έναν 
από τους καλύτερους και πιο 
ρεαλιστικούς αλλά και ατμο¬ 
σφαιρικούς εξομοιωτές που έ¬ 
χουν κάνει την εμφάνιση τους 
τα τελευταία χρόνια. Φροντίστε 
να τηρήσετε κατά γράμμα αυτή 
τη “βίβλο παραλλαγής” (κατά το 
“λευκή βίβλος”) και να είστε σί¬ 
γουροι ότι θα καταφέρετε να το 
τελειώσετε, όπως έκανα και ε¬ 
γώ. Δεν βλάπτει να δείτε και 
την ταινία Ν3νγ δθ3ΐδ στο νίάβο 
ώστε να πάρετε αρκετές χρήσι¬ 
μες ιδέες, αν και δεν έχει και 
πολύ σχέση θεματικά. 

Αυτά και για αυτό το μήνα, ε- 
ώς την επόμενη συνάντηση 
μας...δθ3ΐ5 (κατά το Μθγοθπ3- 
Γίθδ) ηθνθΓ άίθ. ΤΙΐθγ )υδί ρο ίο 
ίίθΙΙ ίο ΓθρΓουρ (γπογθ ροννθΓ!). 
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ΜΕΓΑΛΟΣ ΛΙ 

ΚΑΙ ΤΑ ΜΑΓΑΖΙΑ ΤΕίΕΟίΙΙΒ ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΡΙΑ ΤΩΝ ΕΓΚΑΙΝΙΩΝ 

Ο: ΕΝΑ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ δοΙιηθΐόθΓ 


. ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ ΕΝΙΣΧΥΤΗΣ 160\Λ/ΑΠ 

• ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ Η ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗΣ ΜΕ ΜΑΓΝΗΤΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 

• ΔΕΚΤΗΣ ΡΜ/Μ\Λ//1_νν ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΜΕ 20 ΜΝΗΜΕΣ 

• ΟΘ ρΙαγθΓ ΜΕ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ ΤΙΤΛΩΝ ΚΑΙ ΕΠΙΛΟΓΗ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 


• ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ ΡΙΟΚ υΡ ΒΙΝΙΛΙΟΥ 

• ΠΟΛΥΤΕΛΕΣΤΑΤΟ ΕΠΙΠΛΟ ΜΕ ΘΗΚΕΣ ΓΙΑ ΟΘ/ίΡ/ΟΑ$5ΕΤΕ 

• ΣΥΣΤΗΜΑ ΑΠΟΘΟΡΙΒΟΠΟΙΗΣΕΩΣ ΘΟΙΒΥ Β Ν.Ρ. 

• ΕΙΣΟΔΟ ΜΙΟ ΜΕ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΜΙΞΗΣ νΟΙΟΕ ΣΤΟΝ ΕΝΙΣΧΥΤΗ 

• ΤΕΛΕΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ ΥΠΕΡΙΘΡΩΝ ΑΚΤΙΝΩΝ 
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ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 

ΕΠΟΧΕΖ 

1η εποχή: Εδώ, βρίσκεστε ακόμα σε 
πρωτόγονη κατάσταση. Το κάστρο 
σας, είναι ένα πέτρινο αχούρι με μερι¬ 
κά ξερόκλαδα για σκεπή. Δεν μπορείτε 
να χτίσετε τίποτε άλλο σε αυτήν την 
περίοδο, αλλά συνήθως σε όλες τις πί¬ 
στες αυτής της εποχής, υπάρχουν κά¬ 
ποια έτοιμα μεταλλεύματα ή άλλα υλι¬ 
κά. Τα όπλα που θα χρησιμοποιήσετε 
σε αυτή την εποχή δεν είναι πολύ 
σπουδαία, αλλά είναι λογικά όταν αντι¬ 
μετωπίζετε ισοδύναμους αντιπάλους. 
Στην άμυνα, υπάρχουν ξύλα τα οποία 
εκτοξεύετε προς τους εισβολείς και 
στην επίθεση οι στρατιώτες σας είναι 
οπλισμένοι με βαριές πέτρες. 

2η εποχή: Δεν μπορούμε να περιμέ¬ 
νουμε μεγάλες αλλαγές τόσο γρήγο¬ 
ρα! Σε αυτή την εποχή οι άνδρες σας 
είναι ντυμένοι με τα αρχαία αιγυπτια¬ 
κά ενδύματα. Το κάστρο σας είναι 
χωμάτινο και αρκετά πιο ανθεκτικό α¬ 
πό το πρώτο. Οπως και με την πρώτη 
εποχή, δεν μπορείτε να χτίσετε τίπο¬ 
τε άλλο. Υπάρχουν όμως σε μερικές 
πίστες κάποια ορυχεία (κάποιες τρύ¬ 
πες δηλαδή) τα οποία βγάζουν μέτα- 
λο και πέτρα. Στην άμυνα, θα δείτε 
ανθρωπάκια να κρατάνε ξύλινα ακό¬ 
ντια με πέτρινες μύτες και στην επί¬ 
θεση οι στρατιώτες σας είναι οπλι¬ 
σμένοι με σφεντόνες. 

3η εποχή: Ο αρχαίος ελληνικός ναός 
που παίρνει τη θέση του χωματένιου 
κάστρου, μας λέει πολλά. Υπάρχουν 
τα ορυχεία που υπήρχαν και στη δεύ¬ 
τερη εποχή, μόνο που εδώ, στις περιο¬ 
χές που βγάζουν μέταλλο μπορείτε να 
φτιάξετε αμέσως τα όπλα σας. Στην 
άμυνα υπάρχουν τοξότες που θα υπο¬ 
δεχτούν τους φιλόδοξους αντιπάλους 
ενώ στην επίθεση θα δείτε αρχαίους 
Ελληνες στρατιώτες με πανοπλία και 
ακόντια. 

4η εποχή: Η πρώτη μεσαιωνική εποχή, 
με ένα πέτρινο κάστρο. Εδω μπορείτε 


να χτίσετε, για πρώτη φορά στο παι¬ 
χνίδι, ένα ορυχείο. Από εκεί, μπορείτε 
να βγάλετε από το έδαφος τα πολύτι¬ 
μα υλικά για να εξοπλιστείτε. Στην ά¬ 
μυνα, υπάρχουν στρατιώτες που ρί¬ 
χνουν καυτό λάδι στους αντιπάλους 
και στην επίθεση διαθέτετε στρατιώ¬ 
τες με επιθετικά τόξα. 

5η εποχή: Η δεύτερη μεσαιωνική επο¬ 
χή, με τα γνωστά πλέον σε όλους πέ¬ 
τρινα μεσαιωνικά κάστρα. Σε αυτή την 
εποχή, εκτός από το ορυχείο, μπορεί¬ 
τε να κατασκευάσετε και ένα εργο¬ 
στάσιο, στο οποίο θα πρέπει να κατα¬ 
σκευάζετε τα πιο προηγμένης τεχνο¬ 
λογίας όπλα που σας παρουσιάζονται. 
Αυτά είναι βαλίστρες για την αμυντική 
σας διάταξη και καταπέλτες για την ε¬ 
πίθεση. 

6η εποχή: Γύρω στο 1700 μΧ, και η 
συμβατική τεχνολογία, αρχίζει να εμ¬ 
φανίζεται μέσα στο παιχνίδι. Εκτός α¬ 
πό τα πλέον γνωστά χτίσματα, θα δεί¬ 
τε ότι μπορείτε να χτίσετε ακόμα και 
χημείο. Εκεί, θα σχεδιάσετε και αργό¬ 
τερα θα κατασκευάσετε στο εργοστά¬ 
σιο τα πρώτα όπλα πυρός. Πυροβόλα 
για την άμυνα και κανόνια για την επί¬ 
θεση. Από αυτή την εποχή και μετά, 
θα δείτε ότι τα όπλα χρειάζονται όλο 
και περισσότερη ποσότητα μεταλλευ¬ 
μάτων για να φτιαχτούν. 

7η εποχή: Και φτάνουμε στον 20ο αι¬ 
ώνα. Στις αρχές του τουλάχιστον. 
Εδώ τα κτίσματα παίρνουν μια πιο πο¬ 
λιτισμένη μορφή. Τα όπλα που μπορεί¬ 
τε να κατασκευάσετε και να χρησιμο¬ 
ποιήσετε εδώ, είναι επίσης πιο ανε¬ 


πτυγμένα. Για την άμυνα μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε πολυβόλα ενώ στην 
επίθεση κάνουν την εμφάνισή τους τα 
πρώτα διπλάνα. 

8η εποχή: Στα μέσα του 20ου αιώνα, 
τα πράγματα αρχίζουν να σοβαρεύουν 
πολύ. Τα πέτρινα και ξύλινα κάστρα έ¬ 
χουν δώσει τη θέση τους στα ατσάλι¬ 
να. Ακόμα όμως και τα ατσάλινα κά¬ 
στρα δεν μπορούν να αντισταθούν 
στα νέα όπλα που σας προσφέρει η ε¬ 
ποχή. Εδώ θα αμυνθείτε με μπαζού- 
κας ενώ στην επίθεση σας θα δείτε να 
υπάρχουν και τζέτ μαχητικά αεροσκά¬ 
φη. 

9η εποχή: Ετος 2000 και τα πράγματα 
αρχίζουν να ξεφεύγουν από κάθε έ¬ 
λεγχο. Οι ουρανοξύστες είναι τα “κά¬ 
στρα” της εποχής, αλλά και τα όπλα 
γίνονται ακόμη καλύτερα και πιο άμε¬ 
σα. Με το πάτημα ενός κουμπιού, ο α¬ 
ντίπαλος σας μπορεί να γίνει στάχτη! 
Ατομικές βόμβες. Και στην άμυνα και 
στην επίθεση. Οι αμυντικές εκτοξεύο¬ 
νται αν κάποιος αντίπαλος σας ρίξει α¬ 
τομική βόμβα και τον χτυπούν. Οι επι¬ 
θετικές, απλά κανουν τη δουλειά 
τους. 

10η εποχή: Ετος 2100. Τα κτίρια δεν 
έχουν αλλάξει καθόλου. Τα όπλα ό¬ 
μως πολύ. Ενώ, λοιπόν, στην ένατη ε¬ 
ποχή αν κάποιος σου έριχνε ατομική 
βόμβα ήσουν χαμένος, εδώ μπορείς 
να κάνεις κάτι! Στην άμυνα, υπάρχουν 
πύργοι με λέιζερ που καταστρέφουν 
την ατομική βόμβα που έρχεται ενα¬ 
ντίον σου και στην επίθεση υπάρχουν 
-Θεέ μου- ΙΙΡΟ! 
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ΤΟΥ Α. ΚΟΤΖΙΑ (ΟΟΠΕ) 

ΡΟΒΕ5Τ 5Ε0ΤΙ0Ν 

Πηγαίνετε στο χωριό. Μέχρι να φτάσε¬ 
τε, εκεί χτυπήστε οποιονδήποτε δείτε 
και μαζέψτε τα αντικείμενα που βρίσκε¬ 
τε. Οταν φτάσετε στο χωριό ο επιθετι¬ 
κός σας χαρακτήρας πρέπει να αλλά¬ 
ξει. Αυτό σημαίνει οτι πρέπει να μιλάτε 
σε όλους ζητώντας τους βοήθεια. Κά¬ 
ποια στιγμή θα σας εμφανιστεί ένας 
τύπος με μαχαίρι, εσείς θα του δώσετε 
χρήματα για να το αγοράσετε. Τώρα 
πηγαίντε στο ΙΝΝ (στο σημείο 1 του 
χάρτη). Εκεί αγοράστε μερικά 3ΐβ και 
πυίδ. Στον δρόμο προς το χωριό υπάρ¬ 
χει ένας τύπος ο οποίος σας ζητά να 
τον ελευθερώσετε απο το δίχτυ. Πη¬ 
γαίντε σ'αυτόν και ανταλλάξτε το μα¬ 
χαίρι με το ΠΕ-ΑΝΙΜΑΤΕ 3ΡΕΙ_Ι_. Τώρα 
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πηγαίνετε στο άγαλμα με το πουλί (στο 
σημείο 3 του χάρτη). Περιμένετε να νυ¬ 
χτώσει, και μετά χρησιμοποιήστε το 
ΠΕ-ΑΝΙΜΑΤΕ 5ΡΕΙΙ. Το άγαλμα θα 
ζωντανέψει, και θα σας ζητήσει το 
δΑΟΠΕϋ ΠΙΝΟ. Περιμένετε να ξημε¬ 
ρώσει και κατευθυνθείτε προς το ΟΠΟ 
ΡΟΠΕ3Τ. Κάποια στιγμή θα δείτε το 
δΟΑΠΕϋ ΠΙΝ6 πάνω σε ένα δέντρο. 


Τώρα πείτε στον σκίουρο που βρίσκετε 
εκεί “ΟΕΤ 5ΑΟΠΕΟ ΠΙΝΟ". Βέβαια πρέ¬ 
πει και αυτός να βγάλει κάτι, για αυτό 
για να αποκτήσετε το $30Γβά ππς πρέ¬ 
πει να του δώσετε τα ηυ!$. Πηγαίνετε 
πάλι στο χωριό, και ψάξτε για τον μι¬ 
κρό μπλε σκύλο. Αφού των συναντήσε¬ 
τε πείτε του “ΡΟΙΙΟνν ΜΕ". Αλλος έ¬ 
νας χαρακτήρας που λαβαίνει μέρος 
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στο παιχνίδι είναι και ο λεγόμενος αό¬ 
ρατος κλέφτης. Το ότι εσείς δεν μπο¬ 
ρείτε να τον δείτε δεν σημαίνει οτι ο 
σκύλος σας δεν μπορεί να τον μυρι¬ 
στεί. Αυτό σημαίνει οτι αν βρίσκεται ε¬ 
κεί κοντά, ο σκύλος σας θα τον ακο¬ 
λουθήσει. Αυτό που πρέπει να κάνετε 
εσείς είναι να ακολουθείτε τον σκύλο 
μέχρι να σας πάει στο σπίτι του αόρα¬ 
του κλέφτη. 

Μπείτε μέσα και επιτεθείτε στον κλέ¬ 
φτη, παίρνοντας του το ΙΝνΐδΙΒΙ_Ε 
ΟίΟΑΚ όσο πιό γρήγορα μπορείτε. Πη¬ 
γαίνετε στο σπίτι της μάγισσας. Πριν 
μπείτε μέσα χρησιμοποιήστε το 
ΙΝνίδΙΒίΕ ΟίΟΑΚ θετοντάς το σε λει¬ 
τουργία. Τώρα αφού μπείτε αποφύγετε 
τα μάγια της μάγισσας και πάρτε το 
ίΙΟΗΤ δΡΕίί που βρίσκεται στην γω¬ 


νία του δωματίου. Φύγετε γρήγορα και 
χρησιμοποιήστε το ΙΝνίδΙΒίΕ ΟίΟΑΚ 
κλείνοντας το. Τώρα ξαναπηγαίνετε 
στο άγαλμα με το πουλί (στο σημείο 3 
του χάρτη). Περιμέντε να νυχτώσει, και 
μετά ξαναχρησιμοποιήστε το ΒΕ- 
ΑΝΙΜΑΤΕ δΡΕίί. Αυτήν την φορά θα 
του δώσετε το δΑΟΒΕϋ ΡΙΝΟ. Τώρα 
κατευθυνθήτε προς το ΟΑΒΚ ΡΟΗΕδΤ. 
Το βράδυ βρίσκεται εκεί ένα ΙγοΙΙ. Κρα¬ 
τήστε απόσταση ασφαλείας απο αυτό 
και χρησιμοποιήστε πάνω του το ίΙΟΗΤ 
δΡΕίί. Συνεχίστε την εξερεύνηση και 
πηγαίντε στην είσοδο του ναού. Μιλή¬ 
στε στο φρουρό, και δώστε του το εΐβ. 
Αφού ξεμπλέξετε και απ'αυτόν μπείτε 
στον ναό. 

ΤΕΜΡΙΕ 5ΕΟΤΙΟΝ 

Βασική προϋπόθεση για να τελειώσετε 
το επίπεδο αυτό είναι να έχετε μαζί 
σας και το πουλί. Πηγαίνετε στην τοπο¬ 
θεσία 1 του χάρτη. Περιμένετε να νυ¬ 
χτώσει. Θά εμφανιστεί ένα φάντασμα, 


αφού του ζητήσετε βοήθεια θα σας ζη¬ 
τήσει να μαντέψετε το όνομα του. Φυ¬ 
σικά το όνομα του δεν είναι 
ΒίΙΜΡίΕδΤΙίδΚΙΝ. Ο μόνος που γνω¬ 
ρίζει το όνομα του είναι ο ΜΑϋ ΜΟΝΚ 
ο οποίος περιφέρεται στην τοποθεσία 2 
του χάρτη. Αφού τον ρωτήσετε για το 
όνομα του φαντάσματος αυτός δεν θα 
μπορεί να σας απαντήσει γιατί αυτό 
που τον απασχολεί είναι οτι έχασε τα 
ΜΑΗΒίΕδ του. 

Τα ΜΑΒΒίΕδ βρίσκονται στην περιο¬ 
χή 3 του χάρτη. Πηγαίνετε εκεί, και μα- 
ζέψτε τα. Επιστρέψτε στον ΜΑΟ 
ΜΟΝΚ και δώστε τα του. Αφού σας πει 
το όνομα του φαντάσματος, πηγαίνετε 
στο φάντασμα και φωνάξτε το με το ό¬ 
νομα του. Αυτό θα σας πει για τον 
φρουρό του κλειδιού και άλλες χρήσι¬ 
μες πληροφορίες για την εξερεύνηση 
σας. 

Τώρα πηγαίνετε στον φρουρό (περιο¬ 
χή 4 του χάρτη). Η τωρινή μορφή του 
είναι ποντίκι. Δώστε εντολή στο πουλί 
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να αρπάξει το ποντίκι. Αφού αργότερα 
διατάξετε το πουλί να αφήσει το ποντί¬ 
κι, αυτό θα επιστρέφει μέ ένα μπουκάλι 
το οποίο εκτός απο το κλειδί περιέχει 
και θανατηφόρο για σας αέριο. Πηγαί¬ 
ντε στην περιοχή 5 του χάρτη, οπού θα 
συναντήσετε έναν γέρο. Αφού του ζη¬ 
τήσετε βοήθεια αυτός θα σας μιλήσει 
για ένα ειδικό φυτό το οποίο είναι ικανό 
να σταματήσει την θανατηφόρα παρε¬ 
νέργεια του αερίου που είναι μέσα στο 
μπουκάλι. Αγοράστε απ’τον γέρο το 
φυτό και φάτε το. Ανοίξτε το μπουκάλι 
και πάρτε το κλειδί. Πηγαίνετε στην 
πόρτα με την πεντόλιρα στην περιοχή 6 
του χάρτη και χρησιμοποιείστε το κλειδί 
για να μπείτε. Εκεί θα συναντήσετε έ¬ 
ναν ΙΙΝΙΟΟΒΝ. Αφού του μιλήσετε πη¬ 
γαίνετε στην περιοχή 8 του χάρτη και 
μονομαχήστε με τον δΟΙΧΡΤΟΠ έτσι 
ώστε να αποκτήσετε το ΐΊβτηπιβτ και το 
οίιίεβΙ. Χρησιμοποιήστε τα εργαλεία αυ¬ 
τά και ελευθερώστε τον ΙΙΝΙΟΟΒΝ, ο ο¬ 
ποίος θα σας ακολουθεί απο εδώ και 


πέρα. 

Τώρα πηγαίνετε στο πηγάδι στην πε¬ 
ριοχή 9 και ριχτέ ένα νόμισμα. Γρήγο¬ 
ρα πηγαίνετε στην έξοδο (περιοχή 10). 
Ο χρόνος σας εδώ είναι περιορισμένος 
για αυτό μην σταματάτε πουθενά. 

8ΜΑΜΡ 5ΕΟΤΙΟΝ 

Μπείτε στην πόρτα που βρίσκετε στα 
δεξιό. Προσέχτε οποφεύγοντας οτιδή¬ 
ποτε σας μειώνει την ενέργεια σας. 
Εδώ θα βρείτε ένα οοηΐώπβτ με 03ΐδ τα 
οποία συλλέγετε και συνεχίζετε δεξιά. 
Οταν φτάσετε στην περιοχή 2 του χάρ¬ 
τη θα συναντήσετε έναν μάγο ο οποίος 
θα σας ζητήσει να βρείτε τρεις μαγι¬ 
κούς βράχους. Συνεχίστε την περιπλά¬ 
νηση σας μέχρι να συναντήσετε τα 
ΚΙϋ-ΕΒ ΡΒΟΟδ. Απο εδώ συνεχίστε 
την πορεία σας προς τα δεξιά μέχρι να 
συναντήσετε την πόρτα που οδηγεί ε¬ 
πάνω, μπείτε μέσα και ταίστε τον 
ΙΙΝΙΟΟΠΝ με τα οβίδ. Μέσω της επόμε¬ 
νης πόρτας κετευθυνθήτε επάνω και 


πηγαίντε αριστερά συλλέγοντας τον έ¬ 
να απ'τους τρεις μαγικούς βράχους 
(περιοχή 3 του χάρτη). 

Συνεχίστε την εξερεύνηση σας και 
συλλέχτε τους άλλους δύο βράχους 
που βρίσκονται στις περιοχές 4 και 5 
του χάρτη. Επιστρέψτε στον μάγο και 
δώστε του τους βράχους. Θα σας δώ¬ 
σει το ροννθτ $ρβΙΙ. Πηγαίνετε πίσω 
στην πρώτη περιοχή με τα ίτορδ και με¬ 
τά δεξιά μέχρι να βρεθείτε στον 
“ίπιρ3δδ3άΙβ δννβτπρ", (αυτός με τις πι¬ 
νακίδες κυνδύνου). Ανεβείτε στην πλά¬ 
τη του ΙΙΝΙΟΟΠΝ και περάστε τον 
ίπιρ3δδ3άΙθ δ\Λΐ3Γπρ. Αφού προσγειωθεί¬ 
τε χρησιμοποιήστε το ρονιιβτ δρθΙΙ. Πη¬ 
γαίνετε στην περιοχή 11 (ΕΙΝΑΙ 
ΑΠΕΑ). Πηγαίνετε μπροστά στον 
φρουρό και χρησιμοποιώντας το ροννβτ 
δρβΙΙ μερικές φορές τον νικάτε. Οταν 
πέσει νεκρός στο έδαφος πάρτε το 
ΟΙΙΙϋΙΝΟ υΟΗΤ. Τώρα απλά χρησιμο¬ 
ποιήστε το ίΙΟΗΤ για να τελειώσετε το 
παιχνίδι. 


Τεηιρίε ηιαφ 




1.0Η051 
2.ΜΑ0 ΜΟΝΚ 
2. ΜΜβίΕ* 
4.Μ0ϋ$Ε 
5.010 Μ ΑΝ 
6.000Κ 
ΛϋΝΙ£0βΝ 
8.5ουυ>τοα 

9. ωαι 

10. ΕΧΙΤ. 
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ΑΜΙ6Α 


ΡΑΒΚΜΑΝ _ 

Ωραίο το ΟηγΚιτοπ, όχι σαν την ται¬ 
νία βέβαια αλλά καλό. Νά μια ευκαιρία 
να το εξερευνήσετε και να βγάλετε 
μόνοι σας τα συμπεράσματα σας. Ενώ 
παίζετε τυπώστε ΜΕΟυΐΤΑ. 

ϋΟΗΝ ΜΑΡΡΕΝ’5 ΡΟΟΤΒΑίί 

Για να φτάσετε στν τελικό πληκρο- 
λογήστε: 0550361. Βέβαια για να μην 
έχετε φτάσει μόνοι σας πάει να πει οτι 
και να φτάσετε με την βοήθεια του ϊίρ 
δεν πρόκειται να το βγάλετε(χε-χε-χε). 

\Ν\ΝΓ II _ 

Ενώ παίζετε πατήστε 10 φορές το 
Ρ10 και ο αντίπαλος θα γίνει προϊόν 
της ΡΒΟΖΑ (θα παγώσει) και έτσι ε¬ 
σείς θα τον αποτελειώσετε. Η θα τον 
βάλετε στο ψυγείο 

ΑΡΙΡΥΑ__ 

Οι κώδικες για τα επίπεδα είναι: 

2: ΜΙ55ΗΟΝΕΥΒΕΕ 
3: ΡΕΡυΤΥΟΕίΟνΕ 
4: ΗΑ5ΤΑίΑνΐ5ΤΑ 
5: δΝΕΑΚΡΒΕνίΕνν 
6: δΗΟ\Λ/ΟΒΕΟΙΤ3 

ΕΡΙΟ _. 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι: 

ΑίΙΒΙΟΑ 

ΟΕΡΗΕΙΙδ 

ΑΡυδ 

ΜυδΟΑ 

ργχ[δ 

ΡΟΒΝΑΧ 

ΟΑΕΙΙΙΜ 

οοπνυδ 


νν00ΡΥ5 ννΟΒΙΡ_ 

Οι κωδικοί για το παιχνίδι είναι: 

ΑΗϋΒΕΑΕΑ 

ΕΡί-ΜΟΑΜΡ 

ΕΡΡΟΟΑΑΙ 

ΕΟΡΟΑΑΚΙ 

ΕΚΗΟΟΑΜΝ 

ΟΚΗΟΡΑίΝ 

ΡΕΕΡ ΟΟΒΕ_ 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι: 
|_ΕνΕΙ_ 2 - ΠΕΑΝΙΜΑΤΟΒ 
|_Ε\/ΕΙ_ 3 - ΡδΥΟΗΟΝΑΙΙΤ 

ΑΙΙΕΝ ΒΒΕΕΡ II: 

ΤΗΕ ΗΟΒΒΟΒ ΟΟΝΤΙΝϋΕ$_ 

Αμοιρα 3ϋθη$ έχω αρχίσει και σας 
λυπάμε. Με τόσα Ιίρδ που σας έχουμε 
δώσει θα είναι απο τα πιο κακοποιημέ¬ 
να εριϊΐβδ! 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι: 

2) .353828 

3) .108383 

4) .370101 

5) .982822 

6) .847464 

7) .737373 

8) .928112 

9) .287364 

10) ..193831 

11) ..090921 

12) ..309383 

13) ..101221 

14) ..103992 

15) ..998112 

16) ..125332 

17) ..091233 

ΝΙΟΚΥ II __ 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι: 


Β) ϋΒΑΟΟ 
Ο) ΑΤΙΚΗ 
ϋ) ΡΙΒΑΜ 
Ε) ΙΛΙΒΝΑ 
Ρ) ΡΑΕΕΤ 
Ο) ΜΙίΙΒΑ 
Η) 51.0ΒΥ 

ΜΕΑΝ ΑΒΕΝΑ5_ 

Να και οι κωδικοί του ΜΕΑΝ 
ΑΒΕΝΑδ. 

Οϋΐ ΚΧ3ΝΙΙΥΡδ2ννθΙ-ΝΚ4 

ΑυΚΚΕΑ41)3Η02ν\/ΟίΝΚ4 

ι_τδΐ_υΐρυζι_δ2\Λ/οι_ΝΝτ 

020ΚΖΑνυ3Νδ2ννθίΝΝΙ 

ΟΤ51_3υυΐ Ρ02\Λ/0ΚνΚ4 

ΒΡΟϋΙΟΖΙ) 1Ρ12\Λ/ΟΙ_ΝΚ3 

Ι_Κ\Λ/ϋΤΧΡυΐ Ρ52ΝΛ/ΟΚΝΚ4 

0Ρ0ΐννΖΗΙΙ3ί52νν0ΚΝΚ4 

ΖϋΥύ 11_1_υ3Ν 12\Λ/ΟΚΝΙ_Β 

ΜΒΙΙΖΟΤΙΙ3Ρδ2\Λ/ΟΙ_ΥΜΙ_ 

ΧΑΟΚΧΕΜΙ)51.02ννθ14ΙΝ 

453Ι_030υΖΡ\Λ/2\Λ/ΚΚΝΚ4 

04Μυΐθυΐ Ρδ2\Λ/ΟΚνΐ_4 

ΟΟϋΚΗ15ϋΖΡ12ννΚίνίΒ 

ΑΝΟΤΗΕΒ νΥΟΒΙΡ__ 

Αν δεν τα καταφέρετε να περιπλα- 
νηθήτε μόνοι σας στον φαντασικό κό¬ 
σμο του ΑΝΟΤΗΕΒ ννΟΒίϋ ορίστε έ¬ 
να σημαντικό βοήθημα για την επίτευ¬ 
ξη του σκοπού σας. Οι κωδικοί για τα 
12 ΙθνθΙδ αυτού του υπέροχου παιχνιδι¬ 
ού είναι: 

ΕϋύΙ 

ΗΙΟΙ 

ΡΙ_ΙΌ 

ϋΒΟ 

ΟΟΑί 

ΕϋΙί 


70 


υ5ΕΠ 


































ΡΑϋΚ 

κου 

ΙΟΛΗ 

ΠΕΙ 

1_ΑΙ_ϋ 

ίΡΕΚ 

ΑΡΡΒΕΝΤΙΟΕ_ 

Πατήστε το ΤΑΒ, και μετά πληκτρο¬ 
λογήστε ένα απο τα εξής: ΟΠυΐΩ, 
ΝΛ/ΙΖΑΠϋ, 3ΡΕ1.13 η ΡΑΕΡΙΕ. 

ΑΒΝΑΙΥΤΕ_ 

Για άπειρες ζωές γράψτε ϋΕΙΤΑ 3 
ενώ παίζετε. 

ΑΒΜΥ ΜΟΥΕ5_ 

Δύσκολα τα πράγματα. Μην ανησυ- 
χήτε οι συντάκτες του ΙΙ3ΕΡ είναι ε¬ 
δώ. Για άπειρη ενέργεια γράψτε 
ΚΑΠΕΝΒΠΟΑΟΗυΠδΤ. 

ΑΤΟΜΙΝΟ_ 

Δοκιμάστε τους κωδικούς: 
ΡίΑΝΚΤΟΝ 
ΙΝΡΕΡΝΑί 
ΤΑυπυδ 

ΡΗΟΤΟΝ 

δουρ 

δΙΙίΡΗΑΤΕ 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡϋΤϋΒΕ III_ 

Για άπειρες ζωές, πληκτρολογήστε 
τους παρακάτω κωδικούς στα 
δίοιγόοδτά δβοΐίοηε... Η πηγαίντε πίσω 
στον χρόνο και μην το αγοράσετε. 

ΙβνθΙ 1: ΡΟΤΤΕΝ ΟΗΕΑΤ 
Ι_βνβΙ 2: ίΟυδΥ ΟΗΕΑΤ 
1_βνβΙ 3: ίθνν Ό Γ ν| ΟΗΕΑΤ 

ΒΑΤΤΙΕ ΥΑΙΙΕΥ_ 

Πλικτρολογώντας ΡΟΟΕΠ ΜΕΙίΙΕ 
ΤΗΕ ΜΑΝ ΟΝ ΤΗΕ ΤΕΙ_1_Υ έχετε άπει¬ 
ρες ζωές. 

ΒΐυΕβ ΒΒΟΤΗΕΒ5_ 

Στο επίπεδο επιλογής χαρακτήρων, 
πληκτρολογήστε ΗΟΙΙίΟ προστέθο- 
ντας δίπλα το ΙβνβΙ στο οποίο θέλετε 
να παίξετε. Γ ια παράδειγμα αν θέλετε 
να πάτε στο ΙθνβΙ 5, πληκρολογήστε 
ΗΟυΐ.05. 

ΒΒΑΤ_ 

Δωκημάστε τους εξής κωδηκούς. 

δυΜΑΤΖΕΕ 

ΝΟΚΙΤΑΟΟ 


ΜΟΖΙΜΑΤΟ 

ΜΟΚΙΜΙΤΕΜΟ 

ΙΤδΑΝΟΝΟ 

ΝΑΟΑΙΤδίΙ 

ΙΜΜΟΒΤΑΕ 

ίΕνΕΕ 2: ΟϋΟΡΡ10006Ρ70 
ίΕ\/Εί 3: ΟΑΟΟΑ21000Ε10 
Ι_ΕνΕΙ_4: ΒΡΟΡΕ31001ΕΒΟ 
ΕΕνΕί 5:090Ε443000ΕΒΟ 
ίΕνΕί 6:3Β7Ρϋ53010Ε41 
ίΕνΕΙ. 7: 6ά10ίά1010341 
Ι.ΕνΕΙ.8: θ590ά7710178ο1 

ΝΙΟΗΤΒΒΕΕΡ_ 

Παιχνιδάρα και ταινιάρα. Οπωσδήπο¬ 
τε δείτε το έργο και οπωσδήποτε τε¬ 
λειώστε το παιχνίδι. Να και ένα μικρό 
βοήθημα απο εμάς. 

Πληκτρολογώντας ΠΙ3ΕΝ ΡΠΟΜ 
ΤΗΕ ϋΕΑϋ έχετε άπειρες ζωές. 

ΡΒΕΡΑΤΟΒ 2_ 

Εδώ τα πράγματα χωρίς Ιίρ είναι λί¬ 
γο δύσκολα για αυτό κάντε παύση ενώ 
παίζετε και γράψτε ΥΟυΒΕ ΟΝΕ 
υθΙ_Υ ΜΟΤΗΕΡ για άπειρες ζωές κα¬ 
θώς και σφαίρες. 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ5ΙΑ_ 

Εύγε, όλα τα παιχνίδια αυτού του 
τύπου είναι υπέροχα, αλλά και εκνευ- 
ριστικά. Εμείς φροντίσαμε να σας δι- 
ευκολήνουμε. Γ ια να περάσετε τα διά¬ 
φορα επίπεδα του παιχνιδιού απλά πα¬ 
τήστε δΗΙΡΤ+ί. 

ΒΑΙΝΒΟνν Ι51ΑΝΡ5_ 

Ορίστε και μερικοί κοδικοί που σας 


προσφέρουν διάφορες ευκολίες παίζο¬ 
ντας το παιχνίδι. 

ΒΙΡΒϋδΒϋ: Επιτάγχηνση 

ΡϋδΒϋδΒΡ: Διπλό ουράνιο τόξο. 

δδδίίΡΡδ: Γρήγορα ουράνια τόξα. 

ΒΟΒΟΟΟΡ 3_ 

Αν και θα προτιμούσα να χάνετε συ¬ 
νέχεια σ'αυτό το παιχνίδι λόγω της α¬ 
ντιπάθειας που έχω για αυτούς του χα¬ 
ρακτήρες. να ένα μικρό βοήθημα. Κρα¬ 
τήστε το δάίίΐ κάτω, και γράψτε ΤΗΕ 
ϋΙϋϋΥ ΜΕΝ. Τώρα πατήστε Εδοβρθ 
για να περάσετε στο επόμενο επίπεδο. 

Β ΤΥΡΕ II _ 

Καλό το Ρ-ϊγρβ II αλλά και πολύ δύ¬ 
σκολο. Πάλι καλά που είμαστε και ε¬ 
μείς εδώ. Κάντε παύση, κρατήστε το α¬ 
ριστερό κουμπί του πιουδθ κάτω και 
πατήστε το Ρ1. Απο εδώ και μπρος θα 
είστε αόρατοι. 

ΤΙΙΒΒΙΟΑΝ_ 

Ωραίο το ΤΙΙΠΡΙΟΑΝ αξίζει να το ε¬ 
ξερευνήσετε, για αυτό οπωσδήποτε 
χρησιμοποιήστε το παρακάτω ίίρ. Πλη¬ 
κτρολογήστε στα ΗΙΟΗ 300ΡΕ αντί 
για το όνομα σας, το όνομα 
ΒίΙΙΕδΜΟΒΙί για 99 ζωές. 

ΤΙΙΒΒΙΟΑΝ 2_ 

Αξια συνέχεια του παιχνιδιού, καθώς 
και άξιο το Ιίρ που έχουμε για σας. Πα¬ 
τήστε το δρβοβ δύο φορές. Τώρα πα¬ 
τήστε το 1, μετά το 4, και μετά το 2. 
Ακολουθήστε τα παραπάνω πατόντας 
βδοβρθ δύο φορές. Απο εδώ και μπρος 
είστε αόρατοι. 
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ΧΥΒ0Τ5 _ 

Αφού γράψετε “ΑΙΡ" στο ίιιρίι $οοτθ 
θα έχετε άπειρη ενέργεια. 

ΗΟΒΒΟΒ ΖΟΜΒΙΕ5 _ 

Δύσκολο να τα βγάλετε πέρα στους 
τρομακτικούς κόσμους του Ηογγογ 
ζοΓπΡίθδ. Ορίστε μερικά χρησιμότατα 
Τίρ$ για να τα καταφέρετε. Γράφτε 
ΒΟΟΕΥΜΑΝ για άπειρες ζωές. Επίσης 
μπορείτε να δοκιμάσετε και τους εξής 
κοδικούς: \Α/ΟίΡΜΑΝ, ΗΑΜΜΕΒ, 
ιυοοδί, ΝΟδΡΕΒΑτυ, οαβιιο. 


ΑΤΑΚί 57 


ΓΙΙ8ΙΟΝ_ 

Να και ένα ϋρ, για αυτό το καλούτσι¬ 
κο παιχνίδι. Στα όίρό 500ΓΘ γράφτε 
δ\Λ/ΑΜΡ ΤΗΙΝΟ. Τώρα ξεκινήστε το 
παιχνίδι πατέντας το ίίτβ, έχοντας το 
)ογ$ΙίοΚ πάνω + αριστερά και πατήστε 
το Ε. 

ΒΟΡΙΑΝΡ_ 

Να και ένα γλυκανάλατο και βαραι- 
τότατο παιχνίδι. Τι να κάνουμε όμως, 
θα σας βοηθήσουμε να το τελειώσετε. 
Κάντε παύση στο παιχνίδι και πατήστε 
το ΗΕΙΡ πέντε φορές. 

ΝΙΤΒΟ_ 

Απλό το Ιίρ για αυτό το παιχνίδι. 
Απλά πατήστε ταυτόχρονα τα πλήκτρα 
Ν,Ι,Τ,Β,Ο για να περάσετε οποιοδήπο- 
τε επίπεδο. 

ΡΑΝΟ_ 

Αμάν αυτές οι φούσκες, μας έχουν 
κάνει την ζωή δύσκολη. Οχι όμως για 
πολύ. Να ένα απλό Ιίρ για να τις ξε- 
φορτωθήτε πιο εύκολα. Οταν βλέπετε 
τον χάρτη πληκτρολογήστε \Λ/ΗΑΤ Α 
ΝΙΟΕ ΟΗΕΑΤ. 


τέλος Ε και ϋ περισσότερη ενέργεια. 

5ν»ΐν_ 

Ενώ παίζετε κάντε παύση στο παι¬ 
χνίδι και γράφτε Ν00 1701 για άπει¬ 
ρες ζωές 

5ΙΜ ΟΙΤΥ_ 

Αλλο ένα υπέροχο παιχνίδι που ό¬ 
μως είναι και αυτό δυσκολούτσικο. Αν 
δεν τα καταφέρνετε στις οικονομικές 
συναλλαγές, πατήστε το 03ρ$ ίοοΚ και 
πληκτρολογήστε ΡϋΝΟ. Αυτομάτως 
θα κερδίσετε $10,000. 

ΤΗΕ 5ΙΜΡ50Ν8_ 

Προτιμώ την σειρά, αλλά και το παι¬ 
χνίδι καλό είναι. Δοκημάστε γράφο¬ 
ντας ΟΟννΑΒΙΙΝΟΑ στην αρχική εικό¬ 
να για άπειρες ζωές. Επίσης κατά την 
διάρκεια του παιχνιδιού πληκτρολογή¬ 
στε ΕΑΤ ΜΥ δΗΟΒΤδ για να περάσετε 
σε άλλο επίπεδο. 

5ΤΟΒΜΒΑΙΙ_ 

Αφού αρχίσετε το παιχνίδι γραύτε 
ίΕΤ ΜΕ ν\/ΙΝ. Δεν νομίζω να χρειάζε¬ 
στε ιδιαίτερη εξήγηση για το Ιίρ αυτό. 

νΟΥΑΟΕΒ_ 

Για καλύτερα ταξίδια γράφτε στην ο¬ 
θόνη επιλογών. ΙΛ/ΗΕΝ ΤΗΕ 3ΜΕΕΤ 
δΗΟΙΛ/ΕΒδ ΟΡ ΑΡΒΙΙ ΡΑΙ_Ι_ΎΟ. 


ΤΗΕ Ρ01ΜΕΒ_ 

Να και μερικοί κωδικοί για αυτό το 
παιχνίδι. 

ΙΝΟΙΟΟ 

ΟΟΟϋΙΕ 

δυΒΡΙΝ 

αοδΕΤ 

χυοζοχ 

ΡΡ ΗΑΜΜΕΒ_ 

Κωδικοί και για τα ΙθνβΙε του ΡΡ 
ΗΑΜΜΕΒ. 
ννΟδΕΕΟΗδ 
ΑΡΡΙΙΒϋΕΡ 
ΒΙϋδϋΤΡν 

ΟδοοοννΑΐ 

δΝ/ΑϋΙΟΒΟ 

0Β\Λ/ΒΕΡδΤ 

τυνϋδΒΤΒ 

ΟΕΗΒΒΙΒΡ 

δΗΡΝΛ/ΒδΟΝΛ/ 

ίΟΟΙΟΑΙ_ 

Δοκιμάστε αυτούς τους κωδικούς. 

ΒΑϋ ϋΙΒΕΟΤΙΟΝ 

ΟΤΗΕΒ ΤΗΙΝΟδ 

Α δΙΜΡίΕ ΟΝΕ 

δΗΕ Ιδ ΟΟΝΕ 

ΗΕΒ ΒΑΙΝΒΟ\Α/ 

ϋΑ ϋΑ ϋΑ 

ΙΤδ ίΟΟΙΟΑί 

ΤΗΕ ΡΙΝΑί ΟυΤ 


5ΤΒΙΡΕΒ II_ 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
γράφτε δ\Λ/ΙΡΤ. Η λέξη ΟΗΕΑΤ θα εμ¬ 
φανιστεί. Τώρα έχετε την δυνατότητα 
με ερ30θ να γίνετε τοόοΐ, με Τ να αυξή¬ 
σετε ταχύτητα, με δ βόμβες, και 


νΥΑΒΖΟΝΕ_ 

Αν πατήσετε Ρ1, Ρ2, Ρ3 στην αρχική 
οθόνη με τους τίτλους, θα αποκτήσετε 
άπειρες ζωές. Επίσης υπάρχει στην 
θάλασσα μια ζωή κρυμένη στην αρχή 
του Ιβνβ11. 


ΒΟΙΙΙΝΟ ΒΟΝΝΥ_ 

Απλά πατήστε Ρ9 και θα αποκτήσετε 
την χαμένη ενέργεια σας πίσω. 

ΒΟΤΟΒ_ 

Κωδικοί για το ΒΟΤΟΒ. 
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0Α5 

31_Υ 

ϋΡ 

ΜΕΝ 

ΑΥΥΕ 

ΤΝΤ 

ΡΙΤ 

ΚΙΙΙΙΝΟ ΟΑΜΕ 5Ηονν_ 

Στην οθόνη “Οοοά ΙυοΚ', αντί για ίίτβ, 
πατήστε ΗβΙρ για χρήσιμες οδηγίες. 
Στην οθόνη “Ρτθ55 Ρϊγθ Το ΟοπΙιπυθ", 
πατώντας ΗβΙρ θα πάρετε όλες της ζω¬ 
ές σας πίσω. 

ΟΗ ΝΟ ΜΟΒΕ ΙΕΜΙΝ05_ 

Δεν είναι αξιαγάπητα και συμπαθέ¬ 
στατα; Και βέβαια είναι. Ας τα βοηθή¬ 
σουμε λοιπόν να επιβιώσουν στον πε¬ 
ρίεργο κόσμο τους. Εχουμέ πολλούς 
κωδικούς και για τα ΕΕΜΙΝΟδ, ακόμα 
και για το τελικό ΙβνβΙ! 

ΒΙΙΟΕΟΙΟΜΑΟ 

ΒΤΡΙΧΙΙΕΒΚ 

νΡΝΟΑΜΙΙΝΒΝ 

οίΜυνοιιοι 

ΙΜδΤΡΜΟΟϋΙ 

ΟυΟΜΟΙΜΜϋΗ 

ΝΚΟΟΜννννΟϋΗ 

ΝΟΑίΤΤΕΗΕΡ 

ΟΚΜνννΜύΟΕΜ 

ΜδνΥΟΜΡΟΙΡΕ 

δΤΕΟΟΙίΕΟΟ 

ΟΕΜ-Χ__ 

Κωδικοί για το ΟΕΜ-Χ 

ΡΜΤΟ\Λ/Νδ 

ΤυΒΒΙΟΑΝ 

Χ68000 

ΒΑϋΜΑΝ 

ΟΑΜΡΑΙΟΝ 

ΝΕΤννΟΒΚ 

ΒΕϋΜΟΟΝ 

ΕΧΑΟΤ 

ΙΝΟΚυΜΑ 

ΟΗΙΕΒΙΕ 

ΖΑννΑδ 

ΕΧΟΙΟΝ_ 

Γράψτε Αϋ ΑδΤΒΑ στο ίιίρό δοοτβ 
για άπειρες ζωές. 

ΡΑΝΤΑ5Υ νΥΟΒΙΡ ΡΙΖΖΥ_ 

Αντί για το όνομα σας στα ίιίρό εοοτβ 
γράψτε ΙΜΜΟΒΤΑί και θα είστε αόρα¬ 
τος. 


ΓΙΝΑΙ ΒίΟνΥ _ 

Κάντε παύση, και πατήστε το Ρ10 έ¬ 
ξη φωρές. Οταν παίξετε το παιχνίδι, θα 
έχετε άπειρες ζωές. 

οιΟΒυιυβ _ 

Γ ράψτε ΖνηιοΙΕΟ για άπειρες ζωές. 


κ 


5ΤΑΒΡΙΒΕ_ 

Κωδικοί: 

ίβνβΙ-3 ϋΒΒΙΡΚΚΕΑΙΙ 
ίθνθΙ-4 ΜΡΗΒΙδΙδΟΒ 

ΝΕΥΕΒΜΙΝΡ_ 

Και άλλη κωδικοί: 

Ι2ΑΜΙΚ 

Β2ΗΜΒΟ 

Μ2\/ΜΜΜ 

Α2ΡΜΗν 

ΗΖΟΜΡΙ 

νΖΙΜΙΝ 

Ρ2ΒΜ\Λ/1_ 

Α2ΡΑΗν 

νΖΒΑΙΝ 

02ννΗννΕ 

Β2Η\/ΒΟ 

Α21\/Ην 

0ΖΜ6ΖΡ 

Α2ΡΙΗν 

Α2ΡΤΗΝ 

Ρ2ΜΡ2Ρ 

ΑΝΟΤΗΕΒ ννΟΒίΡ_ 

Οι κωδικοί για τα 12 ΙθνβΙδ αυτού του 
παιχνιδιού είναι: 

ΕϋϋΙ 

ΗΙΟΙ 

ΡΙίϋ 

ίΙΒΟ 


ΟΟΑί 

ΕϋΙΙ_ 

ΡΑϋΚ 

κου 

ΙΟΑΗ 

ΡΙΕΙ 

ΕΑίϋ 

ΙΡΕΚ 

Ε1.ΥΙΒΑ_ 

Οταν χάσετε, θα σας ζητηθεί απο το 
παιχνίδι αν θέλετε να ξαναπαίξετε. 
Βγάλτε την δισκέτα απο το άπνβ και α¬ 
παντήστε ΎΕδ". Τώρα θα ξεκινήσετε 
απο κεί που είχατε μείνει, αλλά χωρίς 
Ιίίθ ροίπίδ. 

ΙΕΑΝΡΕΒ_ 

Οι κωδικοί για το δεύτερο και το τρί¬ 
το ΙβνβΙ είναι ΖΧΡΤ και ΐνΡΤ. 

5ΝΟΟΚΕΒ_ 

Πηγαίντε στο ΙποΚ $Ριοί τποάθ και ό¬ 
ταν είστε πάνω στο τραπέζι, πατήστε 
τα Ρ7, Ρ4, Ρ1, Πηγαίντε στο ΓΠβϊη 
οοηΐτοί ηίθηυ και μετά στο άβτηο τποάθ, 
όπου θα υπάρχει μια καινούργια επιλο¬ 
γή· 

ΤΗΕΧΡΕΒ_ 

Πατήστε το ΟβρδΙοοΚ και αρχίστε το 
παιχνίδι. Ενώ παίζετε, πατήστε 
ΕδΟΑΡΕ, Υ και πάλι ΕδΟΑΡΕ και όλη 
η χαμένη ενέργεια θα αποκτηθεί. 

νΥΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΡΕΒ 2_ 

Φορτώστε το παιχνίδι ακολουθόντας 
τα παρακάτω: οά ννίπ 92 ννο2 Οπρίπ-Κ. 
Επίσης, πατώντας ΑΙί και ϋβίβΐβ μαζί 
θα καταστρέψετε οτιδήποτε υπάρχει 
στην οθόνη. 



































Εκρηκτικό υ$ΕΒ, 

Πριν αρχίσω να γράφω 
τις απορίες μου θα ήθε¬ 
λα να σου ευχηθώ να συ¬ 
νεχίσεις την πολύ καλή 
πορεία σου στο χώρο 
των Η/Υ. Θα ήθελα να πι¬ 
στεύω οτι δεν θα κάνεις 
ότι έκανε και το ανταγω¬ 
νιστικό περιοδικό, δηλα¬ 
δή να αφήσεις ξαφνικά 
τους ΡΟ υδθΓ5 στα κρύα 
του λουτρού! Σκέπτομαι 
να αγοράσω έναν 486 
ΘΧ2/66 με έγχρωμο μό¬ 
νιτορ και κάρτα γραφι¬ 
κών δνΟΑ 1024χ768 κα¬ 
θώς και ένα πιοάθπι, έ¬ 
ναν Η.ϋ. και ένα 00 
ΠΟΜ άπνβ. Οι ερωτήσεις 
μου είναι για τα 3 τελευ¬ 
ταία. Λοιπόν: 

1) Πως μπορώ να διαλέ¬ 
ξω ένα πιοάθηπ ώστε να 
μη μου βγεί “πατάτα": 

2) Λες να μου φτάνει έ¬ 
νας Η.Ό. 340 Μό; 


3) Επειδή όπως ξέρεις υ¬ 
πάρχουν πολλά και διά¬ 
φορα Θϋ ΠΟΜ άπνβδ 
στην αγορά, με ποιά κρι¬ 
τήρια θα μπορώ να τα 
συγκρίνω μεταξύ τους: 

4) Εσυ ποιο παιχνίδι προ¬ 
τιμάς, το ΡγοπΙιθγ - ΕΙίΙβ II 
ή το ΡπνβΙθβΓ; 

5) Μπορείς να μου προ¬ 
τείνεις πολύ καλής ποιό¬ 
τητας παιχνίδια δίΓβίβργ; 
Με πραγματικό ενδιαφέ¬ 
ρον και αγάπη, 

Κων/νος Βούλγαρης. 
ΥΓ1) Πανιώνιος (μπά- 
σκετ) ίδ ίίιβ ΒβδΙϋ! Αντι- 
ρήσεις; 

ΥΓ2) δΐΊβρυίΙΙβ Ο' ΝθηΙ ή 
ΡαΙποΚ Εννίπρ; 

ΥΓ3) Γίνεται να περάσω 
από εκεί και να σας δω 
από κοντά: 

ΥΓ4) Συγγνώμη αν σας 
κούρασα. 

Αγαπητέ Κωνσταντίνε, 


Αφού σε ευχαριστήσω 
για τα καλά σου λόγια 
θέλω να σε συγχαρώ για 
την επιλογή σου. Ο 486 
ΩΧ2 είναι από τα δυνα¬ 
τότερα. και πιο ακριβά, 
μηχανήματα που κυκλο¬ 
φορούν αυτή τη στιγμή 
στην αγορά. Ας περά¬ 
σουμε όμως στις απα¬ 
ντήσεις των ερωτήσεων 
σου. 

1) Το τι Γποάβπι θα αγο¬ 
ράσεις εξαρτάται από ε¬ 
σένα και μόνο. Σαν κρι¬ 
τήρια για την επιλογή 
σου πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσεις αρχικά το είδος 
του τποάβπ) που θέλεις, 
αν δηλαδή θέλεις εξωτε¬ 
ρικό ή εσωτερικό ινοόβιν 
(προτείνω εσωτερικό αν 
και είναι αρκετα πιο ακρι¬ 
βό). Επίσης πρέπει να υ¬ 
πολογίσεις και την ταχύ¬ 
τητα μετάδοσης των δε¬ 
δομένων που έχει το κά- 


Ο...ΑΝΤΙΛΟΓΟΣ _ 

I Ηατε ΟοΜΡυτΕΗδ: Ηιντβ ’ΛΓ Τιρβ 







• Σπέσιαλ χωρίς σουτζούκι και παστουρ¬ 
μά σας ζήτησα...ΒΙ/ΠΠΗΡ!!! 5οηγ... 


θε σιοόθπι. Καλό θα ήταν 
να υπάρχει δεύτερη τη¬ 
λεφωνική γραμμή ώστε 
να μην κόβεις κάθε επι¬ 
κοινωνία με τον έξω κό¬ 
σμο όποτε συνδέεσαι σε 
κάποια βάση. 

2) Ανάλογα με τις απαι¬ 
τήσεις σου. Εμένα, προς 
το παρόν, μου αρκεί ο 
σκληρός δίσκος των 340 
Μό που έχω. 

3) Το κύριο κριτήριο, και 
ίσως και το μοναδικό, για 
την αγορά ενός 00 ΗΟΜ 
άτίνβ είναι η ταχύτητα 
του. 

4) Πολύ καλά και τα δυο 
αλλά το ΡπνεΙθβτ υπερέ¬ 
χει σαφώς στα σημεία. 

5) Σου προτείνω ανεπι¬ 
φύλακτα τα: ΒρβοίβΙ 
Ροτεβε, Ηβτροοπ, ΡβίποΙ, 
8ρίπ( οΐ ΕχεβΙίόυτ και φυ¬ 
σικά το βίΓπΟίίγ 2000. 
Πολύ καλό είναι και το 
Ρίτείβε βοίά! Γιατί δεν ρί¬ 
χνεις μια ματιά και στα 
υίορίε, ΟίνίΙίζεΙίοη; 

ΥΓ1) Ολυμπιακός (οπου¬ 
δήποτε) ίε Ιάβ Ββεί!!! Δεν 
χωράνε αντιρρήσεις! 

ΥΓ2) Ζ3γΙ<ο ΡβερβΙ) και 


Ρογ ΤετρΙβγ. 

ΥΓ3) Γ ιατί δεν ρίχνεις 
μια ματιά στο γράμμα 
του αρχισυντάκτη του 
τεύχους του Φεβρουάρι¬ 
ου; Αν όμως επιμένεις ο 
δρόμος είναι ανοικτός 
και... ο Κροντηράς δεμέ¬ 
νος. 

ΥΓ4) Συγχωρεμένος τέ- 
κνον μου. 

Αγαπητό ϋδΕΠ, 

Είμαι ένας σχετικά και¬ 
νούριος αναγνώστης 
σου και θέλω να σε συγ¬ 
χαρώ για την πλούσια ύ¬ 
λη που προσφέρεις 
στους αναγνώστες σου. 
Ας περάσουμε όμως στις 
ερωτήσεις μου. 

1) Είπαν πως κυκλοφό¬ 
ρησε το ΡοΙίοθ ΟυβδΙ IV. 
Είναι αλήθεια αυτό και 
αν ναι γιατί δεν κάνετε 
ένα τβνίβνν: 

2) Αυξήστε τη στήλη των 
βόνθπΙυΓθδ, το αξίζουν. 

3) Μπορώ να αυξήσω τα 
ΜΗζ στον υπολογιστή 
μου; Αν ναι πως μπορεί 
να γίνει αυτό; (έχω ένα 
386/25). 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 · ΤΗΛ. 3633357 · 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 


ΑΜΚ3Α600____,ΟΑΙΙ 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟβΕ 10845 ΕΓΧΡΩΜΗ____.0Α11 

ΑΜΙΟΑ1200 --140000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙ1040 5ΤΕ__116000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙΡΑ100Ν 4ΜΒ ΒΑΜ...280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3863Χ 


ίΙΝΕ 386 5Χ'401Ρ02ΜΒ ΗΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ..160000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 7386 $Χ 2ΜΒ 10 80ΜΒ Η0 νΟΑ (ΧΧΟΒ..306000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 80386 $Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 1ϋ 40Μ8 ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.230000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 80386 5Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΟΟΙΟΒ.280000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 120ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.285000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΙΝΕ 386 ΟΧ'40 4ΜΒ ΒΑΜ 1ΡΟ νΟΑ ΜΟΝΟ....198000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΜΡΕΤυδ 803860X40 4ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.290000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡωίΤΕΟΗ 3864ΜΒ40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.—.260000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΕ5Τ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 120ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ...320000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒ05 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.260000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80486 


ΟΕΙί 486 5X25 4ΜΒ ΒΑΜ Η0 170 ΜΒ 5 νΟΑ ΟΟΙΟΒ.480000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΝΤΕΙ48633 4ΜΒ ΒΑΜ 40 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ..460000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒ05 848633 4ΜΒ40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486 0X 401ΡΟ 4ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ_310000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0Ρ18048633256 0Μ4ΜΒ ΒΑΜ40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΙΕ 5 Τ 48633256 0Μ4Μ8 ΒΑΜ 120 Μ8 ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ 490000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486 ϋΧ'50 4ΜΒ ΒΑΜ Υ6Α ΜΟΝΟ...378000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


Ι.ΑΡΤΟΡ · ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΟυΑί 386 5X254 ΜΒ 120 ΜΒ ΗΟ__435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

00Ε5Τ 48633 4ΜΒ 120ΜΒ ΗΟ.665000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤΌΒΑ 386 5Χ254ΜΒ ΒΑΜ 80ΜΒ Η0 .430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΒ 10100_16000 8 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9000 

ΡΑΝΑ50ΝΙΟ ΚΧ 1170..-.-.70000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 5ΤΑΒ__ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΓΠΖΕΝ δννίΡΤ 24__.0ΑΙ1 

ΗΕνναΕΤ ΡΑΟΚΑΒϋ ΕΑ5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕννίίΕΤ ΡΑΟΚΑΒΟΙΝΚ3ΕΤ ΟΛΟΒ 5500 __ΟΑΙΙ 



ΡΑΝΑ50ΝΙΟ ΚΧ Ρ50 . 
ΑΜ5ΤΒΑ06000ΑΤ ... 
ΑΜδΤΒΑϋ 7000 ΑΤ . 


ΡΙ.ΟΤΤΕΒ5 


ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 
51ΙΜΜΑ0ΒΑΡΙ05. 


_175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

.182000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

125000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 


ΗΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 


ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΠΟ 68000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡΙΓΓΕΒ 10010 8 ΤΕΟΗΝ050ΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΒΑΟΕ ΑΠΟ Ρ0 ΣΕ 286/3868Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 



























































αλληλογραφία 


4) Πόσο χώρο πιάνει το 
ΡτίνθίθθΓ στο σκληρό; 

5) Ξέρω πως η ΑΜΙΟΑ γί¬ 
νεται συμβατή με ΡΟ με 
την κάρτα ΑΤ-ΟΝΟΕ. 
Ενας ΡΟ μπορεί να δε¬ 
χτεί άπνθ της ΑΜΙΟΑ για 
να μπορεί ο χρήστης να 
παίζει και παιχνίδια της 
ΑΜΙΟΑ; 

6) Θέλω να μου βρεις και 
να μου γράψεις μια καλή 
κάρτα ήχου (της σειράς 
δουηάΒΐ38ΐθΓ αν γίνεται) 
που να κοστίζει γύρω 
στις 40.000 δρχ. 

7) Τέλος θέλω να μου 
πεις πόσες μέρες θα κά¬ 
νει νε έρθει στο σπίτι 
μου η λύση από ένα 
3άνβηΙυΓθ που έχω σκο¬ 
πό να σου ζητήσω (μένω 
στη Θεσσαλονίκη). 
Φιλικά, Νίκος 

ΥΓ1) Είσαι το καλύτερο 


περιοδικό για οοιτιρυίθΓδ 
και νίόβο 03Γπβ$. 

ΥΓ2) Ποιά αφίσα θα βά¬ 
λετε τελικά, την πατού¬ 
σα ή τη μασέλα του Κρο- 
ντηρά; 

ΥΓ3) Ελπίζω, φυσικά, σε 
δημοσίευση. 

ΥΓ4) Ελπίζω να μην σε 
κούρασα, ΒΥΕ. 

Φίλε Νίκο, 

Ολόκληρο το Ιβ3Γπ του 
ίΙΒΕΡ και του ΟΑΜΕΡ 
σε ευχαριστεί για τα κα¬ 
λά σου λόγια. Αφού ξε¬ 
μπερδέψαμε όμως με τα 
τυπικά, ας περάσουμε 
στις απαντήσεις των ε¬ 
ρωτημάτων σου. 

1) Οντως κυκλοφόρησε 
το ΡοΙίεβ Ουβεί IV αλλά 
όσον αφορά το τβνίβνν 
δεν είναι δικό μας το θέ¬ 
μα, αν δε μας το δώσει η 


εταιρία δεν μπορούμε να 
κάνουμε τβνίβνν. 

2) Μακάρι να μπορούσα¬ 
με να αφιερώσουμε ολό¬ 
κληρο το περιοδικό στα 
βάνβπίυτβε αλλά δυστυ¬ 
χώς κάτι τέτοιο δεν είναι 
δυνατόν. Προσπαθούμε 
πάντως και πως ήδη θα 
έχεις δει ότι οι σελί¬ 
δες του 5ρβΙΙ 3ίιορ έ¬ 
χουν αυξηθεί σημαντι¬ 
κά. 

3) Φυσι ά και μπορείς να 
αυξήσεις τα ΜΗζ του υ¬ 
πολογιστή σου αλλά η 
λύση είναι αρκετά ακριβή 
και ακούει στο όνομα 
Ονβτΰτίνβ. 

4) Μόνο του το Ρτίνβίββτ 
καταλαμβάνει κάτι πε¬ 
ρισσότερο από 15 
Μόγίβδ αλλά μαζί με το 
Βρββείι ΡβοΗ πιάνει κάτι 
λιγότερο από 20 Μόγίβε. 


5) Η ΑΜΙΟΑ γίνεται συμ¬ 
βατή με ΡΟ 286ΑΤ με 
την κάρτα ΑΤ-ΟΝΟΕ αλ¬ 
λά ο ΡΟ δεν δέχεται με 
τίποτα άτίνβ της ΑΜΙΟΑ 
και δεν υπάρχει περίπτω¬ 
ση να παίξει κάποιος στο 
ΡΟ παιχνίδια της ΑΜΙΟΑ. 

6) Στις 40.000 περίπου υ¬ 
πάρχει η 8ουπά ΟοπιΡτο 
η οποία είναι συμβατή με 
την ΒουπΒΙβείβτ Ρτο. Από 
τη σειρά των ΒουπΒΙβείβτ 
υπάρχει η απλή ενώ η 
Ρτο είναι αρκετά πιο α¬ 
κριβή. Γιατί όμως δεν ρί¬ 
χνεις μια ματιά για κά¬ 
ποια μεταχειρισμένη 
κάρτα; 

7) Δυστυχώς πρέπει να 
σας πληροφορήσω ότι 
λόγω ανωτέρας βίας 
σταμάτησε η αποστολή 
λύσεων στους (φανατι¬ 
κούς) φίλους του 5ρβΙΙ 



«1 




91 · 

Συγκινητικά στιγμιότυπα από την τελευταία επίσκεψη αναγνώστη 
στα γραφεία μας. Τρίτος από αριστερά ο κος Αρχισυντάκτης. Στον πάσσαλο 
ο μουσαφίρης. Με εμφανώς ασυγκράτητη τη συγκίνησή του, ολόγυρα τους 

το υπόλοιπο Ιθβιπ. 
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8όορ. 8οηγ ύυΐ... Ο μό¬ 
νος τρόπς είναι μέσ 
απ 'τις σελίδες του 8ρβΙί 
δάορ. 

ΥΓ1) Είμαστε καί φαινό¬ 
μαστε. 

ΥΓ2) Κάτι ακούστηκε για 
αφίσα της μασχάλης του 
Κροντηρά. 

ΥΓ3) Πως θα μπορούσα¬ 
με να σου χαλάσουμε το 
χατήρι; 

ΥΓ4) Οι βιονικοί συντά¬ 
κτες του ί!8ΕΗ δεν κου¬ 
ράζονται ποτέ και με τί¬ 
ποτα. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Καταρχήν θέλω να σε 
συγχαρώ για την πλού¬ 
σια ύλη σου αλλά και για 
τη δημιουργία του 
ΘΑΜΕΠ. Είμαι κάτοχος 
ενός Μ3 $Ιθγ 3γ$1βηι II 
αλλά εδω και καιρό σκέ¬ 
πτομαι την αγορά ενός 
υπολογιστή. Οι επιλογές 
μου κυμαίνονται μεταξύ 
μιας ΑΜΙΟΑ 1200 και ε¬ 
νός ΑπίδίΓβά Μθ93 ΡΟ. 
Από τη μια μεριά το ΡΟ 
της Αγπ31γ 30 που με το 
Μθ93 ϋπνβ αποτελεί ένα 
φοβερό υπολογιστή. 
Από την άλλη όμως η 
τρομερή ΑΜΙΟΑ 1200. 
Μου αρέσουν πολύ τα 
όθ3ΐ-θπι-υρ και τα 
3Γ030Θ8 αλλά και τα 
3όνθπΙυΓθ8. Αν και η 
ΑΜΙΟΑ έχει όλα τα πα¬ 
ραπάνω, το Μθ93 ΡΟ έ¬ 
χει και τους τίτλους παι- 
χνιδιών του Μθρβ Οπνθ 
που το κάνουν πιο δυνα¬ 
τό. Πρέπει να σου πω ότι 
αργότερα θα ήθελα να α¬ 


σχοληθώ σοβαρά με τον 
προγραμματισμό. Τελει¬ 
ώνοντας θα ήθελα να 
σου κάνω μερικές ερω¬ 
τήσεις. 

1) Μπορώ αργότερα αν 
πάρω το Μθ93 ΡΟ να το 
κάνω 486; 

2) Πόσο περίπου κοστί¬ 
ζει το Μθρ3 ΡΟ; 

3) Θα βγει ποτέ το 31γθθΙ 
ΡίρΙιΙβΓ II για ΜβδΙβΓ 
3γδΐ6Γη; 

Θα χαιρόμουν πολύ αν 
απαντούσες στις ερωτή¬ 
σεις μου. 

Φιλικά, 

Γιάννης Δηλές 

ΥΓ) Να μου φιλήσετε τον 
Κροντηρά. 

Αγαπητέ Ιωάννη, 

Πρέπει να ομολογήσω ό¬ 
τι η επιλογή που έχεις 
να κάνεις είναι αρκετά 
δύσκολη μιας και ενδια- 
φέρεσαι προς το παρόν 
μόνο για παιχνίδια. Ελπί¬ 
ζω οι απαντήσεις μου να 
σε βοηθήσουν να διαλέ¬ 
ξεις. Εχουμε λοιπόν και 
λέμε. 

1) Προς το παρόν ο 
Μβςει ΡΟ δεν αναβαθμί¬ 
ζεται σε 486. Κάτι τέτοιο 
μπορεί να συμβεί μόνο 
αν το θελήσει η ίδια η 
ΑπΊδίτεά και ρίξει στην α¬ 
γορά το κατάλληλο 
ηετάννετβ. 

2) Περίπου όσο δυο (!!!) 
ΑΜΙΟΑ 1200, γύρω στις 
300.000 δρχ. 

3) Αν σκεφτείς ότι κυ¬ 
κλοφόρησε ο 3οπίε για 
Μβ$ Ιθγ 8γείθΓΠ γιατί όχι; 




ΕΜΠΟΡΙΟ Η/Υ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 



ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ■ ΑΛΛΑΓΕΣ ΘΒίνΕ 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΩΝ 
ΜΝΗΜΕΣ - ΚΑΡΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 
ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ - ΠΡΟΛΗΠΤΙΚΗ 
ΣΥΝΤΗΡΗΣΗ 


ΩΙΟΙΤΙΖΕΒ3 - ΟΕΝΙΟΟΚ3 - 30ΑΝΝΕΒ3 
ΗΑΒϋ ϋΙ3Κ3 - ΑΟΟΕίΕΡΑΤΟΡδ 
ΡΑΜ ΕΧΡΑΝ3ΙΟΝ3 


ΕΙΔΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 0ΠΑΡΗΙ08 
ΓΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΟΥΣ ΚΑΙ ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΟΥΣ 

ΣΤΑΘΜΟΥΣ 

*** 

ΕΦΑΡΜΟΣΙΜΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΓΙΑ 3Ω ΜΟΩΕΙ-ϋΝΟ ΚΑΙ 
νΐΩΕΟ ΤΙΤϋΝΟ 

ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΡΙ 
ΜΟΥΣΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΟΙΙΒΑδΕ - ΝΟΤΑΤΟΡ 

*** 

ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΙΣΚΕΥΑΣΕΤΕ ΤΟ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ ΣΑΣ ΕΛΑΤΕ 
ΣΤΟΝ ΚΟΛΩΝΟ (ΕΚΤΟΣ ΔΑΚΤΥΛΙΟΥ) 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ · ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΒΟΡΕΙΟΥ ΗΠΕΙΡΟΥ 62 - Κ0ΛΩΝ0Σ 

ΤΗΛ - ΡΑΧ: 5132673 


υδΕΗ 
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αλληλογραφία 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Και έφτασε η ώρα για ορισμένες απαντήσεις χωρίς δημοσίευση των αντίστοιχων γραμμάτων. Εχουμε λοιπόν και λέμε. 

Αγαπητέ (και ανώνυμε) ΟυϊΙβ, 

1) Δυστυχώς δεν υπάρχουν πια κυκλοφορίες για ΑΓπεΙτβά και αν υπάρχουν δεν φτάνουν ποτέ στα χέρια μας. Ναι. ο δμπιτος 
ΑπιείΓΆά έχει πια πεθάνει. Τουλάχιστον στη χώρα μας. 

2) Την πήρε το Εύρηκα. Τα 8όίΙε είναι πια νεκρά ενω και τα ΙβάίΙε αργοπεθαίνουν. 

3) Το δυρβτ Μεπο Κετί. 

Φίλε Κώστα Π. 

1) Η600 είναι Ιβμπιτη ενώ το ΝΕΟ-βΕΟ είναι 32μπιτο. 

2) Φυσικά η 1200. 

3) Το ο /?ίρ 8β( ΑβΑ. σε συνδυασμό με το νέο επεξεργαστή, της 1200 προσφέρει σχεδόν τα πάντα. Καλύτερα γραφικά, πε¬ 
ρισσότερα χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη, μεγαλύτερη παλλέτα χρωμάτων και γενικά κάνει τη 1200 ένα “καθαρόαιμο" 
32μπιτο μηχάνημα. 

4) Αν δεν πέσουν οι τιμές των περιφερειάκων της ΑΜΙΟΑ τότε θα παραμείνει αναπόφευκτα μια πολύ καλή “παιχνιδομηχα- 
νή"με πολλές δυνατότητες αλλά όχι και την καλύτερη υποστήριξη και ευελιξία. 

5) Δυστυχώς όχι πια. 

6) Εγω προσωπικά χρησιμοποιώ, και στην ΑΜΙΟΑ και στον ΡΟ, το καινούριο ΡΑΟ-ΜΑΝ. 

7) Γ ’ιατί δεν δοκιμάζεις κάποιο Τν ΜοάυΙεΙοπ Είναι σίγουρα πιο ασφαλές (και δοκιμασμένο από την αφεντιά μου). 

Φίλε Δημήτρη Παπαδοπουλε, 

1) Φυσικά και υπάρχει και είναι υπέροχο. 

2) Είναι κάποιας εταιρίας. 

3) Τον πάτησε ο Ιάσωνας ο μετροπόντικας. 

4) Νορβ. 

5) Ε, καιρός δεν ήτανε; Μην ανησυχείς όμως, ο ΡΟ θα επανέλθει δριμύτερος. 

6) Μακάρι να ήταν στο χέρι μας αλλά δυστυχώς δεν είναι. 

7) Στην προηγούμενη του ζωή πρέπει να ήταν Ιρλανδός (μπα μάλλον Ινδός πρέπει να ήταν). 

Αγαπητέ Νίκο Δχιλλέως, 

1) Φυσικά έναν 486 γιατί είναι πολύ ταχύτερος στην επεξεργασία των δεδομένων, διαθέτει ενσωματωμένο μαθηματικό συ¬ 
νεπεξεργάστη και γενικά... είναι σαφώς καλύτερος από οποιονδήποτε 386. 

2) Οχι και πάλι όχι. 

3) Φυσικά έγχρωμο, ο οποίος όμως είναι αρκετά πιο ακριβός. 

4) Στα Ρ08 δεν υπάρχει θέμα μάρκας, είναι όλα συμβατά. Αν και μου φαίνεται ότι συγχέεις ορισμένα πράγματα καθότι τα 
ΜΑΟ δεν έχουν καμμία σχέση με τους άλλους υπολογιστές που αναφέρεις. 

5) Κυκλοφορούν ακόμη παιχνίδια σε δισκέπες 720 Κό: 

Φίλε Μίλτο, 

1) Στα ΡΟ δεν τίθεται θέμα μάρκας, είναι (σχεδόν) όλα ίδια ανάλογα βέβαια με τα “κυβικά” τους. Οσο για το θέμα της 
αναβάθμισης μάλλον πρέπει να μάθεις πρώτα αν όντως αναβαθμίζεται. Αν και πιστεύω ότι τα ΧΤ δεν προσφέρονται για 
αναβάθμιση διότι πρέπει εκτός από το πτοΙάβΓ-όοΒΓά να αλλαχτούν και οι διάφοροι ωπΙωΙΙβτε. τα άτίνβε και ο σκληρός. 
Πάντως ένας 386 θα ήταν μια πολύ καλή επιλογή. 

2) Υπάρχουν πολλά και διάφορα βιβλία για τους Η/Υ, το καθένα με διαφορετικό θέμα. Αν δεν διευκρινήσεις τι ακριβώς 
σε ενδιαφέρει δεν μπορώ να σου απαντήσω. 

3) Το βίτθβΐ ΡίςΜβτ II για ΡΟ ήταν επιεικώς απαράδεκτο και δεν “τρέχει"με τίποτα σε ΧΤ 8088. 

4) Οι άκρως ενοχλητικοί ιοί (νίτυδβε) δημιουργούνται από διάφορους αργόσχολους προγραμματιστές οι οποίοι δεν έ¬ 
χουν τι να κάνουν και θέλουν να ταλαιπωρούν τους δύστυχους χρήστες που δεν είναι ιδιαίτερα προσεκτικοί. 

5) Το καλύτερο, και συνεχώς αναβαθμιζόμενο, αντιβιοτικό (χε, χε) είναι του ΜοΑΙββ (και με διαφορά). 
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δυΡΕΒ Προσφορά ΑΤΑΒΙ 10405Τ 
Ε 1 χρόνου με 160 δισκέτες (150 
παιχνίδια + ερβοίαΙ ργο9Γ3γπιπθ$) + 
2 ϋογ$ΙίοΚδ + ηιου$Θ + βιβλίαμ έγ¬ 
χρωμο ιποηιΙοΓ ΡΗΙϋΡδ. 

Γ ιάννης:6876470. 


Ολοκαίνουργια με έγχρωμο 

ΓΤίοηιίοΓ, 500 άιεοδ, φίλτρο, βιβλία, 

2 ιογδίισΚδ Ρ30-ΓΠ3Π σε εκπληκτική 
τιμή. 9239265. 


300 ΔΡΧ ΘΑΜΕ+ϋΙδΚ ΡΟ-δΤ- 
ΑΜΙΘΑ ΦΤΗΝΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, ΛΕΚΚΑΣ 
ΧΑΡΗΣ ΤΘ 26049 ΤΚ 10022 
ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ 8832141. 


Απίϊ 93 δοίίννβτβ: Οβιτιβόΐδο 300 με 
Π3ΐτιβ δισκέτα. Παράδοση ΚΑΤ’ 
ΟΙΚΟΝ - ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - ΔΩΡΕΑΝ 
(για ποσότητες 10+). Αντικατάστα¬ 
ση σε περίπτωση βλάβης. Συνδρο¬ 
μές κάθε είδους - Αντικαταβολές 
παντού. Είστε ϋ.ϋ. ή ασχολείστε με 
τη μουσική: ηχητικά εφέ και 
δ3ΓπρΙβδ από ΞΕΝΑ και ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
τραγούδια! 8315442 Αρης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡΘ 286/12 νΘΑ/ΜΟΝΟ 
80 ΜΒΗϋ 2Ρϋ (5,25 + 3,5) ϋΟδ 6.0 
ΜΟΝΟ 130.000 ΔΡΧ. ΜΙΧΑΛΗΣ: 
2473896 


δΕΒνίΘΕ: ΑΜΙΘΑ/ΡΟ και περιφε¬ 
ρειακών κατ’οίκον. Γρήγορη - υ¬ 
πεύθυνη εξυπηρέτηση. Λεωνίδας 
τηλ. 6000142 6.00 μμ -10.00 μμ. 


ΟΒΕνΕΝΑ ΑΜ5ΤΒΑΩ ΟΐυΒ, 

Κάθε τρία παιχνίδια ένα δώρο. 
Προτείνουμε (ΡΒΕΗΙδΤΟΒΙΟ, 
ΑϋϋΑΜδ ΡΑΜΙΕΥ, ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ 
ΡΕΠδΙΑ). Ασυναγώνιστες τιμές. 
Τηλέφωνο (0462)23281 ή 22354 


ροοιυΒ 

ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΘΑΜΕδ 
ϋΤΙϋΤΙΕδ ΡΒΟΘΒΑΜδ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΟΛΑ ΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΔΩΡΕΑΝ 
ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΟΑΜΕϋΙδΚ= 450 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ 9253146. 


ΑΜΙΘΑ 1200 ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΜΕ 
ΕΓΓΥΗΣΗ + ΜΟΝΙΤΟΡ 10845 + 
200 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΕ ΟΡΙΘΙΝΑί 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ + ΜΙϋΙ ΙΝΤΕΡΡΑΟΕ + 
ΚΑΛΩΔΙΑ. ΠΩΛΕΙΤΑΙ 180.000. 
ΣΠΥΡΟΧ 8625751. 

Γ ,►···' ’ 1 I ' I 


ΘΑΜΕδ & ΡΒΟΘΒΑΜδ για ΡΟ. 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες 200 + 
όΐδΚ. ΤΗΛ: 6447907 ΠΑΝΟΣ. 


32 ΒΙΤ ΘΑΜΕδ ΡΟ-δΤ-ΑΜΙΘΑ 
Γρήγορα παντού όλα, Γιωργοτά- 
σος Γ ιάννης, Σπ.Τρικούπη 34, τηλ 
8239965. 


32 ΒΙΤ ΘΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΡ ΡΟ- 
ΑΤΑΒΙ-ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕδ ΟΛΟΙ ΟΙ 
ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ-ΑΜΕΣΩΣ 8239965. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΘΑΜΕ ΒΟΥ + ίβίπδ -ι- 
καλώδιο για διπλό 13000 παιχνίδια: 
νννΥΡ 2 Α1_Ι_ δΤΑΡδ 2 δΡΙΩΕΡΜΑΝ 
2 4500 ΜΕΘΑ ΜΑΝ 2 δυΡΕΡ 
ΜΑΡΙΟΕΑΝϋ 3000. Ολα μαζί ή ξε¬ 
χωριστά τηλ (031 >936880. 


υδΕΒ 
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ΡΟ ΟΑΜΕ5 ΟΕΝΤΕΒ. 

Μεγάλη συλλογή από ΟΑΜΕδ, 

υτιυτίΕδ, οϋ βορπλ/αρε. 

Νέες παραλαβές κάθε εβδομάδα. 
03Γπβδ + ϋί$Κ= 400 Δρχ. 
Αντικαταβολές παντού. 
Δωρεάν κατάλογος, 
δοίοε: 49.65.213 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ. Δισκέτες Θβπιβόογ, 
με 5000 η μία. Πολύ μεγάλη συλλο¬ 
γή, τηλέφωνο: 0932-13487, ζητεί¬ 
στε τον Γιώργο. 


ΓΛΥΦΑΔΑ ΑΜΙΟΑ ΟίυΒ 

Οβιτίθ + ϋι$Κ= 250 δρχ. Παράδοση 
σε μια ώρα. Συνεχής ανανέωση, 
τηλ: 8948618 Κώστας. 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ: νΘΓάβΙιπι 250, 
ΝοηαιτΊΘ 200, ΡΟ ΟΑΜΕδ(3,5”): 
νβΓάβΙιπι 350, ΝοηβΓηβ 250. 
Τηλ.9428931 Τάσος, Μοσχάτο. 


ΡΟ-δΟΡΤνΥΑΠΕ. Ολα τα καινούρ¬ 
για Οβπτιβδ + υΐιΐιύθδ, 63 πιθ + άΐδΚ= 
500 δρχ. Συνδρομές δεκτές. Αντι¬ 
καταβολές παντού. Θοδωρής τηλ 
4966603. 


•δυιριοιυδ* 

ΡΟ 6ΑΜΕδ-ΡΓ09Γ3πΐδ 
ΟβΓΠθάΐδΚ 1.44=375 
Συνδρομές-Προσφορές 
Αντικαταβολές 

Νίκος Τηλ.6456426 17.00-23.00 


Ύ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ + υΤΙϋΤΙΕδ 

Ολα τα τελευταία παιχνίδια και 
προγράμματα ΟΑΜΕ + ϋΙδΚ 250 
δρχ. Ανανεώσεις κάθε εβδομάδα α¬ 
πό εξωτερικό στέλνονται αντικατα¬ 
βολές παντού. 

Παράδοση κατ'οίκον 5312724- 
5901726. 


ΑΜΙΟΑ 500 1200 600 

ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

ΟΑΜΕδ υτιυτίΕδ παραδοςις 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ ΠΑΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 
ΙΩΑΝΝΗΣ 58-22-659. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ,υΒ 500 600 

Ρίυδ 1200 ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΟΑΜΕδ 
υτιυτίΕδ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
ΠΑΡΑΔΟΣΙΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
ΜΑΝΩΛΗΣ 57-43-080 


“*ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ*** 

Αν θέλεις: 


•“ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ 

- ΑΜΙΟΑ-δΟΡΤνΥΑΡΕ- 
ΟΑΜΕϋΙδΚ 250 δρχ. 
ΤΟΡ-ΟΑΜΕδ-ϋΕΜΟδ- 

υτιυτίΕδ. 

Παραδόσεις σε επαρχία σε 3 ημέ¬ 
ρες δυΡΕΡ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 750 
ϋΙδΚδ 5.000 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
σε ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΑ. 
νΐϋΕΟΒΑΟΚυΡ δΥδΤΕΜ 
10.000 δρχ. 

ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος. 

Τηλ. 5012307 Βασίλης. 


— 
ΕΡΙΟ δΟΡΤννΑΒΕ 

ΡΟ - ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ - υΤΙϋΤΙΕδ 
Παραλαβές κάθε εβδομάδα. 
Χιλιάδες Τίτλοι 
Αντικαταβολές 
σε όλη την Ελλάδα 
Κατάλογος Δωρεάν 
ΧΑΡΗΣ-ΝΤΙΝΟΣ 
Τηλ: 95 69 171 49 60296 


“Ολοκαίνουργια Οβπιβδ, 
υΐιϋίιβδ, ϋοο ϋΐδΚδ 
•Ταχύτατη Εξυπηρέτηση 
“Δισεβδομαδιαία Ανανέωση 
“Αντικαταβολές Παντού 
“Αγπι 93 1200, Η3Γά ϋιεΚδ σε φοβε¬ 
ρές τιμές 
Τότε η λύση είναι: 

Σωκράτης Μαστοράκης. Τηλ: 
8023576 Μαρούσι 


ΜΑΩ ΟΑΜΕΠ5 Ρ.Ο. ΟίυΒ. 

Διαθέτουμε τα πάντα για όλους 
τους τύπους Ρ.Ο.δ. Τηλεφωνήστε 
στο 9826625 - Θάνος 12-13, 22-24. 


ΠΩΛΗΣΗ ΔΙΣΚΕΤΩΝ σε τιμές 
χονδρικής - ΔΙΣΚΕΤΕΣ 720 κ 3 1/2 
και ΔΙΣΚΕΤΕΣ1,44 Ηϋ 3 1/2. Τηλ. 
9313302-9312664 Δίδα Γεωργία. 


ΙΚΑΡΟδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΑΜΕϋΙδΚ 
250 ΔΡΧ. ΣΥΝΔΡΟΜΗ 200 ΔΡΧ. 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ'ΟΙΚΟΝ - 
ΕΠΑΡΧΙΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 
ΓΙΑΝΝΗΣ 9350595. 
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ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



ΙΙ8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


υ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 

















-«13:^ "Ά1 > κ> · ζ 


<η·τυυ υυι·; 








υδεκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

Αριθμός λέξεων: 

•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11500 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο. 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 


υ8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ5ΕΠ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΛΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:._ 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ:___ _ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ.όσον υπάρχουν τεύχη. 


Η_υ8ΕΒ_Η 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ϋδΕΒ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ.) και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΠΟΛΗ:.ΟΛΟΣ:. 


ΑΡΙΟ.:.Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 










































Νθνν ίϊίΐθδ ίοτ 00 32 

51ΙΜΜΕΒ ΟΙ.ΥΜΡΙΧ 
ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΟΑΒΑΤΕ + 

δυρεπ ρυττγ 
ίοτυδ τβ 11.00 

ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 


ΝΕΗ 0 ΑΜΕ 8 
για κονσόλες 

ΑΙ.ΑΟΙΝ 

ΜΟΒΤΑΙ. ΟΟΜΒΑΤ 
ΑΒΤ ΟΡ ΠΟΗΤΙΝΟ 

ωαρρ ϋυοκ 



ΠΟΛΛΟΙ 

ΤΙΤΛΟΙ 

ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ 

ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 

ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΟΣ 

ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΩΝ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500-600-1200 
ΚΑΙ 00 32 


ϋυΠΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 
ΡΙΡΑ δΟΟΟΕΒ 
ΑΙ-ΑϋΙΝ 


8Ε0Α ΜΕΘΑ ϋΡίνΕ 
ΜΕ 

1 ΚΑΣΕΤΑ 56.000 

2 ΚΑΣΕΤΕΣ 64.000 

3 ΚΑΣΕΤΕΣ 69.000 
ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΜΕΣΑ ΑΠΟ 20 ΤΙΤΛΟΥΣ 




ΑΜΙΟΑ 1200 + 
ϋΟΥδτιοκ + 
ΜΟυδΕ ΡΑϋ + 
20 οίδκδ + 
ΔΙΣΚΕΤΟΟΗΚΗ 
+ ΟΑΜΕδ 
104.500 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ή 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

35000 



+ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΦΤΑΣΕ 

το 

ΜΙΟΡΟΟΟςΜ 


ΤΩΡΑ & 

ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΛΑ 

ΝΕΟ 0Ε0 ΟΙϋΒ 

0ΑΜΕ8 ΑΠΟ 2.500 ΔΡΧ 
ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΟ 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΝΕΟ ΟΕΟ ΟίϋΒ ΜΕ 
ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΝΕΟ ΟΕΟ ΚΕΡΔΙΣΤΕ: 

-ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 
-ΔΥΟ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΔΩΡΕΑΝ 
-ΗΟΤ ϋΝΕ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΟΛΟΙ ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ. 

δΑΜΙΙΠΑΙ δΗΟϋΟνν - ΡΑΤΑΕ ΡυΠΥ δΡΕΟΙΑί 
δΡΙΝ ΜΑδΤΕΠ - ΑΡΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΘ 2 
ΠΩΛΗΣΗ- ΧΟΝΔΡΙΚΗ- ΛΙΑΝΙΚΗ 


δυΡΕΒ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΑΝΟΙΞΑΜΕ ΚΑΙ 
ΣΑΣ 

ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΟΙ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ ΜΑΣ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ 

δυΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
. Οϋ 32 + 2 Οϋ ΔΩΡΟ 99000 
. ΟΙΜ ΟΙΤΥ Οϋ 32 2500 
ΡΙΑ8Η ΒΑΟΚ για 16 ΒΙΤ 9950 
ΡΟΛΟΙ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 3950 


'Στις τιμίς δεν συμπεριλαμ{5θνε ται ο ΦΠΑ 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΜΕΟΑ ΩΒίνΕ 
ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΦΟΡΗΤΟ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

Γυΐ.1. ΜΟΤΙΟΝ ΥΙϋΕΟ γκ Οϋ 32 















ΡΚΕϋΕΚΙΚ ΡΟΗΙ'δ 



ΤΤιβ ΑηΪΓΠ3ίθ(1 ΙηίθΓδΙθΙΐΒΓ ΑύνβηηΐΓβ 



ΕΝΤΕΟΤΑΙΝΜΕΝΤ ΟΟΜΡΑΝΥ 

















